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Ladenlokal
40211

Diisseldorf
Kolner Str. 25

Ladenlokal
45131

Riittenscheider Str. 181

Tel. 0201 / 777225
Ladenpreise kinnen abweichen

Tel. 0211/ 1649409
Ladenpreise kinnen abweichen

Bringt Ordnung in die Spielesammlung !! N 54 Spicle-Box

Unser Dankeschin fiir jeden
Kunden. Zu jedem bestellten

"4 - Spiel, gibt es eine Spielebox
E3 Mosse Video 99 !! GRATIS !!!

Battlezone 64 dt. 114,90

Beetle Racingdt. 99,90 e ong Auch in unseren Ladenlokalen
Carmagediontd dl, 109,90 N6A-PSX.Dreamst in Diisseldorf und Essen giltig. Bt
Dest, Derby 64 dt. 114,90 (a.a. Porfoct Dark, fir N e: ::Iiei:‘-raoum
F1 World 6P 2 dt. 89,90 Winback, D.Kong64, und Anleitung

Fifs Soccer 99dt. 109,90 s.v.m) 39,90

Goemon2 df. 119,90 N64-Zubehir Sega Dreameast(ab 14.10)
Hotwheels dt., 99,90

MonsterTruck Mad., dt. 109, 90
Nightmare Crea.2 vorb.
PremierManagerdt. 109,90
Rainbow Six df. 109,90
Shadowgate 64 dt. 119,90
SW Racer df. 114,90
The New Tetris df. 89,90
Vigilante 8 dt. 119,90
WCW Mayhem vorb,
Winback vorb.

Expansion Pak(0Org.) 69,90
Gamebuster Deluxe 109,90
664 Lenkrad+Ped. 129,90
Joypad ver. Farben 59,90
MemoryCard IMb 29,90

Dreameast inkl, Modem 499.-
VMU Card 59,90
R6B Kabel 49,90
Joypad 59,90
BlueStinger dt. 89,90

LX4 Rumble Pak 29,90
LX4 Run. + 1Mb 49,90
Padverlingerung 2M. 19,90
Passpori Adapter 69,90
X-Ploder vorb.

Powerstone dt. 99,90
Sega Rally2dt. 109,90
Sonie Adv. dt, 89,90
Virtua Fighter3 TBdt. 89,90
US. und JP. Spiele vorritig !/
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LAP TIME

EPISODE 1 RACER

Im Film ist Anakin Skywalker der einzige Mensch, der einen der schnellen Pods fahren
kann. Auch das Spiel zum Film ist rasend schnell und nichts fiir Anfénger. Damit Du
Deinen futuristischen Untersatz noch besser durch alle Kurven lenken kannst, haben wir
diesen Streckenfiihrer erarbeitet!

ROGUE $QUADRON

Luke Skywalker ist der Held Deiner Jugend? Du wolltest schon immer mal in einem X-
Wing sitzen und einen TIE-Fighter nach dem anderen vom Himmel holen? Aber irgendwie
ist Dir Rogue Squadron zu schwer? Dann nutze unsere Komplettlosung und die Macht
wird mit Dir sein!
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SOUTH PARK

Sie sind einfach goldig und liebenswert, die vier Jungs
aus South Park. Wenn Kenny, Kyle, Stan und Cartman
unterwegs sind, gibt’s immer was zu lachen. Damit Dir
beim Ego-Shooter aus dem Hause Acclaim nicht das
Lachen im Halse stecken bleibt, haben wir das Spiel
komplett fiir Dich gelost!

VIGILANTE 8

Diese verriickten Typen mit den langen Haaren, schweren
Medaillons und Schlaghosen treten sich-in Activisions 7oer-
Jahre-Auto-Spektakel gegenseitig ins Blech. Wenn Du der
Beste sein willst, dann solltest Du unseren Worten Glauben
schenken!
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Die Micro Machines gehdren zu den beliebtesten
Spielzeugautos {iberhaupt. Mit Micro-Machines 64

Turbo feiern die flotten Flitzer ein fulminantes

Nintendo 64-Debiit. Nie wieder durch

Wackelpudding rasen oder von Tischkanten fallen - ‘
mit unserer detaillierten Streckenbeschreibung!

MARIO PARTY

Begleite Mario und seine Freunde (und Feinde!) auf eine Party
der ganz besonderen Art. Folge den Anweisungen unserer
ausfiihrlichen Spielhilfe und Du landest mit ziemlicher
Sicherheit auf der Gewinnerseite!

WWF ATTITUDE

Du hast die Nase gestrichen voll, weil Du immer wieder auf
die Matte gedriickt wirst®Hier kommt die beste Hilfestellung
und Ubersicht (iber alle Techniken in WWF Attitude! Gewinnen
ist gar nicht so schwer... wenn-manweif3, wie es geht!
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| Planeten

5 _ Die Rennen von Star Wars: Episode 1 Racer finden auf insgesamt acht
Planeten der Galaxie statt. Wer sie meistern will, braucht etwas Geschick
und Ubung. Von Eiswiisten iiber tropische Dschungel bis hin zu
mysteriosen Gefiangniskomplexen - jede Strecke fordert aufs neue heraus.
Der Weg zum Supreme Podracer ist ein weiter!

Mit unserer Spielhilfe
wird die Macht auf
jeden Fall mit Dir sein!

a

Tatooine

Kein Arbeitslager fiir straffillige

Ti ierer, sondern Heimatp von
Anakin Skywalker. Auf Tatooine fahrst Du
eines der hartesten Rennen des Spiels.
Das Boonta Eve Classic (das Rennen aus
dem Film) findet unter der Leitung von
Jabba the Hutt statt. Dort treten die
besten Pod-Renner der Galaxie
gegeneinander an. Zwischen den Diinen
warten zahlreiche Tunnels und Schluchten
auf Dich. Nutze sie zu Deinem Vorteil!

Agquilaris

Erinnert ein bichen an Waterworld.
Aquilaris ist ein gigantischer Ozean, der
mancherorts von kleineren Inseln und
schwebenden Stédten unterbrochen wird.
Verbunden durch Unterwassertunnels und
Briicken bietet die Wasserlandschaft
Raum fiir die schnelleren Strecken im
Turnier. Halte bei Deinen Ausfliigen um’
die versunkene Stadt Deine Fiife trocken!

Ando Prime

Angesiedelt in der kiltesten Region der
Galaxie bietet Ando Prime die beste
Méglichkeit, Deine Findigkeit bei der
Suche nach Abkiirzungen zu testen. Die
verworrenen Passagen zwischen den
Gletschern und gefrorenen Seen fiihren
Dich direkt zum Ziel - oder innerhalb
eines Augenblicks ins Verderben. Nutze
die groen Spriinge von den Klippen zu
Deinem Vorteil!

Mon Gazza

Riesige Minenfahrzeuge und dampfende
Rohre ragen in den Himmel in dieser
erschreckenden Industrielandschaft. Die
Kurse auf Mon Gazza reichen von kurzen,
schnellen Strecken bis hin zu ausgiebigen
Torturen mit zahlreichen Hindernissen. Du
schwebst durch gigantische
Industriekomplexe und landest dann in
den tiefen, dunklen Minen des Planeten.
Halte Dich von der Bohrausriistung und
von den Fahrzeugen fern!




ﬁl‘ips & Tricks

Um einen der folgenden Codes einzugeben, wihle einen Platz
mit der Bezeichnung “Empty" (oder "Leer") im Turniermodus.
Halte im Bildschirm fiir die Namenseintragung Z gedriickt und
gib die Buchstaben des Codes mit Hilfe des L-Knopfes ein.
Wihle abschlieBend "End" und driicke nochmals L, bevor Du
Deinen Namen wie gewohnt eingibst.

i1 5]}}/} 3 Der Schliissel zum Erfolg liegt im ziigigen Ausbau

des eigenen Pod Racers. Vor allem in den frithen
Rennen kannst Du leicht viel Geld verdienen, indem
Du das Preisgeld auf "Winnter takes all" ("Der
Sieger bekommt alles") setzt. Spater solltest Du
jedoch etwas behutsamer vorgehen, denn ein Sieg ist nicht immer
gewdhrleistet.

Das Shopping in Wattos Laden kann zum teuren Hobby werden
- seine Teile sind zwar brandneu, doch der Preis ist hoch. Ein
Besuch des Schrottplatzes kann 6konomischer sein, doch gerade
diese Teile miissen oft von den Droiden repariert werden. Von
denen solltest Du {ibrigens schnell so viele wie moglich kaufen.
Der Kauf eines Gebrauchtteils birgt Risiken, also Vorsicht!

Unverwundbarkeit

Gib mit der oben beschriebenen Technik RRJABBA ein. Starte das Spiel. Driicke auf der Strecke
Start (Pause) und driicke auf dem Steuerkreuz Links, Unten, Rechts und dann Oben. Das
Cheatmenii erscheint, und Du kannst Dein Pod resistent gegen Unfille machen. Du explodierst
jedoch immer noch beim Sturz von einer Klippe oder wenn Deine Triebwerke iiberhitzen.

Debug-Menii
Gib in der Namenseingabe RRDEBUG ein, und Du hast die
Mbglichkeit, wihrend des Spiels die Debug-Option im

Ch: Mal von den Zahlen am . . . T
unteren Bildschirmrand, bringt dieser Cheat aber offenbar nicht Hier eine Liste der Teile fiir die
viel! jeweiligen Elemente Deines

= & Pods. Die Preise gelten fiir den
Spiele als Jinn Reeso Einkauf in Wattos Laden.
Gib als Namen den Code RR)INNRE ein, um den ersten
geheimen Piloten zugénglich zu machen. Er wird Dir aber nicht
sofort zur Verfiigung stehen. Du muf3t zuerst durch den
Amateur Podracing Circuit und den Spice Mine Run auf Mon
Gazza gelangen. Der neue Fahrer ersetzt dort Mars Guo als
Meister.

Traktion

R-20 Repulsorgrip 250
R-60 Repulsorgrip 400
R-80 Repulsorgrip 600
R-100 Repulsorgrip 1200
R-300 Repulsorgrip 2600
R-600 Repulsorgrip 6000

1000
2400
6000
14000
17500
20000

Plug 2 Schubspule
Plug 3 Schubspule
Plug 5 Schubspule
Plug 8 Schubspule
Block 5 Schubspule
Block 6 Schubspule

Bremskraft

Typ 1l Bremsklappe 700
Typ Il Bremsklappe 1400
Typ IV Bremsklappe 3600
Typ V Bremsklappe 7000
Jet-3 Bremsklappe 10400

Spiele als Cy Yunga
Gib als Namen RRCYYUN ein. Du erreichst einen weiteren geheimen Piloten. Diesmal muf3t Du
die Semi-Pro Sunken City-Strecke (Versunkene Stadt) erreichen. Cy ersetzt dort den Champion
"Bullseye" Navior.

Dual Control

Gib RRDUAL als Code ein, und Du kannst ab sofort mit zwei Controllern ein Rennen fahren.
Stecke zwei Controller in die Anschliisse 1 und 3 und steuere mit ihnen die beiden Triebwerke.
Driicke den Stick auf beiden Pads nach vorne, um zu beschleunigen. Der Turbo-Boost wird mit
dem Z-Knopf gesteuert.

Turbostart

Kurvenlage
Steuerungsspule 200
Steuerungsflache 400
Steuerungskuppler 1600
Steuerungsdiise 3800
Steuerungsstabilisator 8000

Um gleich zu Beginn Deinen Gegnern zu entrinnen, achte einfach nur auf die Lichter. Kurz bevor

Beschleunigung

Jet-4 Bremsklappe

14000

der Stelle!

sie vom Bildschirm verschwinden, driickst Du den Knopf fiir die Beschleunigung, und Deine
Triebwerke fangen friihzeitig an zu gliihen. Machst Du es richtig, flitzt Du wie ein Berserker von

Dual 20PCX Injector
44 PCX Injector
Dual 32PCX Injector

800
2200
5600

einfach Z gedriickt und starte mit A das
zeigt den Pod-Hangar, in dem sich Dein

Spiegelmodus

Argere Deinen Gegner

Wenn Du in den Pits mal etwas Anderes sehen willst, halte

Gegner vor dem Rennen ein Wortgefecht liefern.

Rennen. Das spielt
Darsteller und Dein

Dafiir gibt es zwei Methoden. Wenn Du das Spiel schaffst und auf jeder Strecke den ersten Platz
erreichst, steht das Titelbild Kopf. In der Streckenauswahl hast Du dann Zugang zum
Spiegelmodus. Wenn Du einfach nur schummeln willst, gib als Namen RRTHEBEAST ein und
(telle im Cheatmenii den Spiegelmodus ein.

Vierfach 32PCX Injector 7000
Vierfach 44PCX Injector 10400
Mag-6 Injector 14000

Malastare

Die sc Rennen der
Pod-Meisterschaft finden auf Malastare
statt. Aus diesem trockenen Mond treten
immer wieder gefahrliche Gase aus. Einige
davon sammeln sich zu kleinen Seen an.
Nutze die langen Geraden, um nahe
Gegner zu iiberholen. Halte stets nach
Abkiirzungen Ausschau. Du must ein Profi
sein, wenn Du Sebulba auf seinem
Heimatplaneten besiegen willst.

Oovo IV

Auf den id L

von Oovo IV werden harte Rennen rund um
die Gefingniskomplexe ausgetragen. Tief
im Inneren des Asteroiden machen Dir die
Felsbrocken in den schwerelosen Tunnels
der Abbaugebiete schwer zu schaffen.
Auch die schmale Passage ist nicht ohne!

Ord Ibanna
Ahnlich wie die Wolkenstadt. Ord Ibanna
war einst eine Kolonie mit

Kiihlung
Kiihlsystem 50
Stack-3 Kiihler
Stack-6 Kiihler
Rod-Kiihlpumpe
Dual-Kiihlpumpe
Turbo-Kiihlpumpe

Reparatur
Energiezelle
2x-Energiezelle
gx-Energiezelle
Cluster-Energie-Ltg.
Rotary-Energie-Ltg.
Cluster2-Energie-Ltg.

Baroonda
Wahrscheinlich der grauslichste aller
Planeten, da hier sémtliche Strecken

Gasforder und Raffinerien, die
iiber der Atmosphdre des Planeten
schwebten. Doch jetzt ist alles
verlassen. Das Rennen durch die
Anlagen in der Luft ist nicht ganz
einfach. Wer vom Pfad abkommt, stiirzt
oft sehr tief. Manche Abzweigungen sind
gigantische Umwege, also achte gut auf
Deine Route!

bsolute Alptrdume sind. Der Sumpfplanet
Baroonda ist voller Wilder, Felsen,
Wassergebiete und kann sogar mit einem
aktiven Vulkan im Zentrum aufwarten. Die
engste Haarnadelkurve des gesamten
Spiels lockt Dein Pod stets an eine der
Winde. Ein schrecklicher Ort fiir Pod-
Rennen!
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» SPIELHILFE

A Steuere gleich nach Rennbeginn nach links, um gekonnt in
die ausgedehnte Kurve hinter der Startlinie zu fliegen.
Betitige die Booster und fliege mit Héchstgeschwindigkeit
durch die offene Landschaft, bevor der Pfad schmaler wird.

A Du kannst mit aktivierten Boostern iiber die geraden
Abschnitte dieses Hangs fliegen, doch bei Anndherung an
die Felswand solltest Du abbremsen. Der Flug in den
Canyon ist leicht genug. Beriihre auf keinen Fall die Wande!

A Kurze Zeit spater wird es enger. Die Passagen fiihren in die
Schluchten der Wiiste. Setze den Booster sparsamer ein und
kiirze die Kurven durch Fliige iiber die Hinge ab.

64 Power-3Special Nummer 3

A In der Schlucht erwartet Dich ein gewundener Pfad mit seitlich
aufragenden Abhingen. Uber die Hange kannst Du Kurven
schneiden. Vorsicht vor den plétzlich auftauchenden scharfen
Kurven!

A Wird der Weg gerader, solltest Du Dich direkt in der Mitte einordnen.

Tust Du es nicht, endet Dein Pod als Blechlawine am schmalen
Tunnelausgang.

» Sobald Du die Schlucht
verlaBt, kannst Du das
Gaspedal durchdriicken!
Aktiviere den Booster, aber
weiche behutsam den
Felsbrocken aus.

Der Pfeil zeigt Start-/Ziellinie und Flugrichtung an

Der Rennspezialist

von Tatooine. Mit

einer iiberdurch-
schnittlichen
Beschleunigung,

einem guten Kurvenverhalten
und der hochsten
Geschwindigkeit ist sein Pod
eines der besten der Galaxie.




PLANET: Mon Gazza | Die kiirzeste und schnellste aller Strecken im Spiel. Du kannst hier mutig drauflosfliegen, fast
TYP: Minenkolonie ohne jegliche Bremser. Halte Dich aber von den Sdulen in der Mitte der Strecke fern!

A Achte auf das Licht zu Beginn des Rennens. Nutze den
Turbostart, um Dir gleich einen Vorsprung zu sichern.
Halte Dich gerade, und Du brauchst Dich kaum um die
erste Saule zu kiimmern.

Teemto ist eine

eigenartige Kreatur

- sie sieht aus wie

eine Mischung aus

einem Hasen und

einem Insekt. Sein Pod-Renner
nimmt gekonnt Kurven, hat aber
eine unterdurchschnittliche
Beschleunigung. Kein Mu8...

A Fliege nach dem Tunnel gleich leicht nach rechts und dann
nach links. Halte Dich in der Ndhe der Begrenzung. Du
kannst ordentlich Stoff geben, aber weiche der Sdule vor
Dir aus!

A Gleich nach der Séule erwartet Dich eine lange Linkskurve. Lenke
friih ein, um keine Geschwindigkeit einzubiien. Aktiviere danach
auf der kurzen Geraden Deine Booster.

onr

TXME

A Gleich nach der zweiten Séule erwartet Dich eine weitere lange
Linkskurve. Lenke stark hinein. Achte kurz vor der Ziellinie auf die
beiden Hindernisse.

A Wenn Du Deine Triebwerke mit geniigend Power versorgst,
kannst Du durch diesen Tunnel boosten. Kurz vor dem
Ausgang sollten sie aber schnell wieder deaktiviert
werden, sonst kracht’s!

A Wenn Du auf dieser Strecke erst einmal Dein Pod
warmgeflogen hast, kannst Du die Gegner sogar leicht
iiberrunden. Vermeide aber auf jeden Fall Kollisionen mit
ihnen!
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> SPIELHILFE

PLANET: Ando Prime Landschaft von An
Amateur Gletscher

A Zu Anfang weht nur ein laues Liiftchen. Umfliege die Statue und folge dem Verlauf des
Pfades nach oben durch das Gebirge. Achte auf die Felsbrocken!

<« Nimm die Kurve vor der Briicke
nicht mit zu hoher
Geschwindigkeit. Du wiirdest es
bereuen. StéBt Du an einen der
Eisblocke, konntest Du nach unten
in den Gletscher fallen.

<« Gleich nach der letzten
Hohle teilt sich der Pfad in
mehrere Richtungen. Sie
fiihren alle durch die
Eishohlen. Welchen Weg Du
wihlst, liegt bei Dir. Die linke
Route ist allerdings etwas
einfacher zu fliegen.

Dieses laufende
Seepferdchen fliegt
cines d?l’ gr.t.)ﬁten A Nach den beiden Eispassagen solltest Du Dich schnell in
Pods. Die Hachst- - der Mitte einordnen. Du hast hier kaum Kontrolle iiber
geschwindigkeit ist Dein Pod. Eine falsche Bewegung, und Du endest an der
iiberragend, und die Eiswand vor Dir.

Beschleunigung sind
bemerkenswert gut, trotzdem
neigt sein Flieger zum
Uberhitzen

A Aktiviere nach dem letzten Gletscher Deine Booster,
wihrend Du Dich auf diesen Slalomparcours begibst.
Uberhitze die Triebwerke nicht, und springe iiber die Krache durch die Eisbarriere, um eine Abkiirzung in der Passage zu
Locher im Boden. entdecken.

A Fliege hier nach der groen Felssdule nach links an den Streckenrand.
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Zwar laden die langen Passagen durch diese Unterwasserwelt zu waghalsigen Hochgeschwindigkeits-
mandvern ein, doch wer hier zu mutig ist, kracht in den engen Kurven schnell an die Begrenzung.

1:42/43°

TIME

A Du findest Dich in dieser
Unterwasserhdhle wieder.

GLEGG HOLOFAST )

doch in den offenen Hohlen

A Rase vom Start weg und halte Dich gleich links, so da8 Du gut durch den schmalen solltest Du mit Hilfe der o
Tunnel vor Dir kommst. Weiche den Saulen aus und fliege mit aktivierten Boostern Rampen die anderen Pods Wenn etwas sicher
ins Freie. iiberspringen. ist, dann ist es die

Tatsache, daf3 Du
mit diesem kleinen
Motor nicht von der
Strecke abkommst. Eine
schlechte Beschleunigung, eine
miese Steuerung lassen dieses
Pod zum Alptraum werden.

A Sobald Du aus dem ersten Tunnelabschnitt
kommst, fliege scharf nach links auf den
héheren Pfad, um die schwierigsten Kurven der
ganzen Insel zu umfliegen.

4 200320 1712
T VdF.‘ Pos
s A ;.’,

o
e

, b
A\ _'s}wjudL
B ( o ) N )

A Fliege hinter dem Tunnel gerade nach
oben auf diesen Pfad und tritt kurze Zeit

A Fliege nach dem nichsten Tunnelabschnitt nicht zu schnell in spéter auf die Bremse. In diesem

die nichste Hohle. Zwei Schiebetiiren 6ffnen und schlieRen sich A Hinter den Tiiren erreichst Du trockenes Land. Fliege eine scharfe Abschnitt nerven einige S-Kurven, sei
dort abwechselnd. Entscheide Dich im richtigen Moment fiir die Linkskurve und dann iiber die langgezogene Gerade vor Dir. Weiter geht es also auf der Hut!

richtige Route! durch die Unterwassertunnels und durch die Ruinen einer Stadt.
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PLANET: Malastare
TYP: Gasmond

Amateur,

Da dieses Rennen bei Nacht ausgetragen wird, solltest Du stets die Augen offen halten und auf jede
nahende Kurve vorbereitet sein. Wer bequem gewinnen will, sollte die Abkiirzungen nutzen.

10629

TIME ros

e

ot o

# sam

2 11631 112
TIME POS

3 e 17 112
e TIME ros

A Zu Beginn ist es nicht sonderlich schwer - ein paar leichte
Links- und Rec dienen nur zum
Konzentriere Dich auf die StraBie vor Dir und halte Dich an
der Sdule links.

A Nach der nichsten Kurve flitzt Du iiber einen breiten Gas-See. Die
Sicht ist hier wegen der aufsteigenden Dampfe unter aller Sau, also
orientiere Dich an den Scheinwerfen am Streckenrand. Mit Deinen
Boostern erreichst Du schneller das andere Ufer.

A Fliege durch die Rechtskurve und schaue auf die Karte, um
die Abkiirzung zu entdecken. Es ist eine dunkle Rampe auf
der rechten Seite. Fliege in Richtung Wand und kiirze
dadurch die breite Kurve ab, um Sekunden zu sparen.

4 1:96:29

» TIME

112

rPoOs

Diese Kreatur

A Gleich hinter der Abkiirzung geht es
weiter durch einen dunklen Tunnel, der
sich in drei Wege teilt. Der schnellste Weg
fiihrt iiber die mittlere Spur, aber achte
auf die fies plazierte Saule auf der

erinnert eher an ein Strecke.
Warzenschwein, als <

an einen fahigen 5
Pod-Piloten! Egal,

sein Pod ist von mittlerer Grofie
und hat eine durchschnittliche
Beschleunigung und Steuerung.
In den Kurven verreckt das Ding
total. Halte Dich davon fern!

14248

TIME

¥ Gleich nach der Landung bleibt Dir keine Verschnaufpause.

Tritt auf die Bremse und gleite mit Hilfe des Z-Knopfes durch
die Haarnadelkurve, bevor es anschlieBend iiber die
Linkskurve zum Ziel geht.

el i 1/12)

POS

A Hinter dem Tunnel erwarten Dich einige leichte Kurven. Bleibe
aber in der Mitte der Strecke. Nutze Deine Booster, um mit voller
Wucht iiber die Schlucht zu springen. Ansonsten landest Du auf S
den Felsen unter Dir.

CTIME




P

PLANET: Oovo IV Die enge Streckenfiihrung und zahlreiche Hindernisse machen Vergeltung nicht gerade zu einem
TYP: Gefingniskolonie vergniiglichen Kurs. Konzentriere Dich und lerne den Streckenverlauf auswendig

1:54.79

TIME

A Die Startgerade fiihrt durch einen Gefingniskomplex. Keine Probleme hier. Die
ausgedehnten Kurven lassen hohe Geschwindigkeiten zu. Irgendwann wird’s aber enger,
dann ist Vorsicht geboten. In der Kurve werden die Triebwerke leicht beschédigt.

<« Der néchste gefihrliche
2:06.89 1/12 Streckenabschnitt teilt sich in zwei
TEME FOs, Bereiche. Beide Wege sind gleich und
5. bestehen aus einigen scharfen
Kurven. Halte Deine Geschwindigkeit
hier im unteren Bereich.

4 Du erreichst jetzt die
schwerelosen Rohren, die
zum Kern des Asteroiden

-FAVORIT

FuD SANG SN o 2 e filhren. Nutze Deine
) z 7 Booster, aber achte auf
, Q umbherfliegende
Felsbrocken und Laser, die
Dein Pod in zwei Teile
zersdgen!

Ist er nicht ein
Sanger in Jabbas
Haus-Band? Wenn
er sein Gliick beim
Pod-Rennen
versucht, sollte er seinen
Nebenjob nicht an den Nagel
hingen - er fliegt ein kleines Pod
mit guter Beschleunigung und
schlechtem Kurvenverhalten.

A Hinter der Gabelung erwarten Dich einige kleinere Kurven,
gefolgt von einer langen Geraden. Setze nicht Deine Booster
ein - die groBen Ventilatoren sind mit hoher
Geschwindigkeit nur sehr schwer zu umfliegen. 17108»64

p TIME

w 3] Jr A Noch mehr unglaublich enge Streckenabschnitte erwarten
W™ ha 1 Dich. Halte Dich blo8 in der Mitte der Strecke, um Schaden A Ein anderer Abschnitt der R6hre filhrt in ein Gebiet mit vielen Sdulen. Fliege
zu vermeiden. So gelangst Du auch am einfachsten durch das durch die Lichter, um Schéden zu vermeiden. Folge dann dem Rohrenverlauf
rotierende Tor, das einmal weit, ein andermal sehr eng ist. zuriick zur Strecke, die Dich sicher zur Ziellinie bringt.

&4 Power-3Special Nummer 3
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PLANET: Malastare

2 TYP: Gasmond

Auch hier geht es wieder durch die schwirzeste Nacht.

eine Menge Zeit sparen.

Mit den Abkiirzungen kannst Du

/12

Pos

i
g

M

noch einmal an der nichsten Gabelung.

A Folge dem Verlauf der Passage gleich zu Anfang und nutze die Hinge auf beiden Seiten, falls Du
aus den Kurven getragen wirst. Nimm an der Gabelung die linke Route und mache das gleiche

A Am schnellsten kommst Du durch das
Gebiet, indem Du Dich stets links haltst
- nach der zweiten Gabelung erreichst
Du eine dritte, nicht gekennzeichnete
Gabelung. Fliege dort nach links und
schnurstracks an diesem Kran vorbei.

Wendest Du den
Cheat an, wird er
durch Jinn Reeso

3 112
e / ; "{; \
7. (50))
f L] :

A Hinter der Briicke und nach der Linkskurve teilt sich die
Strecke erneut. Nimm diesmal die mittlere Route und
aktiviere die Booster. Schalte sie aber rechtzeitig wieder
ab, oder Du krachst in die Streckenbegrenzung.

ersetzt.

Echsenmensch

Mars hat das grofite aller Pods.
Es liegt zwar gut in der Kurve,
verliert aber in engen Abschnitten
schnell seinen Lack.

4 %1658 1712
TIME POs

PR *

(12234

sogar zweimal einsetzen. Achte aber auf die Spice-Transporter,

A Nach der kurzen Rechtskurve solltest Du mit aktivierten Boostern
durch diesen Tunnel rasen. Pods mit guter Kiihlung kénnen sie
die Dir den Weg versperren.

3:48.98

TIME

& A
B
%f'—~u__‘....ﬂi_,,w o

T (S - i
et (7] b N
53 I
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A Auch dieser Pfad teilt sich noch einmal.
Beide Wege fiihren zu einigen Tunnels

A Dieser Abschnitt mit griinen Barrieren enthilt einige scharfe

Kurven. Halte Dich in der Mitte der Strecke, damit Du nicht von den

Winden abprallst.

iiber einem Lavasee. Keiner der Wege
bietet irgendeinen Vorteil. Vorsicht bei
der schmalen, verdrehten Passage kurz
vor der Ziellinie!




Viele Abschnitte dieser Strecke erinnern stark an die von Aquilaris Classic. Doch jetzt geht es
iiber eine ldngere Route durch die Stadt. Nimm die Abkiirzung, um zu gewinnen!

» Ein GroBteil der
Strecke ist fiir Dich
ein alter Hut. Folge
den Anweisungen
von Aquilaris
Classic. Doch
gleich nach den
Schiebetiiren
erwarten Dich ganz
andere Strecken-
abschnitte.

A Wenn Du hier sehr sorgfiltig bist, kannst Du A Fliege jetzt mit Volldampf iiber die Gerade an der
massenweise Zeit sparen. Halte Dich links und ziele auf Seite der Réhre. Fliege am braunen Gebdude am
den Eingang bei der Réhre vor Dir. Quetsche Dich dort Ende in eine scharfe U-Kurve. Steuere durch die
durch den kleinen Spalt an der Seite. Fliegst Du nicht Liicken in der Barriere und zuriick auf die Strecke.
zu schnell, explodiert Dein Pod auch nicht. So umfliegst Du einen groBen Abschnitt!

A Die Strecke verlauft wieder

‘BuLLsEvE' NAvIouR einmal Uber die altbekannte
Route. Plotzlich geht es aber

nach links, und nicht mehr
nach rechts. Folge dem Verlauf
des Tunnels und fliege durch
die leichte Rechtskurve, bis
eine Stahlbriicke erreichst.

Das Ding sieht aus wie
eine mutierte Version
von Dipsy von den
Teletubbies! Bullseye
E ist einer der Piloten, die wir

favorisieren. Die kleinen Schwéchen
in der Beschleunigung werden

E durch eine sehr gute Traktion und
Kurvenlage ausgeglichen. Mit dem
entsprechenden Cheat wird er durch
Cy Yunga ersetzt.

7:36,658

TIME

(4 A Fliege iiber die Briicke und weiter in den Stadion-Abschnitt direkt A Hinter dem Stadion fiihrt ein weiterer Pfad auf die Klippe. Halte
iiber der Ziellinie. Du darfst hier sehr schnell fliegen, doch halte Dich auf der Strecke links, um auf die Rampe zu gelangen. Uber
Dich in den Kurven von den Streckenbegrenzungen fern! die hohe Plattform iiberholst Du leicht Deine Gegner. Gegen Ende
ES . "
der Strecke gelangst Du zuriick auf die Hauptroute.
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HOWLER-SCHLUCHT

Eine sehr schwierige Strecke fiir die, die in scharfen Kurven nicht gerne auf die Bremse driicken. Dies
solltest Du hier jedoch reichlich tun, und nutze vor allem die Abkiirzung!

A Zu Beginn findet man Teile des vorherigen Rennens wieder, doch schon friih ndert sich
die Route und fiihrt Dich tiefer ins Gebirge. Fliege iiber den Pfad durch die verschneiten
Abzweigungen, die nach links und rechts fiihren, bevor es in die Hohle geht.

In der ersten Hohle teilt sich die Strecke
in zwei Routen. Der linke Weg ist ldnger,
aber leichter zu bezwingen, wéhrend
der rechte Pfad schneller ist, aber auch
voller Hindernisse. Entscheide Dich fiir
den, der am besten zu Deinen
Flugkiinsten paft.

3 916,718
it

d Aktiviere auf der anderen Seite
des schwierigen Tunnels Deine
Booster. Ziehe das Steuer beim
Absprung von der Kante zuriick
und halte die Booster aktiv.
Beachte bei der Landung, da8
Du auf dem Eis keine
Bodenhaftung hast.

Kleiner Mann,
grofBes Pod — mit
der gréiten Be- .2 {
schleunigung von g {
allen. Ratts fliegt 1
ein echtes Monster! Nat SR 5 2 %
leidet d ter die St A Treffen sich die beiden Pfade wieder, verldfit Du die erste
eidet darunter die Steuerung, Hohle, gelangst aber nach einer ausgedehnten Rechtskurve

doch ein gutes Kurvenverhalten gleich in eine weitere. In dieser nerven vor allem die
gleicht dieses Manko aus. zahlreichen Kurven. Driicke hier ruhig einmal auf die Bremse.

A Zu Beginn der zweiten Runde wird die "Tur" A Gleich nach der Metallrampe beim gefrorenen See geht es
dieses Zelts gedffnet und Du kannst so in nach links weiter neben die Réhre, auf der Du fliegst. -
elnen sidecenTlmel flingen: E5itet sine Sligc Dieser Graben ist nicht nur gerade, so daf8 Du Deine A Weiter geht es in die Passage am Ende des Grabens. Folge dem Verlauf des
e Abkiiaihip Soch Rt Dotkon s e Booster einsetzen kannst, Du umgehst so auch die Pfades, der nach links und oben auf der Klippe wieder zur Strafe fihrt. Weiche
Missreestion hies sslwelt dis Gontigife. schmalen Offnungen. hinter der folgenden Kurve den Felsbrocken aus, bevor es iiber die Ziellinie geht.




EPISODERIIRACER

DUG DERBY

PLANET: Malastare Eine schnelle Strecke, die mit ihrem Vorgénger nichts gemein hat. Der unvorsichtige Pilot
TYP: Gasmond findet in den scharfen Kurven ein schnelles Ende. Bremsen und Rutschen ist hier angesagt!

("
g2
3
]
=
=4

1:14.68 ' 1'0(/’!_2

TIME

=k
S

i o A Fahre gleich scharf nach links.
-{é Aktiviere die Booster und rase mit
Hochstgeschwindigkeit durch den

A SchieBe Dich direkt bei Erscheinen des griinen Lichts von der Startlinie weg, doch sei bei der Tunnel. Bremse bei Verlassen des el
folgenden Haarnadelkurve extrem vorsichtig. Fliege scharf nach links und suche rechts nach Tunnels ab und fahre vorsichtig durch Mit einem grofien
einer Gffnung, hinter der Du einen schwierigen Abschnitt umgehen kannst. die Kurve. Pod im Gepéck
legt sich Elan

gerne mit allen
’r“x?«uﬂ ’./«»’3 anderen Piloten
an, sogar mit Sebulba. Seiner
exzellenten Beschleunigung
stehen eine mittelmaBige
Steuerung und ein schlechtes
Kurvenverhalten gegeniiber.

A Im nichsten Tunnel wird es gefahrlich. Die Strecke wird
immer wieder schmaler und breiter. Schnelles Rechts-
/Linksfliegen ist hier angesagt. Die schmalen Offnungen
sind Deine einzige Chance zu iiberleben.

4 167:37 12 210,99 1912,

TIME POS| { TIME 05

A Fliege in den letzten Tunnel und betitige auf
der langen Geraden die Booster. Sie reicht

A Halte nach Verlassen des Tunnels das Tempo aufrecht und A Die Kurven nach der Schikane sind keine Herausforderung. Bei den bis zur Ziellinie. Beriihre nicht die
bremse dann leicht ab, um nach links durch die Kurve zu fliegen. kleinen Kiirvchen kannst Du ruhig gelassen aufs Gaspedal driicken. Achte Streckenbegrenzungen, sonst verlierst Du
Diese Schikane ist sehr klein, kann aber schnell diejenigen aus auf die etwas schirfere Rechtskurve, bei der Du eventuell nach auBen Deine Triebwerke.
dem Rennen werfen, die zu unvorsichtig sind. gegen das Hindernis prallen kdnntest.

ial Nummer 3
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PLANET: Ord Ibanna Die leichtere der drei schwebenden Strecken. Sei vorsichtig, wenn Du Dich mit hoher
TYP: Schwebende Stadt | Geschwindigkeit auf die Gitter wagst. Ein falsches Mandver, und Du stiirzt in Dein Verderben!

T——E

LA 1B

z
[}
z
4
[
(-3
ISem;-Pro

A Die erste Strecke in der schwebeniden Stadt beginnt unauf- A Durchfliege alle Bégen und lasse Dich in diesen Tunnel fallen. A Nutze die hohen Hinge an der Seite des Tunnels, um ohne
dringlich gerade. Da der Kurs aber an einigen Stellen sehr eng Wieder darf der Booster eingesetzt werden, doch da es ein recht groBe Geschwindigkei durch die Li u

ist, kann man an den Seiten leicht sein Pod beschédigen. kurzer Tunnel ist, sollte man davon vielleicht besser abraten. Es sei fliegen. Achte auf den Sturz gleich dahinter. Fliegst Du

Profis fliegen mit Ho indigkeit durch die Li ., denn, Du willst ein Feuerwerk sehen! némlich zu schnell, zerschellst Du an dem Gesténge iiber Dir!

25

A Trete gleich nach der Landung auf

die Bremse und steuere das Pod
wAN SANDAGE nach rechts, um nicht an der Mauer
zu enden. Folge dem Verlauf des

Der Typ kann als geschlossenen Streckenabschnitts —
die Kurven sind nicht schwierig.

Babysitter wohl keine

Karriere machen,

aber man soll Biicher

nicht nach dem

Umschlag beurteilen. Die schwache
Beschleunigung wird durch das
exzellente Kurvenverhalten und die

Steuerung wieder wettgemacht.

A Es geht in den nidchsten geschlossenen Abschnitt
der Strecke. Beriihre nicht die Begrenzungen der

Sreas Wl A Fliege so gerade wie moglich iiber diese Briicke, da es hier ein Leichtes ist, an der Kurven. Aktiviere die Booster, wenn Du die
b - Seite herabzufallen. Der Sturz wiire ein tiefer! Schubse Gegner an dieser Stelle ins Passage verldft, und bleibe in der Mitte, um
ﬁ - und achte am Ende der Briicke auf die scharfe Linkskurve. gekonnt zur Ziellinie zu springen. J
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A Uber den bekannten Streckenabschnitt zu Beginn des A Fliege mit Hochstgeschwindigkeit unter den Krénen und Bgen
Rennens geht es hinein in einen sandigen Seitentunnel. Auf hindurch, bevor es an einem weiteren Kran vorbeigeht. Nimm an
der anderen Seite erwartet Dich eine fiese Gabelung der der Gabelung vor Dir den rechten Pfad. So gehst Du einer sehr
Strecke. Bleibe mdglichst in der Mitte und konzentriere Dich. scharfen Kurve aus dem Weg.

A Die grausam engen, beleuchteten Kurven
aus dem Spice-Minen Rennen sind wieder
BoLEs Rmn da, und sie sind hirter als jemals zuvor.
Nutze die Bremsen in Kombination mit

Rutschmanévern und fahre danach in
einen der beiden neuen Lavatunnels.

Ein weiterer der
mittelmédBigen
Typen ist Boles
Roor. Ein Pod
mittlerer GroBle,
eine durchschnittliche Steuerung
und Hochstgeschwindigkeit und
ein mittelmaBiges Kurven-
verhalten... der perfekte
Durchschnitts-Pod.

:
3
:

A Gleich nach Verlassen des Tunnels geht es nach links in eine Kurve.
Achte dann auf die folgenden scharfen Rechts- und Linkskurven.
Gib Gas und richte Dich in der Mitte der Strecke aus, bevor der Stick
beim Sprung iiber den Lavasee nach hinten gezogen werden muf.

PLANET: Mon Gazza | Die letzte Strecke auf Mon Gazza verkniipft die beiden vorherigen und wirft noch einige eigene
TYP: Minenkolonie Elemente mit ein. Finde die beste Route heraus und halte Dich eisern daran!

A Betitige nach der Gabelung die Booster und flitze iiber die
lange Gerade. Bremse bei der plétzlich auftaichenden
Rechtskurve ab. Gib dann wieder Gas und fliege auf der
néchsten Geraden bis zum Ziel.

V¥ Nach dem Sprung geht es nach rechts mit aktivierten Boostern
durch den Tunnel. Springe iiber den néchsten Spalt und steuere
in der Luft gleich nach rechts, um rechtzeitig unter dem Kran
hindurch zu kommen. Weiter geht es in Richtung Ziellinie.

I Nummer 3
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Auf den ersten Blick birgt diese Strecke kaum Gefahren, aber es ist nur ein Vorgeschmack dessen, was
Baroonda noch zu bieten hat. Freue Dich iiber dieses Rennen — das schwierigste kommt noch!

A Die Start- und Zielgeraden fiihren durch ein groies Stadion mit langen ausgedehnten
Kurven. Durchfahre sie mit Hochstgeschwindigkeit und beriihre beim Uberqueren der
Holzbriicken nicht die Seitenbegrenzungen, sonst fllst Du herunter.

NEVA KEE

Einer unserer
personlichen
Favoriten ist Neva
Kee. Mit
Leichtigkeit a3t
sich sein kleines Pod durch enge
Kurven steuern. Doch wegen der
schwachen Beschleunigung kann
ein einziger Unfall das Aus

RENN-FAVORIT

bedeuten.

- 24
(7 Lo N
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A Mache Dich beim Uberqueren der
dritten Briicke auf einen groen
Sprung gefaBit. Steuere Dein Pod im
Flug nach links, so da Du den
Landeabschnitt nicht verpaft - ziele
auf den schmalen Pfad unter Dir.

A Folge dem Verlauf des Pfades an der Felswand entlang,
bevor Du nach links auf den Strand ziehst. Der Sand bereitet
hier keine Probleme, aber die zahlreichen Statuen und
Béume.

A Zum Gliick muB man den folgenden scharfen Kurven keine
besondere Beachtung schenken. Halte nach kleineren Liicken
im Gebiisch Ausschau und presche dort geradewegs
hindurch. Aufmerksame Piloten entdecken gleich zwei

4 Am entfernten Ende des
Strandes erwarten Dich
einige scharfe Kurven.
Dort kannst Du erstmalig
Dein wahres Kénnen im
Umgang mit den Bremsen
testen. Ubung macht den
Meister.

e ot
s suslparnes,
S e

A Kehre auf den Gebirgspfad zuriick und fahre iiber die weite U-Linkskurve durch
den Hang. Uberquere die Briicke und fliege in die Stadt, bevor es auf die
Zielgerade geht. Achte auf die Sdulen kurz vor dem Ziel.




Die letzte der Unterwasserstrecken ist eine sehr schwierige. Zahlreiche storende, ausgedehnte Kurven
und scharfe Haarnadelkurven liegen vor Dir. Nutze oft die Bremsen, wenn Du iiberleben willst.

Semi-

A Zwei kleinere Spriinge erwarten Dich K IBUMPYI R E !
kurze Zeit spiter, bevor es auf den AR (0
Gebirgspfad geht. Fliege mit hoher
Geschwindigkeit durch die folgenden
Links- und Rechtskurven, indem Du in den
Kurven die Nase hoch hiltst.

A Das Rennen beginnt in einem anderen Stadion iiber dem Rest der Strecke. Fliege mit hoher
Geschwindigkeit aus diesem heraus und folge dem Streckenverlauf nach rechts, bevor Du mit
aktivierten Boostern von der Kante springst und auf der Strecke darunter landest.

Fiir jeden Gewinner
in einem Turnier
E gibt es auch einen
Verlierer. Bumpy ist
= dieser Loser - sein
Pod zeichnen eine schwache
Beschl i ein mi
Kurvenverhalten und eine
nervtotende Steuerung aus.
Schnell weg!

A Mache Dich hinter der letzten Kurve auf einen Sprung
gefaft, nach dem Du gleich wieder auf die Bremsen
treten musBt. Fliegst Du nicht direkt nach links, wirst Du in
der Wand enden. Diese Kurve hat es in sich!

I Nummer 3

/[1]

A Driicke nach dem Passieren des groien,
gelben Schildes auf die Bremsen. Die
A Fliege weiter iiber den Gebirgspfad und durch den kurzen Tunnel zuriick scharfe Kurve vor Dir ist echt tédlich! Fliege
ins offene Geldnde. Ein weiter Sprung steht bevor. Sto8e Dir am Bogen weiter durch den Tunnel und folge dem
nicht den Kopf und lande auf der Strecke der versunkenen Stadt (nutze Verlauf des Pfades zuriick ins Stadion und
2ur Ziellinie.

A Gleich nach dem Tunnel geht es geradeaus weiter. Fliege von der
Strecke herunter auf den Pfad unter dem Wasserfall. Der
Abschnitt ist nicht nur kiirzer und umgeht die langgezogene
Kurve, sondern erfordert auch nicht so viele Kurvenmanéver. wieder die Réhrenabkiirzung).

54 Power-3pec




63 Power-Special Nummer 3

» SPIELHILFE

PLANET: Oovo IV Dies ist zwar das erste Rennen der Galaxis-Klasse, aber trotzdem nicht sonderlich schwierig. Prige
TYP: Gefingnis-Asteroid | Dir die niitzliche Abkiirzung gut ein, dann solltest Du ohne Probleme weiterkommen.

A Bremse hier gut ab — tust Du es nicht, fliegst Du zu schnell aus A Du gelangst auf die Hauptstrecke zuriick und kannst wieder Deine
nicht die Streckenbegrenzungen an den engen Stellen! dem Tunnel heraus und verpafit die Abkiirzung. Biege am Booster aktivieren. Es geht durch die nichste schmale Offnung.
Diesmal biegt die Strecke durch eine sehr schmale Offnung Ausgang nach links oder rechts ab, steuere auf die Plattform Bremse ab und fliege an der Wand entlang, bevor Du den Stick nach
nach links ab, bevor es nach unten durch den Tunnel geht. iiber der Steigung und aktiviere auf der Geraden die Booster. vorne driickst, um das Pod sicher in den Schacht zu steuern.

TOY DAMPNER

Gib ihm trotz
seines
bescheuerten
Namens eine
Chance - sein
kleines Pod hat einige
Uberraschungen parat. Es ist

i leicht zu steuern, reagiert in

-4 Kurven etwas trige und hat eine
mittelméBige Beschleunigung.

A Was fiir die erste Oovo IV-Strecke galt, gilt auch hier: Beriihre

TIME

A Weiche im schwerelosen Tunnel sémtlichen Felsbrocken aus und
fliege durch die Linkskurve. Nutze die Steigung, falls Du sie brauchst.
Halte Dich in der Mitte der Strecke, um sicher durch die rotierende
Offnung zu gelangen.

A
Z

(ki
\\\g\\\\m 1] //Z/////

RN
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» Die Tunnels vereinen sich, und —— R
Du landest schlieBlich im letzten O, ; ¥ -
derlsfhwer‘elnsen.Tm!nels. )"/’ %% ‘5;»"‘\
Aktiviere hier ruhig die Booster, . -}Zr’ = % L
denn Hindernisse gibt es kaum. 2 a/ //‘//// o
A Weiter geht's iiber den schmalen Pfad auf der Réhre entlang. Es geht Folge dem Verlauf des breiten : ’¢ ///”// TTRRURN
Pfades hinauf zur Ziellinie. Py 7 { »

nach unten. Vier Tunnels befinden sich vor Dir. Die beiden mittleren

sind die kiirzesten und sichersten. Geschafft!



PLANET: Malastare
TYP: Gasmond

Geriichten zufolge hat der Podracer-Meister Sebulba selbst beim Bau dieser Strecke Hand
angelegt. Ein schneller Kurs mit einigen scharfen Kurven.

a—

A Gleich nach dem Start muBt Du in die Bremsen gehen und
durch diese schwierige Rechtskurve gleiten. Richte Dich
danach wieder korrekt aus und driicke dann erst aufs Gas,

A Gleich hinter der néchsten Kurve wartet ein Gas-See auf Dich. Weiche
dem Felsen auf der linken Seite aus und halte nach den Scheinwerfern
Ausschau. Sie weisen Dir den Weg. Zuriick auf dem Trockenen geht es

bevor es in die Linkskurve geht.

durch einen kurzen Tunnel und durch eine Rechtskurve.

A Vor Dir ragt eine gewaltige Séule in den Himmel. Der Weg
teilt sich in zwei Routen. Keiner der Pfade hat einen Vorteil
gegeniiber dem anderen. Der linke Weg fiihrt nach oben,
der rechte nach unten in einen Tunnel. Du hast die Wahl.

/127"

POS

GEHEIM-PILOT

Der grof3ere und

héBlichere Bruder

von Mars Guo steht

Dir nur mit dem

Cheat zur

Verfiigung. Er hat das grofite Pod
im gesamten Turnier, und das
glanzt mit einer hohen

Geschwindigkeit und guter
Traktion.

(7] b

A Eine kurze Weile spter erblickst Du rechts
einen Tunnel. Gleite schnell mit Deinem Pod # /
durch die Offnung - auch wenn Dich dahinter ( %

eine starke Kurve erwartet. Halte Dich oben,
und Du umgehst sémtliche scharfen Kurven,
die Dich links auf der Strecke erwarten.

'V Fillst Du doch herunter, erwarten Dich einige scharfe Links-
und Rechtskurven im Tunnel, der durch den Berg fiihrt. Du
verlierst hier wertvolle Zeit. Versuche also, diesen Tunnel zu
meiden.

TIME POS

A Zuriick auf der Strecke. Fliege durch die Rechts- und Linkskurven,
bevor es in die Ndhe der linken Wand geht. Rechts verschwindet
die Barriere, und Du konntest eine Etage tiefer stiirzen. Bleibst Du
jedoch oben, fiihrt eine Gerade direkt ins Ziel.
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Wohl eine der furchtbarsten Strecken des gesamten Spiels. Hier hat schon so mancher seine Nerven
verloren! Beherrsche die Bremsen und die Rutschtechnik — Deine einzige Hoffnung!

A In der zweiten Runde explodiert der
Felsen, der vorher diese Passage
pondiriomion BN ANAKIN SKYWALKER
Kurve nach rechts, die eine prizise

A Der Beginn der Strecke ist der umgekehrte letzte Teil der Baroo-Kiiste. Fliege iiber die Briicken und Steuerung voraussetzt. Schaffst Du es, Das Wunderkind
aus der Stadt. Hinauf geht es am Bergpfad, der nach rechts fiihrt, und dann scharf nach links in die kannst Du die beiden ldstigen Kurven iy
auf der linken Seite umgehen. und der ZUkunftlge

Kurve.

Dark Lord der Sith.
Anakin ist das, was
man am besten als
Anfanger-Pilot bezeichnet. Sein
Pod ist von mittlerer Grofie;
Beschleunigung, Kurven-
verhalten und Steuerung sind
leicht iiberdurchschnittlich.

A Der Sandgraben ist voller schwieriger Kurven, die Dir
heftigen Schaden zufiigen kénnen. Auch die Wande triffst
Du leicht, und die Kurven sind ldnger, als Du denkst.
Ziehe in den Kurven den Stick zuriick.

A Wer das Rutschen mit getretener Bremse
nicht beherrscht, verliert hier fast alles. Eine
A Nutze die offene Stelle im Dschungel, um die Triebwerke zu A In diesem Gebiet hast Du noch einmal die Chance, Deine Triebwerke zu Serie aus Links- und Rechtskurven durch den
reparieren. Entscheide Dich bei der Gabelung fiir den rechten Weg. reparieren. Sei aber vorsichtig, da die Kurven sehr knifflig sind. Achte Sumpf liegt vor Dir. Halte die
Erist leichter zu fliegen als der linke, und Du kannst Dich hier im Wald auf die Gabelung, die Dein Pod in zwei Stiicke zerreifien Geschwindigkeit etwas weiter unten. Nur
besser fiir den schmalen Durchgang ausrichten, der vor Dir liegt. kénnte. selten kommt man hier unbeschadet davon.
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A Mittlerweile solltest Du gut genug sein. Fliege mit Boostern die ganze Strecke durch
diese Offnung bis zur Kreuzung. AnschlieBend geht’s nach rechts in die Kurve. Fliege an

jeder Gabelung den rechten Weg entlang.

760772 112,
TIME P0§v

Schau Dir diese
Triebwerke an!
Trotz der

gewaltigen Grofie

bringt der Pod-

haBliche Mawhonic ein gewisses
Flair ins Turnier. Eines der
schnellsten Pods der Galaxie mit
guter Kurvenlage und Steuerung.

Dieser Kurs ist eine Kombination von Teilen der ersten beiden Gletscher-Rennen und enthilt einen
neuen Eisberg. Auf dieser Strecke gibt es kaum Probleme. Halte Dich an die schnellste Route.

< Hast Du Dein Pod schon ausreichend
erweitert? Dann geht hier die Post ab!
Halte Dich in diesem Tunnel in gerader
Linie an die rechten Routen. Umfliege
simtliche Eisgebilde und iiberquere die
Briicke, um zur ndchsten Gebirgsstrafie

zu gelangen.

A Nach der scharfen Linkskurve geht es hinauf auf den Hiigel.

Fliege mit al

jerten Boostern von der Kante. Uberquere den

Eis-See und fliege diesmal in den Tunnel, der sich gedffnet

hat.

4

G267 1712
it Yo
i
A

<4 Wenn Du den Tunnel
verlét, erreichst Du einen
gigantischen Gletscher mit
massiven Eisblocken. Vor
Dir liegen zahlreiche
Routen. Alle sind voller
schwieriger Kurven. Mache
einen Ausflug iiber den
linken Pfad.

A Fliege mit aktivierten Boostern durch den Tunnel, ohne die
Seiten zu beriihren. In dem Fall schalten sich die Booster
némlich automatisch ab. Vorsicht vor den lastigen

da diese leicht iibersehen werden kénnen.

A Der schnellste Weg hin zum Ziel fiihrt durch die Spalte auf der linken Seite.
Dafiir brauchst Du allerdings ein Pod mit guter Kurvenlage. Immerhin ist es
die schnellste Strecke. Vergifs auch nicht die Abkiirzung durch das Zelt zu
Beginn der zweiten Runde.

I Nummer 3
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PLANET: Ord Ibanna Nicht gerade eine der schwierigsten Strecken, aber eine mit vielen Abkiirzungen, die die
TYP: Schwebende Stadt Gegner iiberraschen werden. Schneide hier gekonnt die Kurven.

'i/5]]",_

A Nutze das Startgebiet, um den Abstand zwischen Dir und A Mit vorsichtigen Flugmanévern bleibst Du entweder in der Mitte A Es kommt eine breite Rohre auf Dich zu, durch die Du
den Gegner moglichst grof zu machen - verwende die dieser Hingebriicke oder fallst hinab auf die Strecke darunter. fliegst, bevor es in eine kleinere geht. Bleibe in der Mitte,
Booster. Achte auf diese nicht gekennzeichnete Kurve, die in Versuche oben zu bleiben, aber springe iiber die kleinen Spalten um am Ende nicht an die Wand zu klatschen. Auf der
den Bogen fiihrt. Verpaft Du sie, verlierst Du wertvolle Zeit. in der Bahn! anderen Seite gelangst Du auf eine weitere Briicke.

ODY MANDRELL

Wie auch Anakin
Skywalker eignet
sich Ody
hervorragend fiir
diejenigen, die mal
mit einem Allrounder das
Spiel beschnuppern wollen.
Mittlere Werte in fast jeder
Kategorie.

A Sobald Du die Briicke verldBt, fliegst Du zwischen zwei beleuchteten Tiirmen hindurch.
Ignoriere die iibrigen Tiirme, die auf der Strecke stehen, und gleite zwischen den
beiden Gebduden auf der rechten Seite hindurch, um die Kurve zu schneiden. Vollgas!

» Ob Du nun durch oder
iiber den ndchsten
Gittertunnel fliegst,
Du endest an einer
gewaltigen Steigung.
Aktiviere die Booster
und ziehe den Stick
zuriick, um nicht in
die Schlucht zu
stiirzen. Hinter dem
ndchsten Abgrund
erwartet Dich dann
die Ziellinie.

A Fliege in den Tunnel aus Metallgittern und entscheide Dich schnell - entweder nach
unten in den Tunnel oder {iber ihn hinweg und iiber eine Rampe. Fahre mit aktivierten
Boostern auf die Rampe, und Du gelangst nach oben in die Passage vor Dir.




PLANET: Baroonda Ein weiterer nervtétender Kurs auf Baroonda. Die umgekehrte Sandschlucht und die Lavalécher
Galactic TYP: Sumpf bedeuten, da3 Du hier nicht sofort den ersten Platz erreichen wirst.

e

A Trete gleich nach dem Start auf die Bremsen und rutsche A Es geht weiter am Berg entlang. Einige schwierige Kurven sind bald A Uberquere den mit Asche bedeckten Pfad vor Dir und ziele
durch die haarige Rechtskurve. Driicke erst wieder aufs im dichten Wald zu meistern. Verwende wieder die Brems- und in Richtung Vulkan. Ignoriere den Dampf und fliege weiter
Gaspedal, wenn Du Dich fiir den weiteren Weg korrekt Rutschtechnik und nutze hinter den Kurven die Geraden fiir 2ur Passage auf der anderen Seite. Falle nicht in den unge-

ausgerichtet hast. Reparaturarbeiten. schiitzten LavafluB, den Du rechts neben dem Pfad siehst!

4 e DU e——T

TIME POS

@p)

A Hinter dem néchsten steinigen Pfad geht
es in den Tunnel. Weiche nach links oder
rechts aus, um nicht iiber den Hang nach
unten fliegen zu miissen. Folge dann dem &

. . 3 Verlauf des Weges hinter dem Felsen und " g T N

Ein weiteres Pod fiir : umfliege so das Lavaloch unter Di. - -

Anfénger wird von

diesem Kerl

gesteuert. Sein Pod

laBt sich gut lenken

und hat eine ausreichende
Beschleunigung. Fiir schwierige
Kurven jedoch etwas trage...

'V Diese Schlucht ist die gleiche wie auf der letzten Strecke, nur
fiihrt sie diesmal in die andere Richtung. Die Kurven sind
genauso schwierig zu meistern, setze also die Bremsen sinnvoll
ein. Die Abkiirzung wird nach der zweiten Runde gedffnet.
Mache Dir diese Moglichkeit zunutze!

GEHEIM-PILOT

s S !’;]

A Das nichste Lavaloch ist voller Objekte, also halte Dich auf dem
Hauptpfad. Ein Sturz in die Lava schadet Dir nicht, doch kann
man dort leicht den Uberblick verlieren. Verlasse das Loch und
fliege iiber die Rampe hinein in den Dschungel.
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pecial

z DAS BOONTA-CLASSIC RENNEN

z

"g' PLANET: Tatooine Letzten Endes hast Du das ultimative Rennen erreicht. Bleibe stets cool und la8 Sebulba nicht an Dich
Galactjc TYP: Wiiste herankommen - das ist Deine Chance zum Sieg!

A Das Boonta Classic-Rennen féngt genauso an wie das letzte A Folge dem Verlauf des gewundenen Pfades und weiche den Steinen A Den kilrzesten Weg durch die Schlucht findest Du rechts -
Rennen auf Tatooine. Du kannst Deine Booster voll ausnutzen. aus. Es geht danach durch eine sehr schmale Schlucht mit recht engen fliege liber die Rampe und weiter durch die Kurven. Achte
Fliege kurz vor dem Spalt in der StraBie nach rechts und Giber die Links- und Rechtskurven. Fliege iiber die rechte Rampe und weiter auf nach dem Hang auf die Saule und tritt dann auf die
schmale Rampe nach oben, um iiber die Strecke zu springen. die obere Plattform, bevor es im Sprung iiber den Spalt geht. Bremsen. Schlittere vorsichtig durch die Schlucht vor Dir.

Die Triebwerke des
Pods dieser
héaBlichen Kreatur
sind geradezu
gigantisch. Aber fiir
die Rennen ist er zu gebrauchen,
da er in jeder Kategorie, mit

A h der Beschl i

gute Werte hat

GEHEIM-PILOT

A Hinter der Schlucht hast Du die Chance, die Booster zu aktivieren A Danach geht es durch eine Serie von Felsbégen. Die Kurven sind A Fliege durch den Spalt am Ende und halte Dich stets in der
und so iiber die Rampen zu springen. Halte die Geschwindigkeit voller Schikanen. Halte nach der Abkiirzung Ausschau, die Du auf Mitte. Weiche den Felsbrocken aus. Die Sandleute nehmen
aufrecht, aber lasse die Triebwerke nicht iiberhitzen. Vorsicht halbem Weg links entdeckst. Driicke hinter den Bégen wieder fest Dich unter Beschuf! Weiche den Feuerstellen aus, um nicht
beim Sarlacc-Loch nach dem zweiten Sprung. aufs Gaspedal. mit brennenden Triebwerken zu explodieren.

63 Power-3Special Nummer 3



\

3 ENTHALT ALLE FEATURES DES ORIGINAL GAMEBUSTER o ) HALTET DAS SPIEL AN, VERWENDET DIE
2 POWER DES GAMEBUSTER UND KEHRT MIT EINEM EINZIGEN TASTENDRUCK WIEDER IN DAS EIGENTLICHE SPIEL ZURUCK!
FINDET EIGENE SCHUMMELCODES HERAUS! (N64-VERSION BENGTIGT NINTENDOS ODER DATELS
SPEICHERERWEITERUNG EINGEBAUTE 8 MEG-MEMORY CARD FUR BIS ZU 120 SPEICHERPLATZE!"
© TAUSENDE EINGEBAUTER SCHUMMELCODES « VOLL PROGRAMMIERBARER SPEICHER:
FINDET NEUE SCHUMMELCODES HERAUS! « CD SUPPORT": SEHT EUCH VIDEOSEQUENZEN UND
GRAFIKEN AUS DEM SPIEL AN!
“ NUR BEI DER PLAYSTATION-VERSION FiiR PLAYSTATION
ODER NINTENDO 64!
bei Bes

unbeding!
iinschtes System angeben! |

INTERACTOR

. © FAUSTHIEBE, TRITTE UND KOLLISIONEN

REALISTISCH AM EIGENEN LEIB VERSPUREN

* KANN MIT JEDER KONSOLE VERWENDET

WERDEN, DIE UBER EINEN AUDIO- ODER
KOPFHORERAUSGANG VERFUGT « ENTHALT
ZUSATZLICH EIN N64-JOLT-INTERFACE ZUR

VERWENDUNG MIT RUMBLE PAK-SPIELE
‘e e

NEXT GEN 1 MEG
1 MEG MEMORY CARD FiIR DAS

" NINTENDO 64 » 4MAL MEHR ALS DAS
3 ! ’ STANDARDMODUL
P

NEXT GEN 4 MEG
SPEICHERT BIS ZU 15 SPIELSTANDE » MIT TURBO ; o
FORMALTINTION s VoLt 4 MEG MEMORY CARD FUR DAS NINTENDO

% - \ 64 » 16MAL MEHR ALS DAS STANDARD-
VMEMORY 1000 E T — CAT

© SPEICHERT BIS ZU 1080 SPIEL-
e STANDE
. « 72MAL SO VIEL
P SPEICHER WIE EINE

. Z4% STANDARD-

. MEMORY CARD

. o GANZ EINFACH

Y * {BER BILDSCHIRM-
MEN(S ZU BEDIENEN

Nintendo 64 is o radk

=R . POWERFLASH
&7 SPIELE ALLE GAME BOY-SPIELE AUF DEINER PLAYSTATION
ODER DEINEM NINTENDO 64. DAS EINZIGARTIGE
~ FARBPALETTENSYSTEM TAUCHT DIE NORMALEN GAME BOY-
3 SCHWARZWEISS-GRAFIKEN IN PRACHTIGE FARBEN. MIT HUNDERTEN VON EINGEBAUTEN
serwce@dalaﬂgf GARE RO SORMR ST

http: //wwwduf sh.cam e, i .
~ THE OFFICIAL DATEL DISTRIBUTOR FOR GERMANY Tel: 02822 685 45

DATAFLA INT (49)2822/68545 v

— : FAX ORDERS 02822/68547
Dataflash GmbH, Wassenbergstr. 34, 46446 Emmerich INT {49) 2822/68547




6"-, CERE 1]

ANDO PRIME CENTRUM

PLANET: Ando Prime Die erste der Elite-Strecken wird erst dann zugénglich, wenn Du das Amateur-Turnier schaffst. In
TYP: Gletscher weiten Teilen des Rennens geht es durch die Stadt, also gibt es hier ausnahmsweise mal wenig Eis.

<« Du erreichst das
Hauptstadion. Bleibe
auf der unteren
Ebene und ignoriere
die Rampen an der
Seite. Uber den
linken Pfad geht es
an der mittleren
Séule vorbei hinein in

s i g e eine scharfe
AEGAT o 1 3 % Linkskurve und einen
e ‘ i) eisigen Tunnel.

A Wenn das Rennen beginnt, solltest Du nicht vom A Halte in der Hohle Dein Pod nach rechts auf den

Kurs abkommen. Links siehst Du zwar einen Pfad, Pfad ausgerichtet, aber auf der linken Seite der
doch der Schnee wird Dich ausbremsen. Bleibe auf Strecke. Halte die Augen offen, und Du rutschst
der Strecke und fliege durch die Kurven und den durch einen schmalen Tunnel und schneidest so
Tunnel hinein in die Hohlen. die schwierigen Kurven auf der anderen Seite.

Al die iicke, die in die
Stadt fiihrt, und halte Dich dann an der
rechten Wand. Du féllst durch ein Loch in
das Herz von Ando Centrum. Durchfliege
das Labyrinth aus StraBen zwischen den Warum miissen sie
el & e <o 6 ch sin?

Wenigstens ist sein

Pod unvergleichlich

gut! Es &Bt sich hervorragend

steuern, liegt gut in den Kurven

und hat eine mittelméBige

Beschleunigung.

I Nummer 3

A Halte Dein Pod links, wahrend Du durch die Bégen fliegst, und ziele auf A Halte die Booster bei Laune und warte bis zur letzten Sekunde vor dem

die linke Gabelung in der Strafe. An der Rampe hinter der Kurve geht es Uberhitzen. Springe mit hoher Geschwindigkeit von der Kante ab - Du s (7 i ]
nach oben und mit hoher Geschwindigkeit unter den Bégen hindurch. Auf fliegst doppelt so weit wie Deine Gegner, wenn Du die Booster aktivierst. =
dieser Route kannst Du die Booster am sichersten einsetzen. Nach der Landung sollten sie wieder eingeschaltet werden. h‘
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ABGRUND

PLANET: Ord Ibanna Nach dem Sieg in der Semi-Pro-Klasse erhiltst Du die Einladung fiir die Teilnahme an diesem Rennen.
TYP: Schwebende Stadt | Sorgfiltiges Steuern bringt Dich hier weiter, nicht unbedingt hohe Geschwindigkeit!

A Da Du Dein Konnen bereits unter Beweis gestellt hast, wird es wohl kein Problem fiir
Dich sein, mit aktivierten Boostern bis zur Kreuzung zu fliegen. Fliege an den folgenden
Gabelungen jeweils nach rechts.

<« Mittlerweile solltest Du ein méchtig
aufgeriistetes Pod besitzen. Am besten
bleibst Du in den Tunnels stets in der
Mitte und wihlst die Routen, die nach
rechts fiihren. Weiche allen Eisblocken
aus und iiberquere die Briicke, die auf
die Gebirgsstrecke fiihrt.

<« Wenn Du den
unterirdischen Tunnel
verldft, geht es hinauf auf
einen gigantischen
ﬁ - - Gletscher mit massiven
[ HTZ ’; c ‘s b7 " Eisblécken. Alle Routen vor
BOZZIE BARANTA Tk T
e o8 5 9 E g 3 gefihrliche Kurven. Fliege
: nach links iiber den Pfad
und den Hang hinauf.

Bozzie liebt die
Strecken der Elite-
Klasse iiber alles

A Nach einer scharfen Linkskurve geht es den Hiigel hinauf.
Mit den Boostern springst Du iiber den Spalt. Schalte die

und ist von daher
auch ein echter Profi. Sein Triebwerke aus, wenn Du glaubst, in die Schlucht zu stiirzen.
i Uberquere den Eis-See, doch lasse Dich diesmal in den

kleines Pod liegt gl‘“ in de( Tunnel fallen, der jetzt offensteht.
Kurve, doch die mittelméaBige
Steuerung und Beschleunigung
erfordert Ubung.

A Am schnellsten gelangst Du links iiber die Eisspalte zum Ziel. Dafiir bendtigst
A Fliege mit aktivierten Boostern durch den Tunnel, ohne die Du allerdings ein Pod mit sehr gutem Kurvenverhalten. Es ist aber auf jeden
Seitenbegrenzungen zu beriihren. Immer wieder teilt sich im Fall die schnellste Route. Vergif} nicht die Abkiirzung im Ziel zu Beginn der
Tunnel die StraBe, also paB gut auf! zweiten Runde.

(7 i N
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Schaffe die Galaxis-Klasse, und Du darfst der Gefdngniskolonie auf Oovo IV einen letzten Besuch

PLANET: Oovo IV
abstatten. Es ist eine lange und herausfordernde Strecke. Hier bleibt keine Zeit fiir Verschnaufpausen!

TYP: Gefingniskolonie

TSI m——ry

TIME - POS

A Folge der gleichen Route wie beim Henker-Rennen. Fliege nach rechts durch den
tunnel hinter der len Offnung. Setze hier Deine Booster ein. Bremse ein
biichen ab, wenn Du die groBe Steinséule vor Dir siehst.

A Die Reise durch die Abbaugebiete ist
total easy, da es hier offenes Geldnde
gibt. Kommst Du aber von der hell
markierten Strecke ab, wird Dein Pod
ausgebremst. Vorsicht auch vor den
herabfallenden Meteoriten!

3 TG

§ < Dieser Pfad der
Kolonie ist schwer zu
verfehlen - er ist breit, so
daf Unfille eher selten
sind. Aktiviere auf der
néchsten staubigen
Geraden die Booster und
schalte sie vor der
Felssdule aus, um links um
sie herumzufliegen.

Dieser Tintenfisch
weif}, wie man ein

A Schneide die Linkskurve, indem Du durch den Staub fliegst.

Felljerwerk evntfacht. Betiitige danach die Booster und heize permanent iiber die
Sein Pod neigt zum BN - Gerade. Wenn Du die harte Metallplatte auf dem Boden
Uberhitzen‘ Nur die erreichst, solltest Du nach rechts steuern - diese Abkiirzung 6 " - »
. =0 : bremst Dein Pod und schaltet die Booster aus. LV ENE 7/ 12
mntteln:laﬂlge Beschleunigung TiMe' L pOs
kann die schwache Steuerung oo
und das miese Kurvenverhalten 1 1712
einigermaBen gutmachen. ity
£
|

AL
A Fliege in die Schlucht und vorsichtig weiter durch die
Kurven. Bleibe in der Mitte der Strecke. Die StraBe fiihrt A Gleich hinter dem Hang des AuBenbereichs fliegst Du in den
bergab. Fliege durch den Tunnel im Felsen, um allen i Auf den Pfaden ist das Fliegen nicht allzu schwer,
i It ichen, die auf dem Pfad dariiber liegen. doch achte auf das defekte Tor kurz vor der Ziellinie.
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INFERNO

PLANET: Baroonda Das letzte Rennen in der Elite-Klasse ist nur etwas fiir Kénner. Um den Kurs zu 6ffnen, mufit Du

RENNEN

TYP: Sumpf zundchst auf allen anderen Strecken des Spiels Erster sein - keine einfache Aufgabe!

e

ros

=

a B | >
s
./

M‘? )

A Rase schnell von der Startlinie weg und halte die Geschwin- A Hinter dem kurzen Tunnel teilt sich die Strecke in zwei Wege. Jeder A Folge dem Verlauf der ausgedehnten Kurven, die durch das
digkeit oben, wihrend Du durch die U-Kurve flitzt. Bleibe fiihrt auf eine hélzerne Briicke. Der Flug iiber den rechten Weg ist Lavaloch hinter den Briicken fiihren. Halte Dich links und
auf der oberen Strecke und fliege durch die Bégen - ein einfacher, doch links findest Du den Ausgang leichter. Keine klaren flitze durch die Héhle hinaus ins offene Gebiet. Du schnei-
Sturz nach rechts schneidet die Kurven, doch die Lava Vor- oder Nachteile, die Wahl liegt bei Dir. dest die gesamte U-Kurve rechts von Dir, bevor es wieder in
bremst Dein Pod aus. den Vulkan geht.

A Auf dem schmalen Pfad erwartet Dich

eine Serie aus Links- und Rechtskurven.
BEN QUADINAROS Ein Vorankommen ohne Beschédigung
des Pods ist schwierig. Links entdeckst
Du eine Abkiirzung, mit der Du die

schwierige Kurve schneiden kannst.

Trotz seines Kopfes,
der so aussieht wie
ein deformierter
Heliumballon, ist
Ben der Favorit auf
dieser Strecke. Er steuert das

'V In der néchsten Lavahdhle solltest Du in der Mitte bleiben.
Féllst Du herunter, wird es schwieriger, durch die Hohle zu
2/12 fliegen. Falle erst dann nach unten, wenn die obere Strecke
ros nach links abdreht, um zum Ausgang zu gelangen.

1:11.43

TIME

einzige Pod mit vier Triebwerken. SR RS Hix
Schnelles Uberhitzen, schlechte 6 1:2166 /12
TIME Lide b

GEHEIM-PILOT

Kurvenlage.

{EAR ¢ A Wenn Du iiber die Lavabriicke saust, erweisen sich die Felsbrocken
P 171 Loy ¥ als duBerst hinderlich. Dahinter muBt Du Dich gleich rechts
einordnen und von der Briicke aus auf die Lava springen - machst

- Du es richtig, fliegst Du direkt zur néchsten Hohle.

I Nummer 3
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» SPIELHILFE

ROGLIESQUADRON

Mit unserer Spielhilfe ist die Macht auf Deiner Seite?

zu einem Erkundungsflug iiber Mos
Eisley und halte nach besonderen
Vorkommnissen Ausschau.”

@ Beschiitze die Basis

@ Zerstore die Such-Droiden
@ Beschiitze Mos Eisley

@ Eliminiere imperiale Kréfte

STANDARDSCHIFF: X-Wing
IMPERIALE KRAFTE: Such-Droiden,
TIE-Bomber, Sturmtruppen

ieses Level ist sehr einfach.

Zerstore zundchst alle imperialen
Such-Droiden, bevor sie zu viele
Geb#ude zerstoren. Die anderen
Mitglieder des Rogue-Geschwaders
helfen Dir dabei, aber sie schaffen es
natiirlich nicht ohne Dich. Folge dem

LEVEL 1: MISSIONSBRIEFING

“Starte zusammen mit Wedge Antilles

MISSIONSZIELE

A Schalte zuerst die angreifenden Such-Droiden aus.

AMBLUSH AT MOS EISLEY

e

orangefarbenen Dreieck auf dem Radar
zu den Gruppen von Droiden und
zerstore sie aus der Luft. Es bedarf
jeweils nur einiger Schiisse.

Wenn der letzte Droide erledigt ist,
wird der Raumhafen von Mos Eisley von
TIE-Bombern attackiert. Zerstore sie,
bevor sie den Hafen in Schutt und Asche
legen. Wenn Du die Goldmedaille
machtest, mufit Du die vier
Sturmtruppen finden, die sich in der
Néhe einer Fluchtkapsel aufhalten.
Erledigst Du die Droiden in richtiger
Reihenfolge, sollten die Truppen nicht

A Mos Eisley wird angegriffen! Erledige
mbglichst schnell die TIE-Bomber, oder in der
Kantine gibt es heute abend keine Drinks!

weit entfernt sein. Halte nach vier roten
Punkten Ausschau und erledige die
Truppen, bevor es nach Mos Eisley geht.
Héange Dich zu Beginn des
Bombenangriffs der TIE-Bomber an ihr
Heck und nimm sie unter Beschuf. Der
Kurs ist dabei meistens der gleiche. Ein
paar Treffer mit dem Blaster reichen aus,
und die Dinger enden als Blechhaufen!
Es gibt insgesamt sechs TIE-Bomber.
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RENDEZVOLI$S ON

“Eskortiere die Transporter der
Rebellen durch gefihrliches
imperiales Gebiet.”

@ Schiitze den Konvoi

BARKHESH —

STANDARDSCHIFF: X-Wing

IMPERIALE KRAFTE: Such-Droiden,
TIE-Bomber, TIE-Fighter, Sturmtruppen,
AT-STs, Geschiitze

N och eine Mission, die alles andere
als schwierig ist. Vernichte zundchst
die Gruppe von Such-Droiden gleich am
Anfang direkt vor Dir. Fliege danach weiter
zum Konvoi der Rebellen, der zur Abfahrt
bereitsteht. Fliege an ihm vorbei und
schalte die ndchsten Such-Droiden aus.
Steuere dann nach rechts und fliege durch
den Canyon. Zerstére die drei AT-STs.

A Die AT-STs in diesem Level blelben an Ort
und Stelle stehen und sind dadurch leicht
zu eliminieren. LaB den Konvoi nicht zu
nahe kommen!

Zerstore diese Walker und auch die
Geschiitztiirme auf den angrenzenden
Hiigeln. Kreise als nachstes {iber dem
Gebiet und zerstére alle TIE-Bomber. Der

So wird der Weg fiir den Konvoi frei.
Allerdings bendtigt er jetzt Verteidigung in
der Luft, denn er wird von TIE-Bombern
angegriffen. Vernichte sie und fliege vor
dem Konvoi in das grof3e, offene Gebiet,

Konvoi gelangt nun sicher zum
Rendezvous-Punkt.

Fiir die Goldmedaille muf3t Du dem
Konvoi vorausfliegen und die kleine
imperiale Installation zerstoren, die von

zwei AT-STs und einem Geschiitz
verteidigt wird. Kiimmere Dich dann um
die Sturmtruppen am Boden. Angeblich
sollst Du zum Konvoi zuriickkehren —
kiimmere Dich aber besser um den Rest
der imperialen Krafte.

wo Dich drei weitere AT-STs erwarten.

< Die Such-Droiden sind
Deine ersten Gegner in
diesem Level. Schalte
sie schnell aus.

A Am wichtigsten ist die Zerstdrung der TIE-Bomber. Sie fliegen tief und sind damit schwer zu
treffen. immer wieder stiirzen sie sich auf Deinen Konvol.
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EL 3: MISSIONSBRIEFING

“Finde das abgestiirzte Schiff der
Rebellen und rette die Crew und die
Ladung, bevor sich das Imperium
darum kiimmert!”

A Neben den Bodentruppen sind auch die TIE-Bomber besonders geféhrlich.

cial 7.

A Kiimmere Dich um die AT-PTs, da sle das Schiff auseinandernehmen!

3 Power-3pe

SEARCH FOR THE NONNAH —@

MISSIONSZIELE

@ Lokalisiere das Schiff der Rebellen
@ Verteidige das Schiff gegen die
imperialen Kréfte

STANDARDSCHIFF: A-Wing
IMPERIALE KRAFTE: Such-Droiden,
TIE-Bomber, TIE-Interceptors, AT-STs,
AT-PTs, Panzer, imperialer Transporter

ls erstes muf das abgestiirzte

Schiff der Rebellen gefunden
werden. Wéhrend der Suche gerédtst Du
zwischen einige Such-Droiden und TIE-
Interceptors. Schalte von den Interceptors
so viele wie méglich aus, da der Rest des
Levels dadurch einfacher wird.

Sobald Du die Nonnah gefunden hast,
kommt ein Shuttle der Rebellen und birgt
die Crew. Fiir den Transfer bendtigt das
Shuttle jedoch eine Weile. In der

A Verfolge das Shuttle der Rebellen, da es stindigen Schutzes bedarf.

Zwischenzeit muft Du Dich um Tie-
Bomber und einige lastige Bodentruppen
kiimmern. Diese kommen aus einem
imperialen Transporter, der ungefahr zur
gleichen Zeit erscheint wie das Shuttle.

Zerstbre die Panzer und den AT-ST so
schnell wie moglich, oder sie zerstoren
das Schiff der Rebellen. Hast Du die erste
Angriffswelle der Bodentruppen erledigt,
sind die TIE-Bomber dran. Eine zweite
Angriffswelle in Form einiger AT-PT
Walkers steht jedoch noch bevor.

Wenn Du alle Bodentruppen und TIE-
Bomber zerstort hast, macht sich das
Shuttle auf dem Weg. Folge ihm und halte
ihm die angreifenden TIE-Interceptors
vom Blech. Deren Anzahl héngt davon ab,
wie viele Du zu Beginn des Levels erledigt
hast. Um die Goldmedaille zu bekommen,
muft Du so schnell wie mdglich alle
Gegner zerstoren (auch die Such-
Droiden).
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DEFECTION AT ¢CORELLIA

“Crix Madine méchte der Rebellen-Allianz
beitreten. Das Imperium will ihn daran hindern.
Beschiitze Corellia, wihrend Madine die
Flucht vorbereitet.”

MISSIONSZIELE

® Untersuche die Signale

@ Beschiitze den Turm

@ Beschiitze das Technikzentrum
® Beschiitze den Fluchttransporter

STANDARDSCHIFF: Speeder

IMPERIALE KRAFTE: Such-Droiden, A DF Bosshes sibt es
TIE-Bomber, TIE-I diesmal viele, aber sie
.om er, nterceptors, filegen langsam und
TIE-Fighter, AT-ATs, AT-STs, Immer die gleiche Route.
Sturmtruppen, Waveskimmers Nicht allzu schwer.
an der Reihe. Folge dem Radar und
leich zu Beginn fliegst Du an zerstore die TIE-Bomber. Wedge
einigen Geschiitztiirmen vorbei. bekommt danach einige Probleme, doch
Diese befinden sich in der Hand der der Millennium-Falke hilft ihm aus der
Rebellen, also zerstdre sie nicht, da sie Patsche. Folge dem Radar bis zum AT-AT
die imperialen Kréfte von der Kiiste Walker, der auf den Turm zulduft.
fernhalten. Setze Deine Harpune ein und

Suche zunéchst nach den Such- wickele das Kabel um seine
Droiden, die Du auf dem Radar Beine. Er stiirzt zu Boden. weiteren AT-AT! Eliminiere
ausmachst, und zerstore sie. Danach Das Technikzentrum wird auch diesen, und das

Shuttle beginnt mit der

Evakuierung. Halte

wahrend des Vorgangs die

TIE-Bomber vom

Technikzentrum fern. Das

Shuttle fliegt tiber die
Kiiste, und die Mission ist
damit geschafft! Fir die
Goldmedaille miissen alle TIE-
Bomber und die Gegner im Wasser
erledigt werden.

muf der Turm vor den Angriffen der TIE-  daraufhin von zwei AT-STs
Bomber geschiitzt werden. Fliege hinter mitsamt Sturmtruppen
ihnen her und schalte sie aus, bevor sie angegriffen. Fliege schnell
zuviel Schaden anrichten. dorthin und zerstére Deine
Als ndchstes ist das Technikzentrum Gegner. Du erreichst einen

A Auf der dunkien Seite des Planeten lauem Dir einige Such-Droiden auf.

Aeital
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LIBERATION OF GERRARD V—9)

“Der feige imperiale Gouverneur raubt die Stadt
aus und schafft die Schitze mit seinen Luxus-
Yachten fort. Helfe den Biirgern von Gerrard V

und stoppe das Imperium.”

Luftunterstiitzung. Die Y-Wings

Geleite die Y-Wings zu ihren Zielen schalten die Shuttles aus, aber sie
® Schalte die zivilen Yachten aus werden keinen Erfolg haben, wenn Du
@® Zerstore den groRen Geschiitzturm Dich nicht vorher um die
Verteidigungsanlagen kiimmerst.
STANDARDSCHIFF: X-Wing Zerstore samtliche Raketenstiitzpunkte
IMPERIALE KRAFTE: TIE-Interceptors, auf den Hiigeln, die die Stadt umgeben.
TIE-Fighter, AT-PTs, Panzer, Geschiitze, Danach geht es den Geschiitzen am A Das Shuttle liber der da sie sofort zur nachsten Stadt fliegen,
Raketenstiitzpunkte Boden und den Tiirmen in der Stadt ans Stadt muB von den wenn sie die Shuttles in der ersten Stadt
Blech. Eliminiere anschlieBend die des haltet haben. Bleibe stets bei
nervigen AT-PTs. Y-Wings ausgeschaltet jhnen und kilmmere Dich um alle weiteren
Behalte immer die Y-Wings im Auge, werden, Zerstlire 5 Angriffsziele. In der zweiten Stadt steht
e o zudem ein riesiges Geschiitz, das zerstort
werden sollte. Mische danach die
iibriggebliebenen TIE-Interceptors auf
und beobachte, wie der imperiale Pilot
Kasan Moor gefangengenommen wird.
Beende das Level sehr schnell, um die
Goldmedaille zu bekommen. Zudem
miissen Deine Schiisse gut sitzen!
A Diese Raketenstiitzpunkte sind am
gefihrlichsten. Zerstbre sie schnell, oder die
Y-Wings machen einen Abflug!
'V Am Ende dieser
Mission wird ein TIE-
Interceptor
abgefangen, und Du
bist Zeuge.

A Als ob Geschiltze in handelsilblicher Gré8e nicht schon genug wiiren, kommt es jetzt noch viel
dicker. Dieses Geschiltz wartet in der zweiten Stadt auf Dich.
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THE JADE MOON

LEVEL 6: MISSIONSBRIEFING

“Lt. Kasan Moor hat das Rogue-Geschwader mit
Daten von der Mondbasis versorgt. General Madine
fiihrt den Bodenangriff an, wihrend das Rogue-
Geschwader Unterstiitzung aus der Luft gibt.”

MISSIONSZIELE “ nterstiitze Madines Bodentruppen
so gut es nur geht, da sie die

® Weiche den Raketenstiitzpunkten aus

® Finde und zerstére den
Schildgenerator

@ Eskortiere und beschiitze Madines
Truppen

STANDARDSCHIFF: X-Wing

IMPERIALE KRAFTE: TIE-Bomber, TIE-
Interceptors, TIE-Fighter, Sturmtruppen,
AT-PTs, Geschiitze, Raketenstiitzpunkte

Mondbasis des Imperiums angreifen.
Fliege durch den Canyon und schalte die
AT-PTs aus, die Dir den Weg versperren.
Fliege weiter zur Mondbasis und
zerstore samtliche Geschiitztiirme.
Wenn die Truppen die Basis erreichen,
miissen sie feststellen, daB sie nicht
hineingelangen kénnen, da die Basis
von einem Schild umgeben ist. Du mufit
also den Schildgenerator ausschalten.

A Wenn der Schildgenerator
dem Erdboden
gleichgemacht wurde,
werden Madines Truppen
von AT-PTs angegriffen.
Also, nix wie hin!

» SPIELHILFE

Folge dem Radar bis zum Generator
und zerstdre unterwegs die Raketen-
werfer. Zerstére den Generator mit
einigen Protonentorpedos und kehre
zur Basis zuriick. Eliminiere weitere
AT-PTs sowie die TIE-Bomber und TIE-
Interceptors, die es auf Madines
Fahrzeuge abgesehen haben.

Fiir die Goldmedaille miissen alle
Raketenstiitzpunkte bei der
Mondbasis zerstort werden.

A Bevor Madines Truppen die imperiale Einrichtung betreten kbnnen, mus der
Schutzschild ausgeschaltet werden. Der Generator ist ganz in der Nahe.

Kitita
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IMPERIAL ¢CONSTRLICTION YARDS |

“Kasans Informationen zufolge
werden in einer zweiten versteckten
Basis imperiale Walker produziert.
Achte auf die Boden-Scanner.”

MISSIONSZ STANDARDSCHIFF: Speeder A Die Fabriken filr die AT-STs und AT-ATs werden
IMPERIALE KRAFTE: TIE-Bomber, TIE- streng bewacht. Turok hitte hier mit seinen

: @ Nihere Dich der Basis unbemerkt Interceptors, TIE-Fighter, Sturmtruppen, Raketenwerfern keine Chance!
i @ Finde und zerstore die AT-ST-Fabrik AT-STs, AT-ATs, Geschiitze,
® Finde und zerstore die AT-AT-Fabrik Raketenwerfer, Speeder Bikes und wird zudem von AT-ATs bewacht.
Fliege nicht einfach geradewegs auf sie
iese Mission kann in drei zu, sondern nahere Dich in einem steilen
Abschnitte unterteilt werden. Im Winkel, um nicht direkt in die
ersten fliegst Du durch einen Verteidigung zu geraten. Zerstore
gewundenen Canyon, ohne dabei vom zundchst die Verteidigung und kiimmere
Radar entdeckt zu werden. Dafiir muf Dich danach um das Gebdude. Du mu3t
jede Radarschiissel zerstort werden, schon etwas geschickt im Umgang mit
wenn Du Dich ihr ndherst. Kommst Duzu  dem Raumschiff und der Waffe sein.
nah, ist die Mission gescheitert. Rase auf Fiir die Goldmedaille muf3t Du einen
sie zu, bremse abrupt ab und zerstdre gewaltigen Schaden anrichten.
sie. Fliege nicht zu langsam, oder Dein Eliminiere samtliche TIEs, denen Du
Fliigelmann fliegt an Dir vorbei uns st begegnest. Achte auch auf das groBe
selbst den Alarm aus! Um zum vierten Geb&ude mit den Gleitern darauf, die nur

Radarstiitzpunkt zu gelangen, muf3t Du darauf warten, zerstort zu werden.
links am groBBen Felsen vorbeifliegen und
Dich in einem steilen Winkel ndhern.
Danach miissen die Fabriken der AT-
STs und AT-ATs zerstort werden. Die AT-
AT-Fabrik ist die am stérksten verteidigte

'V Am stirksten verteidigt
wird die AT-AT-Fabrik.
Achte vor allem auf den
aktiven AT-AT.

A In jeder Einrichtung dieses Levels gibt es jede Menge imperiales Zeug zum Zerstbren.

63 Power-3Special [/
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ASSALILT ON KILE I1—o
e

“In den tiefen Canyons von Kile Il
haben sich imperiale Krifte
verschanzt. Eine Fabrik versorgt
das Imperium mit Ausriistung.
Zerstdre die Schliisselelemente
des Stiitzpunkts.”

MISSIONSZIELE

@ Finde und zerstdre den Sensor

@ Finde und zerstore den imperialen
Raumhafen

@® Finde und zerstore die imperialen
Garnisonen

STANDARDSCHIFF: Y-Wing
IMPERIALE KRAFTE: TIE-Interceptors,
TIE-Fighter, Sturmtruppen, Geschiitze,
Raketenstiitzpunkte, Speeder Bikes,
imperiale Shuttles

A Der Sensor besteht aus mehreren
und einem

das

von Geschiltzen umgeben ist.

werden. Gar nicht so einfach, denn sie
wurden gut in den Canyons versteckt. Der
Y-Wing ist ziemlich langsam, also kannst
Du nur erschwert dem gegnerischen
Beschuf ausweichen. Zum Gliick hat das
Ding jedoch eine dicke Schale und steckt
einiges weg.

Fliege zu Anfang nach links und halte
Dich auch links, bis Du zu einer Lichtung
gelangst. Links findest Du den Sensor.
Zerstore die Geschiitze und Raketenstiitz-
punkte und danach die Radarschiisseln
und das zentrale Gebdude mit den
Bomben. Eine Zwischensequenz zeigt Dir
die ndchsten beiden Ziele. Am gegen-
{iberliegenden Ende findest Du die
Garnison. Setze hier die Bomben ein und
kiimmere Dich auch um die beiden
Geschiitze. Eine weitere Zwischensequenz
zeigt Dir die Ankunft eines imperialen
Shuttles.

Folge diesem Shuttle hinunter zu den

A Folge dem Shuttle durch die Canyons, und es
bringt Dich direkt zum Raumhafen.

Canyons, und es fiihrt Dich zum
Raumhafen.Zerstdre die unterschiedlichen
Installationen, bis Dir eine Zwischen- -
sequenz die Gefangennahme von Wedge
zeigt. Zerstore dann die iibriggebliebenen
Gebdude, um die Mission zu beenden.

Fiir die Goldmedaille muB diese Mission
schnell geschafft werden. AuRerdem muf3t
Du eine Menge Schaden anrichten. Schalte
dafiir am besten s@mtliche Geschiitze aus,
auf die Du stoBt. Zerstore auch die
Geschiitze und Raketenwerfer beim Raum-
hafen. Prage Dir in einem Probespiel das
Gebiet ein und fliege dann ohne Shuttle-
Hilfe zum Raumhafen, um eventuell Zeit zu
sparen.

Ktita
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RESCUE ON KESSEL—

“Du mupt Wedge
aufspiiren, bevor er vom
Imperium ins Gefingnis
gesteckt wird - der Tod

wdre ihm sicher!”

63 Power-3Special |

MISSIONSZIELE

® Finde und zerstore den Zug
® Rette Wedge

STANDARDSCHIFF: X-Wing mit lonenkanone
IMPERIALE KRAFTE: TIE-Interceptors, TIE-Fighter, Sturmtruppen,
AT-STs, AT-PTs, Geschiitze, Raketenstiitzpunkte, gepanzerter Zug,

Schwebe-Transporter

A Die bereits ausgeschalteten Bereiche des Zugs leuchten blau.

l st Wedge nicht toll? Jetzt geht es nur
noch darum, ihn in einem Stiick
zuriickzubringen. Er wird in einem
gepanzerten Zug gefangengehalten.
Deswegen wurde Dein X-Wing auch mit
einer besseren Waffe ausgeriistet. So
kannst Du den Zug ausschalten, ohne
ihn zu zerstoren, was schlielich nicht
unbedingt gut fiir Wedges Gesundheit
wadre.

Fliege nach vorne und halte auf dem
Radar nach einer Linie aus roten
Punkten Ausschau. Das ist der Zug.
Halte den Zug an, indem Du ihn auf
voller Ldnge mit der lonenkanone
bearbeitest.

Der Zug bewegt sich ziemlich schnell,
wird aber bei jedem Treffer langsamer. .
Du muft ihn stoppen, bevor er das "
Geféngnis erreicht, sonst ist die Mission

A Deinen Fliigelmann kannst Du anweisen, sein
Feuer auf den Zug zu konzentrieren, wihrend
Du Dich um andere Gegner kilmmerst.

A Dieser imperiale Konvol ist nicht einmal
bewacht und stellt damit ein sehr leichtes
Ziel dar.

gescheitert.

Fiir die Goldmedaille miissen
zahlreiche Ziele zerstért werden, was
nicht gelingt, wenn Du Dich nur auf den
Zug konzentrierst. Unter anderem
miissen die Geschiitze, AT-STs und
Raketenstiitzpunkte zerstort werden.
Hére auf Deinen Fliigelmann und
zerstore den Konvoi aus schwebenden
Trucks, die leichte Ziele darstellen.
Bremse aber zuerst den Zug mit einigen
Treffern aus.

A Das ist das imperiale Gefingnis. LaB8 den Zug niemals hier eintreffen!
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LEVEL 10: MISSIONSBRIEFIN

“Helfe General Madine bei der
Befreiung der anderen Rebellen aus
dem Gefiingnis auf Kessel”

MISSIONSZIELE

® Beschiitze und eskortiere Madines
Shuttle
@ Zerstore den Generator

STANDARDSCHIFF: X-Wing

IMPERIALE KRAFTE: TIE-Bomber, TIE-
Interceptors, TIE-Fighter, Sturmtruppen,
AT-STs, Geschiitze, Raketenwerfer,
Speeder Bikes

ies ist eine sehr schwierige

Mission, da Du mit vielen
imperialen Elementen zu kdmpfen hast.

Ziel ist es, Rebellen aus

verschiedenen Bereichen des
Gefangnisses zu befreien und damit
Madine bei der Erfiillung seiner Aufgabe
zu helfen. Beschiitze Madines Shuttle

V Es gibt nicht viele
Raketenstiltzpunkte,
aber die, die hier
herumstehen, sind
alles andere als
freundlich.

PRISONS OF KESSEL—e

vor allen imperialen Angriffen.

Fliege ins erste Gefangnisgebiet vor
dem Shuttle und zerstore die am Boden
befindlichen Geschiitze. Sobald das
Shuttle gelandet ist, informiert Dich
Madine dariiber, daf Du nicht durch den
Schutzschild kommen kannst.

Du muft also den Generator
zerstoren. Bereinige aber zundchst das
Gebiet, da das Shuttle von TIE-Fightern
angegriffen wird. Folge danach dem
Radar bis zum Generator und sprenge
ihn. Es verschwinden samtliche
Schutzschilde vor den Gefangnissen.

Kehre zu Madines Shuttle zuriick und
gib ihm Deckung, bis es verschwindet.
Folge dann dem Shuttle zu den
einzelnen Gefdngnissen und zerstore
dabei samtliche Geschiitze, TIEs und
Raketenstiitzpunkte. Achte vor allem auf
die Raketenwerfer, da sie dem Shuttle
sehr viel Schaden zufiigen kénnen. Auch

A Imperiale TIEs sind dle gefihrlichsten Gegner in dieser Mission. Zerstdre sie so schnell wie
mdglich.

A Teilweise fliegen solche riesigen Raumschiffe
durchs Bild, Eine Kollision wire tbdlich.

die AT-STs sind gefahrlich.

Fiir die Goldmedaille muf die Mission
so schnell wie méglich geschafft
werden, und zahlreiche imperiale Ziele
miissen zu Boden gebracht werden.
Zerstore daftir am besten die Geschiitze
beim Generator und kiimmere Dich
danach schnell um die TIEs beim
Shuttle. Versuche auch, die
Sturmtruppen unter Beschu zu
nehmen, wahrend diese auf das
Landefeld sttirmen.
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§  LEVEL 11: MISSIONSBRIEFIN

“Kdmpfe iiber Talon um den Besitz
der Tibanna-Gasplattformen.

\ Gefiihrde nicht die Zivilisten!”
Finde und zerstore die imperialen

Tibanna-Gascontainer
@ Vermeide zivile Verluste

STANDARDSCHIFF: A-Wing
IMPERIALE KRAFTE:
TIE-Interceptors, TIE-Fighter, Sentry Guns

ine sehr geradlinige Mission ohne

komplizierte Ziele. Andererseits geht
es iiber Talon manchmal heftig zur Sache,
also kannst Du Dein Geschick als Pilot
endlich unter Beweis stellen!

Grundsitzlich sind alle Gascontainer mit
dem imperialen Symbol darauf zu
zerstoren. Treffe dabei nicht die anderen
Kanister! Gleichzeitig muBt Du die
imperialen Kréfte daran hindern, Jagd
auf Deine eigenen Container zu
machen.

Alles fangt sehr einfach an. Du
folgst einem Rebel Blockade
Runner bist zur ersten
Gasplattform, wahrend Du auf die
imperialen Kanister schieft und
Deine eigenen auslaft. Eine
Begegnung mit einem TIE-Fighter ist
mdglich, doch wenn Du Dich auf die
Kanister konzentrierst, sollte sich Dein
Fliigelmann darum kiimmern. Hast Du alle
Kanister zerstort, bewegt sich der
Blockade Runner zur ndchsten Plattform.
Folge ihm und zerstore weitere Kanister

Um die Goldmedaille zu bekommen,
miissen die Gaskanister schnell und
prézise zerstort werden. Eines noch -
schieBe nicht auf die Cloud Cars, da sie
des Gegners. Diesmal riicken Dir einige Dich im Kampf gegen die TIEs

TIEs auf die Pelle! Folge weiter dem unterstiitzen.
Blockade Runner, zerstore Kanister
und TIEs und konzentriere
Dich bei Erreichen der 2
Plattformen mit den 4
Geschiitzen auf T >
eben jene. Schalte sie schnell aus,
oder sie erwischen Deine
wertvollen Kanister. Den -
letzten Kanister
findest Du hinter
einer Wolkenstadt. Zerstére ihn,
aber achte auf die zivilen
Gebdude.

A Am Ende des Levels erreichst Du diese Stadt in den Wolken, die an Das Imperium schidgt zurlick
erinnert.
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MISSIONSZIELE

® Finde die AT-PTs

® Zerstore das imperiale
Forschungsgebdude

@ Befreie die AT-PTs

@ Eskortiere die AT-PTs bis zur Landezone

STANDARDSCHIFF: Speeder
IMPERIALE KRAFTE: TIE-Bomber, TIE-
Interceptors, Sturmtruppen, AT-ATs,
Geschiitze, Raketenwerfer, Panzer

D ie Mission ist in zwei Teile
gesplittet: die Rettung der AT-PTs

“Wdhrend der Talon-Operation hat ein

Rebellenkommando einige AT-PTs von einer

imperialen Basis auf Fest gestohlen. Leider verlief
die Flucht alles andere als planmdpig...”

und die Vernichtung der
Forschungseinrichtung des Imperiums.
Kiimmere Dich zunéchst um die AT-PTs,
da diese sonst zerstort werden.

Fliege von der Startposition aus
geradewegs nach vorne zum Gebiet, in
dem die AT-PTs gefangengehalten
werden. Zerstore samtliche Geschiitze
auf Deinem Weg.

Wenn Du Dich néherst, siehst Du, wie
es ein AT-AT wagt, die drei AT-PTs
anzugreifen. Schalte das Ungetiim also
schnell mit der Harpune aus. Laf nun
die AT-PTs vorerst auBer acht und fliege
aus dem Lager hinaus iiber das Tor zu

zwei Geschiitzen, einem Stromerzeuger
und einem weiteren AT-AT. Zerstore die
Geschiitze und vernichte den AT-AT, aber
laB den Stromerzeuger zundchst
unbeschadet. Das Tor dffnet sich, und
zahlreiche todliche Panzer erscheinen
auf den angrenzenden Hiigeln. Schalte
sie schnell aus, oder sie nehmen Deine

AT-PTs unter BeschuB! Fliege zuriick zum
Tor und nach links durch eine Schlucht

zu einem weiteren AT-AT. Zerstore ihn,
fliege dann hoch und runter, um die
restlichen Panzer zu erledigen. Zerstore
auch die TIE-Bomber, bevor diese ihre
Mitbringsel auf die AT-PTs abwerfen.
Sobald die AT-PTs die Landezone
erreicht haben, wird es Zeit, sich um
die Forschungseinrichtung zu
kiimmern. Fliege zuriick zum
Stromerzeuger und zerstére ihn, um
den Schutzschild auszuschalten.
Folge der Radaranzeige bis zum
Gebdude, zerstore die Geschiitze u
zerstore das Objekt. 5
Fiir die Goldmedaille miissen alle d
AT-PTs gerettet und das
Forschungsgebdude so schnell wie
moglich dem Erdboden gleichgemacht
werden. Dazu kiimmerst Du Dich besser
nicht um die Geschiitze, sondern
konzentrierst Dich auf das Gebdude.

A Die Zesstirang der Faéach Rsstation Ist nicht sciwes wemn Diivorher del.
ersten Teil der Mission erledigst. Zerstore zunichst die Geschitze.

eia
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BLOCKADE ON
CHANMDRILA

LEVEL 13: MISSIONSBRIEFING

“Moff Serdon hat sich entschieden,
Chandrila weiter zu tyrannisieren, dank
des Anschlags der Rebellen auf Fest.
Helfe den unschuldigen Bewohnern von
Chandrila, beschiitze den Versorgungszug

und stoppe das Imperium!”

MISSIONSZIELE

@ Eskortiere den Versorgungszug
@ Beschiitze die Stadt

STANDARDSCHIFF: X-Wing

IMPERIALE KRAFTE: TIE-Bomber, TIE-
Interceptors, TIE-Fighter, Sturmtruppen,
AT-STs

uch dieses Level ist in zwei

Bereiche aufgeteilt. Im ersten Teil
muf der Schwebezug bei seiner Fahrt
zur Stadt beschiitzt werden. Wie auch in
anderen Eskortierungsmissionen mufl
der Zug so unbeschadet wie moglich an

seinem Ziel ankommen. Die
Opposition besteht in dieser Mission
aus imperialen TIE-Interceptors und
Bombern. Konzentriere Dich auf die
Bomber, da sie dem Zug den meisten
Schaden zufiigen. Halte jedoch stets
Ausschau nach den TIE-Interceptors.
Wenn sie erst mal an Deinem Heck
héngen, kannst Du sie nur schwer
wieder abschiitteln.

Sobald Du die Stadt erreichst, warten
drei Aufgaben auf Dich. Zuerst muf3 ein
Schwarm TIE-Bomber abgewehrt
werden, bevor dieser die Stadt
ausrduchert. Hierbei werden Deine
Fahigkeiten als Pilot getestet, aber da
sich die Bomber langsam bewegen,
sollte es keine groRen Probleme geben.

Als nichstes miissen die Rebellen-
transporter gegen sechs (1) AT-STs
verteidigt werden. Schalte sie so schnell

wie moglich aus!

Droht den Shuttles keine Gefahr mehr,
wirst Du von einer letzten Welle aus TIE-
Bombern und Interceptors angegriffen.
Zerstore sie alle und geniefe danach die
Zwischensequenz.

Fiir die Goldmedaille muf das Level
so schnell und sicher wie méglich
geschafft werden. Im Klartext heifit das:
Rette alle Deine Verbiindeten!
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RAID ON SLILLUST

LEVEL 14:

MISSIONSBRIEFING

“Kasan Moor plant
einen Angriff auf die
Vulkanbasis auf Sullust
als Vergeltungsakt fiir
die Blockade auf
Chandrila.”

MISSIONSZIE

@ Zerstore die Sender
@ Zerstore den Kondensator

STANDARDSCHIFF: Y-Wing
IMPERIALE KRAFTE: TIE-Interceptors,
TIE-Fighter, AT-STs, Geschiitze,
Raketenwerfer

iese Mission ist tiber weite

Strecken eine der einfachsten,
aber wird’s manchmal echt knifflig. Du
mufBt den Kondensator im Zentrum des
Vulkans zerstoren, doch vorher muf3

A Obwohl die Y-Wings sehr robust sind, ist es ratsam, von Explosionen

iben. Du k was

der Schutzschild ausgeschaltet
werden.

Leider bedeutet dies nicht, daB Du
einfach den Stromerzeuger zerstéren
muft. Der Schutzschild des
Kondensators wird von zahlreichen
Sendern versorgt, die auf dem Grund
des Vulkans angebracht sind. Zerstére
alle der Reihe nach.

Auf dem Grund des Vulkans
beschiitzen einige imperiale Einheiten
die Sender, unter anderem auch
Raketenwerfer und AT-STs. Am besten

die weiien Bldcke. Du
mufBt alle zerstdren,
um die Mission
erfolgreich
abzuschlieBen.

A Ziele nacheinander auf

schaltest Du zuerst die Raketenwerfer
aus. Die Geschiitze sollten als Ziele mit
geringer Prioritdt angesehen werden.
N&here Dich im ersten Teil der Mission
in niedriger Hohe dem Ziel und ziehe
im letzten Moment hoch, bevor Du von
der eigenen Explosion erwischt wirst.
Sobald alle Sender zerstort sind,
wird der Schutzschild herunter-
gefahren, und die Arbeit am Hauptziel
kann beginnen. Kiimmere Dich vorerst
nicht um die TIE-Interceptors (dem Y-
Wing kénnen sie kaum etwas
anhaben), und konzentriere Dich auf
die weiBen Blocke innerhalb des
Kondensators. Deine Bomben kannst
Du hier nicht einsetzen, also ist es
besser, die Blocke mit der Kanone zu
bearbeiten. Wenn der letzte Block
zerstort ist, geht der Kondensator mit
ihm hoch. Fiir die Goldmedaille ist ein
schnelles Spiel sowie die Anzahl der
vernichteten Feinde entscheidend. Los,
ran an den Speck!

]
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REVENGE

MOFF SEERDON'S_

: MISSIONSBRIEFING

“Bei der Schlacht um Sullust hat es Moff Seerdon
geschafft, die Bacta-Giiter von Thyferra zu klauen.
Jetzt will er die medizinische Versorgung der
Allianz kappen. Befreie Thyferra und besiege
Seerdon endgliltig!”

&

A Imperiale Bunker sind
von niedrigster
Prioritéit in dieser
Mission. Kimmere Dich
zuerst um die TIE-
Bomber und die AT-STs.

ine der hértesten Missionen!
MISSIONSZIELE E Beschiitze die Bacta-Tanks der

@ Beschiitze die Bacta-Container

@ Vermeide zivile Verluste

@ Zerstore alle imperialen Bunker,
Fighter und Bomber

@ Finde und vernichte Moff Seerdon

STANDARDSCHIFF: X-Wing
IMPERIALE KRAFTE: TIE Bombers, TIE
Interceptors, TIE Fighters, AT-STs, Gun
Turrets, Missile Launchers, Enhanced
Imperial Shuttle

Rebellen (runde Objekte mit dem
Symbol der Rebellen), verteidige die
Einwohnerschaft und zerstére
samtliche Gegner in diesem Gebiet,
einschlieBlich Moff Seerdon!

Ignoriere zundchst die TIE-
Interceptors und suche mit Hilfe Deines
Radars die TIE-Bomber und AT-STs, die
sich an den zivilen Einrichtungen und
den Tanks zu schaffen machen.
Vernichte anschliefiend alle
Raketenwerfer, Geschiitze und

imperialen Bunker (das sind die
flachen, rechteckigen Gebdude).
\» Schalte dann die iibrigen TIE-
" Interceptors aus.

An diesem Punkt erscheint Seerdon
in einem schwer bewaffneten und
gepanzerten Schiff. Seerdons Schiff ist
sehr wendig und schnell und damit
schwer zu treffen. Alles, was hier zahlt,
ist Dein Geschick als Pilot! Ubrigens:
Deine Protonentorpedos haben in
diesem Kampf keine Wirkung!

Fiir die Goldmedaille muf das Level
so schnell wie méglich geschafft und die
Verluste ziviler Gebdude gering gehalten

werden.

A Moff Seerdons Shuttle ist sehr schnell und wendig. Entferne Dich zundichst
vom Schiff und greife es aus der Distanz an.
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THE BATTLE
OF CALAMARI

LEVEL 16: MISSIONSBRIEFING

“Die friedliche Welt von Mon Calamari

befindet sich kurz vor der totalen
Zerstdrung. Fliege als Wedge Antilles
und bekdmpfe alles Bése in dieser

Schlacht!”

@ Zerstore die Weltzerstorer
@ Beschiitze die Stadt

STANDARDSCHIFF: V-Wing
IMPERIALE KRAFTE: Weltzerstorer,
Robot-TIEs, imperiale Katamarane

E ine neue Bedrohung in Form von
imperialen Weltzerstorern legt sich
wie die Pest iiber das Land und diesmal
liegt es an Dir, Wedge Antilles, sie zu
stoppen.

Du beginnst die Mission in einem

'V Robot-TIEs sind die
gefihrlichsten '
Iimperialen Gleiter.
Setze Zlelsuchraketen
ein.

neuen Schiff, dem V-Wing. Dieser Gleiter
ist schneller, wendiger und besser
bewaffnet als die Schiffe, die Du sonst
fliegen durftest. Allerdings bedarf es
einiger Ubung mit der Steuerung, wenn
Du erfolgreich aus der Schlacht
heimkehren willst.

Wiéhrend der Mission muB3t Du drei
Weltzerstérer vernichten und Dich um
die Robot-TIEs kiimmern, eine neue
Waffe des Imperiums. Die Weltzerstérer
sind schwer gepanzert und {ibersét mit
Geschiitzen, also gibt es nur einen Weg,
sie auszuschalten. Ziele zunichst auf
den Schildgenerator, oben in der Nihe
des Hecks, und zerstére ihn.
Konzentriere danach Dein Feuer auf die
Beine des Zerstérers. Halte Abstand,
wenn Du das zweite Bein aus-
einandernimmst, da die Maschine ins
Wasser fallt.

Folge als ndchstes dem Radar in eine
Stadt mit Robot-TIEs und hole sie vom
Himmel. Diese TIEs sind extrem wendig.
Es ist notwendig, ihre Bewegungen
abzuschdtzen und das Feuer prazise

A Zerstdre zuerst die Schildgeneratoren oben
auf den Zerstdrern und greife danach die
Beine an. Vorsicht, wenn das Ding zu Boden
fau

vorauszuplanen. Danach geht es zwei
weiteren Weltzerstdrern und einigen
Robot-TIEs an den Kragen, bevor Du Dir
mal wieder selbst auf die Schulter
klopfen darfst.

Goldmedaillen gibt es hier fiir
Schnelligkeit und abgeschossene Ziele.
Halte nach Katamaranen Ausschau,
denn die erhdhen Dein Punktekonto
sehr schnell. Viel Gliick!

A Diesen riesigen Schiffen begegnest Du dfter beim Flug liber das Wasser. Trotz ihrer GriBe haben
sle eine sehr schwache Panzerung und sind somit leicht zu zerstbren.

Kotk
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~ LEVEL 17: MISSIONSBRIEFING

“Rase mit Deinem T-16 Skyhopper
durch Beggar’s Canyon! Versuche, mit
Zev, Dack und Wedge mitzuhalten.”

| MISSIONSZIELE

ewinne das Rennen

STANDARDSCHIFF: T-16 Skyhopper
IMPERIALE KRAFTE: Keine!

A Du trittst gegen drel andere Piloten an. Schon

rate mal, welche 76k nach dem Start lodor selae

n dieser Mission geht es mal Medaille Du erhdltst, " Boute:
l ausnahmsweise nicht den Gegnern wenn Du Wedge
an den Kragen. Und doch ist es hier besiegst! Zwar sind die Ebenfalls gefahrlich ist die Kollision
besonders schwierig, an die begehrte Rennen gegen Zev und Dack mit einem der Teilnehmer des

Goldmedaille zu kommen. Du nimmst
an einem Rennen gegen drei andere
Piloten des Rogue-Geschwaders teil:
Zev, Dack und Wedge.

Wihrend Du durch Beggar’s Canyon
donnerst, nimmt jeder Pilot eine
andere Route. Wedge bricht als erster
aus und fliegt nach rechts. Das ist die

h§ noch relativ einfach, doch wenn es Rennens. Das Téten eines Kameraden
i! gegen Wedge geht, muBt Du Dich wird von der Allianz nicht gerade gern
. auf was gefaBBt machen. Seine gesehen!
Route windet und biegt sich
“wie ein mutiertes Semikolon
(sehr anschaulich, dieser
Vergleich... - mw), und Du muBt hin
und wieder Deine Bremsen einsetzen,

schwierigste Route. Dack haut als um auch durch scharfe Kurven zu
nachster ab und fliegt nach links. : kommen und dabei nicht gegen die
Seine Route ist mittelmaBig schwer. Wande zu klatschen. Ein hédufiger
Zav nimmt wahrenddessen den Fehler ist das Fliegen oberhalb der
direkten Weg geradewegs durch den Canyons, denn dann wirst Du
Canyon, was auch der einfachste von disqualifiziert.

allen ist...

Wenn Du Zev folgst und besiegst,
gewinnst Du die Bronzemedaille. Folge
und besiege Dack, um die
Silbermedaille zu gewinnen. Und nun

<« Deln T-16 Skyhopper

A\ Ist nicht gerade sehr

ol stabil. Berilhre bloB
keine Wand!

e

<
2

A Oft versuchen die Gegner, Dich am Oberholen
zu hindem. StoBe nlemals mit ihnen
oder es ist aus!

83 Power-Special |,
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FLUG LIBER DEN TODESSTERN

LEVEL 18: MISSIONSBRIEFIN

“Fliege durch den Graben des
Todessterns und zerstére so viele
Lasergeschiitze wie méglich. Wenn die
Geschiitze das Feuer einstellen, kannst
Du davon ausgehen, daf3 TIEs
angreifen. Erreiche das Ende des
Grabens. Viel Gliick!”

@ Verfolge die imperialen Schiffe durch

den Graben
@ Zerstore das Kraftwerk am Ende des
Grabens ¥ Geschiltze sind dle
STANDARDSCHIFF: X-Wing mmm 2
IMPERIALE KRAFTE: TIE-Fighter, geradewegs auf sle zu
Geschiitze und vernichte sie um
Jeden Preis!

“ nd hier darfst Du selbst in der
wohl spannendsten Szene aus
Star Wars mitmachen. Wéhrend des
Fluges durch den Graben unterstiitzen
Dich andere Piloten der Rebellion, doch
diese haben schon bald keine Chance
gegen die TIEs und Geschiitze. Wenn Du
das Ende des Grabens erreicht hast,
wird es nur noch Dich und Han Solo in
seinem Millennium Falcon geben.

Néhere Dich aus groRer Héhe dem
Ende des Grabens und
schiefle dann mit der
Nase nach unten
einen Torpedo in £
den Schacht.

Im Gegensatz
zum Film ist hier
aber noch mehr zu tun, als
nur durchzukommen und
einen Torpedo abzu-
schieBen. SchlieBlich geht es hier um
die Goldmedaille! Fiir Gold muft Du sehr
schnell Dein Ziel erreichen, dabei
praktisch alle Geschiitze zerstéren und
so viele TIEs wie mdglich abknallen.
Irgendwie blodsinnig, denn wenn Du

den Torpedo abfeuerst und triffst,
explediert eh der gesamte Todesstern
und nimmt Geschiitze und TIEs mit sich.
Fliege am besten sehr tief und halte
standig alles unter Beschuf. Schon zu
Beginn solltest Du auf den Einsatz von
Torpedos nicht verzichten, da einige
harte Geschiitze geknackt werden
miissen. Du erhaltst nach jedem
verlorenen Leben eine neue Ladung
Torpedos. Manchmal ist es sogar ratsam,
ein Leben zu opfern! Oh, und
verlasse niemals den
Graben, oder es
heif3t Game Over!

Wit

ummer. 5

A
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~ MISSIONSZIELE

| @ Zerstore die Suchdroiden

@ Beschiitze Rogue Ten vor dem AT-ST

@ Beschiitze den Generator vor
imperialen Attacken

STANDARDSCHIFF: Snowspeeder

IMPERIALE KRAFTE: AT-AT Walkers, AT-
STs, Suchdroiden,
Sturmtruppen

as Imperium schldgt zuriick. Du

befindest Dich auf Hoth, und dort
ist der Teufel los! Die imperialen Streit-
kréfte haben die Basis der Rebellion
entdeckt. Du muft den Angriff des

ATTLE OF HOTH

LEVEL 19: MISSIONSBRIEFING

“Erlebe die Schlacht um Hoth aus der Sicht eines
Snowspeeders, wihrend Du Dich um die
impedalen Kriifte kilmmerst und den Transportern

_ der Rebellion zur Flucht verhilfst.”

Imperiums so lange aufhalten, bis alle
Rebellen geflohen sind.

In dieser Mission muf3t Du gegen drei
Angriffswellen des Imperiums bestehen.
Die erste ist leicht, solange Du nicht von
Anfang an den DEADDACK-Code
verwendet hast. Ziele einfach auf die
Suchdroiden und zerstére sie der Reihe
nach.Nach getaner Arbeit erhéltst Du
ein Notrufsignal. Folge den Hinweisen
des Radars zur Absturzstelle des
Snowspeeders, der gerade von AT-STs
bearbeitet wird. Zerstére die drei AT-STs
und mach Dich auf zum Schildgenerator
der Rebellion. Lege Dich dort mit drei
AT-ATs und zahlreichen AT-STs an.
Erledige am besten zuerst die beiden

B3 Power-3Spec

hltnsamlscht.odu
hiitte er vielleicht
vorher nur auftanken
missen?

«d Jetzt geht der Krieg
richtig los! Das
Imperium schickt seine
dicksten Waffen in die

'V Spitestens in diesem
Level solltest Du den
Umgang mit einem AT-
AT und dem Fangseil
gelernt haben. Sonst
sleht es schlecht fiir
Dich aus!

fiihrenden AT-STs mit der Kanone, da sie
Dir in den Weg geraten kénnen, wenn
Du auf die AT-ATs zielst. Ziele danach
auf den ersten der AT-ATs und bringe ihn
schnell zu Boden. Sei vorsichtig und
kollidiere dabei nicht versehentlich mit

* dem zweiten AT-AT oder den Wanden.

Schalte den zweiten AT-AT aus, fliege

- riiber in den ndchsten Canyon und bear-

beite den dritten und letzten AT-AT. Jetzt
miissen nur noch ein paar AT-STs platt-
gemacht werden, und das war’s!

Fiir Gold muBt Du diese Mission sehr
schnell schaffen und viele akkurate Tref-
fer erzielen. SchieBe nicht einfach wild
auf alles und erledige die AT-ATs
gleich beim ersten Versuch. O
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CHEAT

BOBBYBIRD

Alle Cheats
eingeschaltet
SCREWYOUGUYS
Credits zeigen
OMGTKKYB

Alle Mehrspieler-
Charaktere aktiviert
SLAPUPMEAL
Starvin* Marvin
aktiviert

PHAERT

Phillip aktiviert
RAFT

Terrance aktiviert
DOROTHYSFRIEND
Mr. Garrison aktiviert
CHEATINGISBAD
Mr. Mackey aktiviert
LOVEMACHINE
Chef aktiviert
CHECKATACO
Wendy aktiviert
FISHNCHIPS

Pip aktiviert
KICKME

Ike aktiviert
ALLWOMAN

Mrs. Cartman aktiviert
GOODSCIENCE
Mephisto aktiviert
STARINGFROG
Jimbo aktiviert
HAWKING

Ned aktiviert
OUTRAGE

Big Gay Al aktiviert
ELVISLIVES
Barbrady aktiviert
MAJESTIC

Alien aktiviert
THEEARTHMOVED
Levelauswahl aktiviert
VEGGIEHEAVEN
Skinny-Modus aktiviert
MEGANOGGIN
Grofe Kopfe
FATTERKNACKER
Unendlich Munition
FATKNACKER

Alle Waffen aktiviert
ASSMAN
Unverwundbarkeit
aktiviert
PLANEARIUM
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Tinte-und-Feder-Modus

auf dem N64!

Operation Turkey Butt:

FAIRE GAME

ZIEL: Finde Deine Freunde und nimm am Renaissancefest teil.

u Beginn des Levels quatschen die

Kinder mit Chef, der ihnen erzahlt,
daf sich ein Komet auf Kollisionskurs
zur Erde befindet und sich die Kinder
besser nach Hause verziehen sollten.
Laufe langsam durch die Stadt, werfe
Schneebille auf die mutierten Truthdhne
und treffe Deine drei Freunde. Laufe
weiter an der Schule vorbei zum Eingang
des Fests, wo die Einwohner voller Panik
umherrennen.

Sobald Du das Fest erreichst, greift
Dich eine kleine Gruppe von Truthdhnen
an; beseitige sie mit einer Portion
Schnee und laufe iiber das Festgeldnde

A Mit Deinen Schnedblien erledigst Du die
Truthihne, die Uberdle Stadt herfallen. Tote
Jedoch keine harmlosen Tiere!

Dude! Sweet! Kick Ass!
Mfmff! Ja, die Kids aus
South Park tummeln sich

zum offenen Gebiet auf der Riickseite.
Bekdmpfe die Truthdhne in diesem
Gebiet und suche links nach einer
Hohle, wo Du etwas Zippi Cola und zwei
Pakete Cheesy Poofs findest. Verlasse
die Hohle und folge dem roten Pfeil.
Klettere am kleinen Hiigel hinauf und
gehe oben angekommen nach rechts in
die ndchste Schlacht. Tote samtliche
Végel und folge weiter den
Richtungsangaben der Pfeile. Du
erreichst eine verschneite Eindde, wo
Dich noch mehr Vigel erwarten.

Laufe durch das Holztor am Ende des
Pfades und weiter durch die kleine
Passage. Du erreichst ein weiteres
versiegeltes Tor. Drehe Dich sofort um,
da Du von einer Horde Truthdhne
angegriffen wirst. Sobald die
Weihnachtsmeniis angerichtet sind,
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offnet sich wieder ein Tor. Sammle die
Springbélle und die Cheesy Poofs ein
und laufe durch das néchste Tor.
Vernichte die nervtdtenden Truthdhne
und laufe geradewegs iiber die Ziellinie,
um das Level zu beenden.

Rechts neben dem Pfad, auf
einem kleinen Hiigel, steht eine
Hiitte mit einer offenen Tiir. Im
Hinterzimmer findest Du 40
Gummibille!




Operation Turkey Butt:

TURKEY SHOOT

ZIEL: Alle Truthdhne

vernichtet

q

! Finde Chef fiir weitere Infos.

aufe nach vorne und untersuche

den Baum. Du findest Springballe.
Laufe iiber den Hiigel und betrete Chefs
Shack O° Love. Chef unterrichtet die
Gang iiber die gréeren Mutter-
Truthdhne, denen Du in diesem Level
begegnest. Um alle Truthdhne zu
besiegen, muf zundchst der Quell des
Bdsen gefunden werden.

Verlasse das Hauschen und laufe
nach links. Folge der Richtung der roten
Pfeile und téte auf Deinem Weg alle
Truthdhne. Laufe iiber den kleinen
Hiigel zu einem hélzernen,
verschlossenen Fort. Betrete rechts den
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Krater und vernichte alle angreifenden
Truthdhne, um die Tore zu 6ffnen. Im
Fort findest Du wieder Cheesy Poofs
und weitere Vigel.

Verlasse das Fort nach links und
klettere liber den ndchsten steilen
Hiigel, wo Du auf ein weiteres
verschlossenes Tor und einen grofien
Mutter-Truthahn stoft. Greife den
Riesentruthahn mit Springballen an,
verfolge ihn dann und bearbeite ihn
solange, bis er tot ist. Kehre zuriick zum
Tor, das nun offen ist, und bekdmpfe
den néchsten Riesentruthahn.
Durchquere die Schlucht und laufe
durch ein weiteres Tor. Folge dem
Verlauf der Passage, gehe am Feuer
nach rechts durch die Passage zu einem
Riesentruthahn. Laufe weiter durch die
Passage zu einer Tiir, die Dich zur
Kreuzung mit dem Feuer zuriickfiihrt.
Gehe wieder nach rechts und tdte den
ndchsten Riesentruthahn. Folge dem
Verlauf der Passage in eine Hohle
hinein, schnapp Dir die Extras und laufe
weiter durch die Passage bis zu einer
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Kreuzung. Laufe nach links, tote den
Riesenvogel und folge den Pfeilen bis
zur Schlucht. LaB Dich in den Spalt
fallen, klettere an der Leiter auf der
anderen Seite hinauf, um in die
nédchsten Schlucht zu gelangen. Klettere
nach dem Kampf an einer weiteren
Leiter hinauf auf den Erdhiigel im
Zentrum. Schlachte die Mutanten auf
der Briicke. Laufe iiber die Briicke und
vorsichtig nach unten zum FluB. Warte,
bis sich die beiden Boote nahern, und
gehe {iber sie auf die andere Seite.
Laufe tiber den Hiigel zum néchsten
Riesentruthahn, schnapp Dir die Cheesy
Poofs und rutsche am Hiigel hinab ins
Ziel.

 Betrete Chefs Shack
0° Love, um mehr Infos
Ober die TruthBhne zu
erhalten.

Operation Turkey Butt:

SEARCH AND DESTROY

ZIEL: Bereinige das Truthahnversteck, tote den Anfiihrer, trete den Truthdhnen in den *piiiiep*.

imm die Gummiballe und die

Piimpelwaffe und laufe iiber
den Hiigel zu Chefs Shack O° Love.
Du bekommst dort einige niitzliche
Hinweise. Verlasse das Haus und
gehe nach links durch die Passage.
Vernichte samtliche Truthdhne auf
Deinem Weg. Schalte auch den
Riesentruthahn an der Ecke aus und
gehe durch die Passage in die Héhle
am Ende. Folge den roten Pfeilen
durch die Héhle, und Du gelangst in
eine groBere, dunkle Hahle.

Tote die vier Riesentruthdhne, die
in diesem Gebiet warten, und laufe
weiter durch die Hohle zur Briicke
auf der anderen Seite. Laufe {iber
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die Briicke und tote auf der anderen
Seite alle Truthdhne. Laufe weiter
{iber den Weg um die Ecke zu einem
Riesentruthahn und einem
Durchgang zu einer anderen Héhle.
Laufe durch den Tunnel, sammle
die Extras ein und schlachte die
mutierten Vogel. Téte den nachsten
Riesentruthahn und klettere tiber
die Leiter auf die ndchste Ebene.
Gehe oben angekommen nach links
und laufe nach vorne zu einem
grof3en Tor. Dieses offnet sich, wenn
Du Dich n@herst. Zerstore die
Truthahn-Bande und folge den
Pfeilen zum néchsten grofen Tor.
Tote alle Truthdhne, um das Tor zu
offnen, und wandere hindurch. Auf
der anderen Seite warten noch mehr
Truthdhne. Folge weiter den Pfeilen
und passiere das nachste Tor.
SchlieBlich entdeckst Du eine
Passage, die zuriick ins offene
Gebiet fiihrt. Vernichte draufien die
Riesentruthdhne und laufe durch die
Schlucht in eine andere Hohle.
Schlage Dich durch den Tunnel und
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bek@mpfe den ndchsten
Truthahnschwarm, wahrend Du die
Briicke {iberquerst. Laufe auch iiber
die nédchste und téte den
Riesenvogel. Weiter geht es iiber
den Hiigel auf eine Lichtung.

Laufe nach rechts iiber den
schmalen Felsvorsprung. Klettere
tiber die kleine Leiter in die Hohle
dahinter. Laufe durch den dunklen
Tunnel und klettere im Zentrum an
der gro3en Leiter hinauf. Schaue
oben angekommen nach rechts und
klettere an der ndchsten Leiter
hinauf. Uber die dritte und letzte
Leiter geht es zum Berggipfel, wo Du
auf den Endgegner triffst.

Dieser riesige Metallvogel

ist nicht allzu schwer
kleinzukriegen. Halte Dich

nur aus seiner Angriffsreich-

weite raus. An seinem Hintern hat er
ein groBies aufgemaltes Ziel, auf das
Du stdndig schiefen solltest. Nutze
die Dauerfeuerfunktion und umkreise
Deinen Gegner, bis er fortrennt und
auf seiner Flucht Kenny totet.

Rital
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Operation Turkey Butt:

I'IOMECOMING

ZIEL: Kehre rechtzeitig zum Ernte-
dankfest zuriick nach South Park.

aufe nach vorne und schnapp

Dir die Piimpelwaffe. Hinter der
Ecke bricht der Riesentruthahn aus
und lduft den Hiigel hinab auf South
Park zu. Hénge Dich an seine Fersen
und bearbeéite seinen Hintern mit
Geschossen. Das Viech legt
permanent Eier, aus denen
Truthdhne schliipfen, also sei stets
auf der Hut! Verfolge weiter den
Bof3, und Du erreichst irgendwann

7
i

A Der riesige Truthahn durchbricht die
Wand und lduft geradewegs auf South
Park zu.

/ @100 \ 28

A Verfolge schnell das Monster und
bearbeite die Ziele am Hinterteil.

A Tlone Of Your Own:

THERE GOES THE
MEIGHMBOLIRHMOCD

ZIEL: Befreie die Stadt! Hindere die BoB-Klone daran, die Schule zu erreichen.

den Stadtrand von South Park.

Wenn der Riesentruthahn stark
angeschlagen ist, setzt er sich hin. as Level beginnt mit einem
Du muft Dich ihm nun ndhern, um Gesprach mit Chef, der Dich
ihn endgiiltig auszuschalten. Ziele {iber die merkwiirdigen
entweder auf den Kopf oder Geschehnisse in South Park
umkreise ihn und bearbeite weiter aufklart. Nach der Konversation
EELRCE T EG R SR ElnTa#Sied- 8 findest Du Dich auBerhalb der
alle Kids friedlich beisammen und Schule wieder und muf3t schnell
I EL BT N R R CRVGIM I  Deine Freunde finden. Schnapp Dir
es zur nachsten Mission geht. die Gummibélle vom Schulbus und
laufe nach vorne, um Kyle zu treffen.
Tote den Big Gay Al-Klon.
Laufe zum ersten Haus auf der wurden.
Herseiinsaten linken Seite und nimm die Laufe geradewegs iiber die
Felsvorsprung, der an der Wand Gummibélle an Dich. Laufe langsam  StraBenkreuzung, und Du st&Bt auf
entlang verlduft. Betrete an seinem weiter {iber die StraRe und vernichte  weitere Klone. Danach findest Du
Ende die Hohle und klettere iiber die samtliche Klone. Die grofieren mit den letzten der Gang. Konzentriere
Leiter in einen Geheimraum mit einer den zwei Kopfen sind diesmal die Dich auf die Mutter-Klone, damit sie
Riistung und Terrance- und Phillip- Mutter-Klone. Diese miissen auf keinen Fall die Schule erreichen!
Puppen. vernichtet werden, bevor sie die Sobald alle Klone vernichtet sind,
Schule erreichen. Wende bei diesen muBt Du durch das Tupper
Wesen etwas stirkere Waffen an, da  Warehouse laufen, um das Ziel zu
sie sich sehr schnell bewegen, erreichen.
sobald sie einige Male getroffen

Schaue am ersten Abhang
nach rechts und springe auf

Suche im Warenlager nach
einer Leiter, die Dich auf

den Balkon fiihrt. Auf diesem
findest Du einige Cheesy Poofs
und Riistung.

A Finde alle Deine Freunde in der Stadt,
um das Warenlager zu 5ffnen.

A Wenn alle Bosse tot sind, findest Du im Warenlager das Ziel.
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A Tlone Of Your Own:

WAREHOLUSE RLUIN

ZIEL: Bereinige das Warenlager. Hindere die Mutter-
107480 Klone daran, die Polizeiblockade zu erreichen.

aufe zuriick ins Warenlager und spalte die

beiden Klone im Zentrum. Klettere tiber die
Leiter am Rand entlang und sammle die
Extrawaffen und die Munition ein, die iiberall im
Lager verteilt herum liegen. Wenn Du das
Lagerhaus verlaft, erzahlt Dir Chef, wo Du den
Ursprung der Klone findest.

Nach dem Gespréch offnet sich rechts die oben fiihrt. Schlage Dich durch das Geb&ude
ndchste Warenlagertiir, und der erste der Bof3- und klettere tiber die Leiter in die ndchste Etage.
Klone erscheint. Mahe die Klone mit Untersuche die Ecken des Raums, und Du
Gummibdllen oder gelben Schneebdllen nieder. findest weitere Gummiballe. Halte Ausschau
Warte, bis die ndchste Tiir gedffnet wird. nach einem kleinen, griinen Quadrat, das zu

Tt alle Bom Klora did BFme lic Nachdem alle Lagerhduser gedffnet sind und einem Alien-Artefakt fiihrt. Sobald das Team die
Lagertiiiser. I Sof Warehousa findest Dis jeder BoB-Klon getdtet wurde, findet die Gruppe  fremde Waffe entdeckt hat, geht der Punk erst so
aiif dem Balkon den total beelndrickenden in einem der Hauser eine kleine Leiter, die nach richtig ab.

Kuh-Werfer!

L A
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A Tlone Of Your Own:

MOTHER LOVIN" SPOONFLIL [/

ZIEL: Der Mutter-Klon hat das aist man im Glauben, alle laufe runter zur Ecke, wo Du Mr. Dieses grofe Blubberding hiipft
Museum besetzt. Schlage Dich Klone vernichtet zu haben, Hanky the Christmas Poo findest. iiber das Museumsgelénde und
bis zum Museum durch und und schon labert Chef etwas von Laufe iiber die StraBe und suche kreiert dabei immer wieder neue
zerstore den Bof3! einer Gefahrdung im Museum. die Hauser im Zentrum nach Klone, wihrend es Dich mit seinem
Sammle auf Deinem Weg dorthin Munition ab. Du findest auch eine grobex Aligd e vernichi o stcht
3 S = 3 Néhert sich Dir das Ding, kann es
J2309 die Gl]mmlbfflle aus den Vorgarten ?pong_e Dart Gun. Weiter geht es Dir duikch oin Erdbaben Schaden
der Hauser ein. Tote unterwegs iiber die Hauptstrafie an den zufiigen. Halte Dich auf Distanz und
weitere Klone und suche in den tibriggebliebenen Klonen vorbei zu nimm das Auge unter Beschu.
Gassen nach Extrawaffen und zwei SWAT-Wagen der Polizei. Power-Gummibille sind die beste
Munition. Tote mit den Betrete das Museum und bereite Waffe. Bearbeite sein Auge, bis der
Schneebillen die kleineren Klone Dich auf den Kampf mit dem Bof Mutter-Kion explodiert.
und hebe Dir die machtigeren aller BoB3-Klone vor. 2
Waffen fiir den Bof auf. Gehe an
der Kreuzung nach rechts und

Kurz vor den Polizeiwagen
entdeckst Du auf der

rechten Seite eine geheime
Wand. Laufe an dieser entlang
und nach rechts in das kleine 3
Gebiet, wo Du Cheesy Poofs und y 5 A Der Mutter-Klon wird zum
eine Riistung findest. - < Alptraum, wenn Du nicht die
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Tlose Encounters Of The Bovine Kind:

THE VISITORS RETLIRN

ZIEL: Laufe zum zuletzt gesichteten UFO.

hef erzéhlt den Kids, daf} iiber

South Park wieder ein UFO
gesichtet wurde. Sie sollen
herausfinden, wo es gelandet ist.
Ungliicklicherweise ist die Gruppe
schon wieder zerrissen. Also
miissen zundchst samtliche Kids
gefunden werden, bevor es zu den

auBerirdischen Eindringlingen geht.

Laufe tiber die Strafie zu Stan’s
House und finde hinter dem Zaun
einige Gummibille. Uber den Weg
vor Dir geht es in Richtung Berge.
Untersuche links die Hohle nach
Munition und laufe iiber den Hiigel
zur Herde. Oben angekommen
findest Du rechts in der Passage
Cheesy Poofs. Hinter dem Tor
gelangst Du in ein grof3es, offenes

Gebiet. LaB Dich von der Kante nach
unten fallen und greife die wild
gewordenen Kiihe an. Links von der
Kante findest Du weitere
Gummiballe.

Nachdem die verriickten Kiihe
geschlachtet wurden, geht es durch
den Tunnel zu einer anderen Herde

.und anschlieBend nach unten zum

Ufer eines Sees. Auf der linken Seite
des Sees entdeckst Du ein kleines
Boot, das Dich in den Tunnel tragt.
Springe dort aus dem Boot und
schnapp Dir Mr. Hanky. Folge dem
Verlauf der mit Wasser gefiillten
Passage zu den Holzstufen.
Springe nach links aus dem
Wasser und folge dem Weg nach |
unten iiber die Schrage. Schlachte
weitere Kiihe. Folge den Pfeilen zu
den drei Tunnels am FuBe des
Abhangs. Rutsche an der Schragen
nach unten durch einen der Tunnels
und vergif3 nicht, die Extrawaffe
mitzunehmen. Zerstore das Raum-
schiff iiber Dir, laufe weiter und a8

A Diese Kiihe sind schwieriger umzulegen
als die Klone und Truthdhne. Mit
Gummibéllen und Piimpeln machst Du
kurzen Proze8 mit ihnen.

Dich in die Schlucht vor Dir fallen.
Springe {iber die Stufen an den
Wanden der Schlucht riiber zur
Plattform mit dem Alien. Tote es und
folge dem Verlauf der Passage um die
Ecke iiber einen schmalen FluB. Laufe
{iber die Rampe auf der anderen
Seite nach oben und vernichte den
Alien-Bof iiber Dir. Laufe vorsichtig
durch das Tal, erledige dabei
samtliche Kiihe und renne iiber die
Ziellinie, um das Level zu beenden.

=) LaB Dich ins Wasser auf der rechten Seite des Sees fallen und schwimme
Q.' durch den kleinen Tunnel zu einer Rampe, die nach oben fiihrt. Oben
angekommen findest Du den Warpo Ray.

21200

Tlose Encounters Of The

THE ROAD

ZIEL: Schlage Dich bis nach Craterville
ntersuche die Ecken auf
Gummiballe und Piimpel,

laufe dann durch die Passage und

betrete Chefs Shack O Love. Chef
erklart, da3 die Bof3-Aliens vom

Mutterschiff produziert werden.

Die Kids miissen dieses Schiff

finden und zerstoren!

Auf3erhalb von Chefs Haus
finden die Kinds auf dem Grund
des kleinen Teiches die
Piimpelwaffe. Hinter dem Haus
findest Du zwischen dem Miill Mr.

A Achte auf die verriickten Kilhe in diesem

Level, da sie in groBen Gruppen
angreifen und scharfe Homer haben.

Tlose Encounters Of

ONE MOT

ZIEL: Schalte die Alien-Wéchter aus

l aufe um die Ecke zum Hang
und klettere am Hiigel hinauf
nach oben zum Alien-Mutterschiff.
Hebe vorsichtig das Super Sniper
Chicken von der Kante auf und
nimm Dir von links die Riistung. La
Dich jetzt nach unten fallen. Laufe
nach rechts. Vernichte samtliche
Aliens und betrete die zweite Hohle,
wo Du ein weiteres Super Sniper
Chicken, Mr. Hanky, eine Riistung
und einen Lightning Bolt findest.

A Erschiefe die Alien-Wéchter beim
Mutterschiff, und zwei blaue Aliens
kommen heraus.



SO LITHIPARKY{ @y

Bovine Kind:

TO ¢CRATERVILLE

durch und suche nach dem Mutterschiff.

Hanky. Laufe tiber den Hiigel und
schalte dabei den Alien-Bof iiber
Dir aus. Links geht es iiber die
Schrage und tiber einen
Baumstamm zu einigen Cheesy
Poofs und einer Riistung.

Laf Dich von der Kante fallen
und zerstore einen weiteren Bof3.
Folge den Pfeilen bis zum Ende der
Schlucht. Gehe nach rechts und
tote die wilden Kiihe im Spalt. Beim
Baum findest Du einen versteckten
Tunneleingang. Folge der Passage

A Verriickte Kilhe findest Du in vielen
Abschnitten dieses Levels. Sie werden
von Raumschiffen abgesetzt.

bis zum Ende, und Du findest
Warp-Munition, Sponge Darts und
Piimpel. LaB8 Dich nach rechts von
der Kante fallen und folge den
Pfeilen bis zum verschlossenen Tor.
Tote die Kiihe, die oben auf dem
Hiigel warten. Weiter geht es durch
die schmale Passage iiber einen
weiteren Hiigel. T6te hier wieder
Kiihe und einen Alien-Bof3. Folge
weiter den Pfeilen durch die
Schlucht, schlachte weitere Kiihe
und samtliche Aliens und laB Dich
zwischen den beiden Baumen in
das Loch fallen.

Wende Dich unten gleich nach
rechts und téte die
AuBerirdischen. Folge den Pfeilen
bis in das offene Gebiet. Téte die
Aliens vor Dir und auch den Alien-
Bo#B, der iiber Dir in der Mitte
schwebt. Nachdem alle Aliens
getttet wurden, findest Du in der
Wand einen neuen Tunnel. Folge
den roten Pfeilen und la3 Dich ins
néchste Loch fallen.

Tote schnell die beiden Aliens
und laufe nach drauen. Tote die

A Zwischen den beiden kieinen Biumen
findest Du ein groBes Loch im Boden.
Spring hinein und vernichte die Alien-
Krieger.

verriickten Kiihe, die am Hang
warten. Laufe nach dem Kampf auf
den Hiigel und lege Dich mit
weiteren Angreifern an. Laufe nach
links und la Dich ins néchste Loch
fallen. Laufe langsam ins offene
Gebiet und weiter tiber die
schmale Kante. Vernichte
samtliche Aliens. An der Seite des
Hiigels geht es nach unten in
einen Tunnel, der Dich nach
Craterville fiihrt. Rechts stoft Du
auf einen weiteren Alien-Bof.
Zerstore ihn schnell und téte die
iibriggebliebenen Aliens, bevor es
durch das Tor und {iber die Ziellinie
geht.

Gleich hinter dem

verschlossenen Tor siehst

Du eine Kreuzung mit Pfeilen,

die direkt auf den Hiigel vor Dir
zeigen. Laufe hier nach links und
gehe in die Hohle zu den Piimpeln
und Gummibillen. Gleich hinter den
Piimpeln findest Du in einer extrem
dunklen Hohle Snacky Cakes und
eine Riistung.

®sw@®

A In der Mitte dieser Lichtung entdeckst
Du ein Raumschiff. Zerstire es schnell,
bevor es zu viele Gegner absetzt.

The Bovine Kind:

HER OF A SHIP

und betrete das Mutterschiff.

Kehre danach zum Mutterschiff
zuriick und nimm die Alien-Wédchter
unter Beschuf3. Die Wéchter
erscheinen immer wieder an den
gleichen Stellen. Halte diese Stellen
permanent unter Feuer. So erledigst
Du die Wichter, bevor sie das Feuer
erwidern kénnen. In der geheimen
Hahle unter dem Mutterschiff
findest Du alle méglichen Extras
(und tote Kiihe), falls Du sie
bendtigst. Die Aliens folgen Dir nicht
dorthin.

Irgendwann erscheinen keine
weiteren Aliens mehr. Laufe weiter
auf der Plattform zu den nédchsten
Alien-Wéchtern und nimm sie unter

. BeschuB, bis auch diese nicht mehr
erscheinen. Wenn alle Wachter
vernichtet sind, erscheinen zwei
blaue Aliens vor der Tiir des
Mutterschiffs. Laufe auf die zentrale
Plattform und schiefle auf einen
dieser Aliens. Er verwandelt sich
daraufhin in einen Alien-Schliissel.

* Schnapp Dir schnell die Snacky

Cakes von der Kiste, nimm den
Schliissel und betrete das
Mutterschiff.

¥ Unterhalb der

Zentralplattform, wo das
Mutterschiff gelandet ist,

findest Du Mr. Hanky. Wenn Du

iiber einen der Stamme in diesem
Gebiet springst, findest Du eine alte
Begrabniskammer. Hier liegt jede
Menge Munition, Mr. Hanky und
frische Eier.

>
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Tlose Encounters Of The Bovine Kind:

BLOW THE CORE

ZIEL: Schlage Dich bis zum Kern durch und zerstére ihn!

uche im Raum nach

Gummibaéllen und Piimpeln.
Laufe durch die Tiir mit der 7 darauf.
Tote im nachsten Raum die Wachter
und hebe die beiden Cheesy Poof-
Pakete auf, bevor es durch die
néchste Tiir in einen weiteren Raum
geht. Tote die patrouillierenden
Wachter, und eine Tiir wird getffnet.
Ein paar Kiihe gelangen in das
Gebiet. Tote sie und wandere in den
Raum vor Dir. Tote den Alien auf der
Plattform im Zentrum.

Im Heu findest Du Piimpel und
Munition fiir den Warpo Ray.
Springe auf die zweite, runde
Scheibe unterhalb der Plattform.
Fahre mit dem Lift nach oben und
springe von der Plattform, um
Snacky Cakes und ein Warpo Ray
einzusammeln. Laufe in den
nédchsten Raum und vernichte
zahlreiche Alien-Wéchter, bevor es
durch die Tiir in einen groBen Raum
mit Heu im Zentrum geht. Laufe um
das Heu herum durch die nédchste
Tiir und tote die wieder einige
Aliens. Hier findest Du viel Munition
und Cheesy Poofs. Schlachte im
angrenzenden Raum die mutierten

Alm
elnige Tlere in Konservierungsbehiit-
nissen. Deine Freunde sind auch hier!

Iff der Allens entdeckst Du

A Die Aliens in den blauen Roben fliegen
um den Kern des Schiffs herum. Sie
bewegen sich sehr schnell!

Truthdhne und hole Dir aus dem
Nest im Zentrum die Sponge Dart
Gun. Erledige im ndchsten Raum die
beiden blauen, fliegenden Alien-
Wichter und téte im Raum auf der
linken Seite wieder einen. Nimm Mr.
Hanky von einer der Kisten und
laufe weiter in den ndchsten Raum,
der voll mit grof3en Kisten ist.
Erschiee die Alien-Wéchter auf den
Kisten und schlage Dich bis zum
angrenzenden Raum durch.
Vernichte alle Angreifer.

Laufe durch die Tiir in einen
Raum, in dem Du einige der South
Park-Einwohner, eingesperrt in
Konservierungsbehaltern, siehst.
Tote den blauen Wachter, der Deine
Freunde bewacht. Offne
anschliefend die Tiir vor Dir und
laufe um die Klone herum in den
ndchsten Raum auf der rechten
Seite. Drei blaue Aliens und zwei
Alien-Wéchter versuchen, Dich hier
am Betreten des Schiffskerns zu
hindern. Vernichte zundchst die
blauen Aliens auf der linken Seite
und dann erst die beiden Wichter.
Gehe nun durch die Tiir in den Kern
des Schiffs.

Alien-Realictor

In diesem Raum ist die Schwerkraft nicht ganz so gro8 wie normal, also ist

es ratsam, sich vorher im Deathmatch-Level mit der Steuerung anzufreunden.

Der Kern des Schiffs [dBt fortwahrend blaue Elektrostrahlen frei, die Dich verletzen,
wenn Du sie beriihrst. Laufe am besten immer im Kreis und schieBe mit Deiner
machtigsten Waffe auf den Kern, bis er explodiert.

Something Wicked This Way Tlunks

SEISMIC RUMBLE

ZIEL: Das Seismic Centre wurde von
verriickten Robotern eingenommen.
Schlage Dich bis zum Zentrum durch.

hef berichtet von den neuesten

Geschehnissen in South Park.
Das Seismic Centre empfangt merk-
wiirdige Signale, und Du muft
dorthin. Untersuche zundchst die
H&user, um Deine Freunde zu
finden. Schnapp Dir in einer der
Gassen die Warpo Ray-Waffe. Hast
Du alle Kids beisammen, geht es
quer durch die Stadt zu zwei
Robotern, die am Kliff am Rande der

A Achte auf die Roboter auf den Felsen
{iber Dir. Du muBt sie alle vernichten, um
weiter zu kommen.

Stadt stehen. Zerstore sie, doch
Vorsicht — die Roboter in diesem Level
sind sehr widerstandsfahig!

Laufe iber den Hiigel auBerhalb
der Stadt und lege Dich mit einem
Robo-Bof und einigen kleineren
Gegnern an. Laufe weiter tiber die
gefrorenen Landschaftsabschnitte,
indem Du den roten Pfeilen folgst.
Zerstore alle Roboter auf Deinem
Weg. Du erreichst irgendwann ein
grofes Tor. Zerstdre dort die Roboter,
um es zu 6ffnen. Laufe durch das Tor
und tote den ndchsten Roboter auf
der Plattform rechts. Folge den
Pfeilen durch die Passage und betrete
auf der rechten Seite die kleine
Héhle. Schnapp Dir die Eier und die

Tlose Encounters Of The Bovine Kind:

MILITIA CAMP

ZIEL: Das Camp der Miliz wird
von Robotern angegriffen.
Mische Dich dort ein!

146000

A AuBierhalb von Chefs Shack O‘ Love
befindet sich ein See. Du findest dort
Munition und einen Kuh-Werfer.

151920

D rehe Dich um und laufe
zuriick durch das Tor. Gehe
dann nach links und betrete das
Haus von Chef. Chef erklart, dal
die Roboter in der Fabrik nahe
Stark’s Pond hergestellt werden
und beauftragt die Kids, der Fabrik
einen Besuch abzustatten.
Verlasse das Haus und untersuche
den Teich vor dem Haus. Du findest
dort Warpo Ray-Munition und
einen Kuh-Werfer.

Gehe aus dem Wasser und
suche hinter dem Haus nach Mr.
Hanky. Laufe durch den Tunnel in
Richtung von Ned und Jimbos

167360



Something Wicked This Way Tlunks

NLUTS$ AND BOLTZ

Warpo Ray-Munition. Weiter geht’s
durch die Passage iiber einige Robo-
Bosse hinweg. Am Ende des Gangs

stoBt Du auf eine Hohle. Links hinter

dem Baum findest Du Mr. Hanky. In
der Hohle liegt etwas Warpo Ray-
Munition. Am anderen Ende des
Tunnels wartet ein Robo-Bof auf
Dich. Tote den Schrotthaufen und
laufe tiber die verschneiten Hiigel
zum néchsten grof3en Tor.

Tote die Roboter in der Nhe des
Tores, um es zu 6ffnen. Laufe weiter
durch den Tunnel und lege Dich mit
dem néchsten Robo-Bof auf der
anderen Seite an. Laufe nach seiner
Niederlage iiber den Pfad, gehe an
der Kreuzung nach rechts und téte

MADNESS

Miliz-Ranch. Uber den Hiigel geht
es nach unten. Téte den Robo-Bof3
und laufe weiter iiber den Pfad zur
Kreuzung mit zahlreichen griinen
Robotern. Tote die Roboter mit
Deiner Warpo Ray-Waffe und folge
dem roten Pfeil iber den nachsten
Hiigel zu den ndchsten griinen
Robotern. Sobald alle Roboter
getotet wurden, offnet sich das Tor,
und Du gelangst in das nédchste
Gebiet. Folge auf der anderen
Seite dem Verlauf des Tunnels.
Tote dabei einen weiteren Robo-
BoR. Laufe weiter, bis Du eine
kleine Schlucht erreichst. Zerstore

193290

soor oremo

(ae

linken Seite. Laufe durch das
néchste Tor und eliminiere einen
weiteren Robo-Bof3. Durch den
Tunnel geht es zuriick nach

draufien. Laufe durch die Schlucht

und téte den Roboter. Springe in
den grof3en See. Dort findest Du

eine Rustung. Laufe durch das Tor

bei den Masten, und Du erreichst
das Seismic Centre.

die gegnerischen Roboter in
diesem Abschnitt. Klettere links an
der Leiter nach oben und folge
dem Tunnelverlauf. Tote die roten
Roboter auf beiden Seiten. Laufe
durch das Tor und zerstore weitere
Roboter an den Seiten des
Abschnitts. Zerstore den Robo-Bof
hinten in diesem Gebiet und laufe
durch den ndchsten Durchgang auf
der linken Seite. Tote den roten
Roboter rechts auf dem Vorsprung
und einen weiteren Robo-Bof3.
Laufe durch das ndchste Tor, das
nun offen steht. Weiter fiihrt Dich
Dein Weg durch den gesamten
Komplex, wahrend Du die roten
Roboter auf den Vorspriingen und
die Robo-Bosse am Boden
besiegst. Frither oder spater
erreichst Du die Ziellinie.

ZIEL: Der Quell der Roboterflut ist
eine grof3e Fabrik auf den Felsen.

l aufe nach vorne am Wagen vorbei
und laB Dich in die Schlucht nahe
dem Pfeil fallen, der nach unten zeigt.
Laufe vorsichtig zur Kante und schaue
nach unten. La® Dich nach unten auf
die holzerne Briicke fallen. Drehe
Dich um und schnapp Dir die Warpo
Ray-Waffe aus der Passage.
Uberquere die Briicke und klettere am
verschneiten Wall hinauf. Zerstore
den Robo-Scharfschiitzen in der
Hohle rechts iiber Dir. Laufe weiter
iiber den rechten Weg und erledige
die auftauchenden Roboter. Schaue
am Ende der Passage nach oben und
eliminiere alle Roboter in der Hohle
tiber Dir. Auf der linken Seite wartet
ein Scharfschiitze auf Dich.

Wenn beide roten Schiitzen
zerstort sind, 6ffnet sich links das Tor.
Folge dem Verlayf des dunklen
Tunnels, tote die beiden Roboter und
laufe iiber die beiden Briicken in den
nachsten dunklen Tunnel. Ein weiterer
Roboter ist in der Dunkelheit zu
erledigen. Uber die nichsten beiden
Briicken geht es nach oben auf den
Felsen.

Wenn Du oben angekommen den
Tunnel verlaBt, entdeckst Du mit
einem Auge noch kurz Uncle Jimbo

A Zerstdre die Roboter auf dem Boden der
Fabrik und kiimmere Dich danach um die
Maschinen.

A Die Mission ist beendet, und Jimbo und
Ned sind gerettet. Aber wo steckt Kenny?

und Ned, die in die Roboterfabrik
gefiihrt werden. Laufe schnell nach
links zur Schlucht, tote die beiden
griinen Roboter und betrete die
Fabrik. Drehe Dich nach rechts und
klettere iiber die kleine Leiter auf die
Plattform an der Seite. Laufe dariiber
zur Warpo Ray-Munition, drehe Dich
dann um und zerstore die beiden
grofien Roboterkopfe im Zentrum des
Fabrikbodens. Der Durchgang zum
ndchsten Bereich der Fabrik wird
gedffnet. LaB Dich nach unten fallen
und tote samtliche Roboter in diesem
Raum. Gehe durch die Tiir. Zerstore
im ndchsten Raum die beiden Roboter
am Boden und gehe zur entfernten
linken Ecke. Klettere dort an der
Leiter hinauf auf die Plattform.
Zerstore zwei weitere Roboterkapfe
im Zentrum und laufe durch die
nachste Tiir, Zerlege wieder eine
Maschine, die Roboter produziert.
Laufe auf bekanntem Wege zuriick
und gehe nach links. Zerstore den
roten Roboter auf den Kisten auf der
linken Seite. Zerstore einen weiteren
Robo-Produzierer hinten im Raum
und klettere auf die Kisten, Vernichte
den roten Roboter, der in der Ecke
wartet. Sammle die gesamte
Munition in diesem Gebiet ein, Hinter
der nachsten Tiir triffst Du Mad
Robot.

Dieser riesige Roboter wird

von vielen kleineren beschiitzt

und beschieBt Dich mit Sponge Darts.
Bearbeite ihn und seine kieinen
Freunde am besten mit Terrance- und

Phillip-Puppen und konzentriere Dich
dann auf Mr. Hat. Wenn Du Mr. Hat
zerstort hast, explodiert der Roboter,
und Du kannst Jimbo und Ned
befreien.
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A Nahe dem Levelende wird die Stadt von diesen "Spielzeugen" angegriffen. Auf
solche Ideen muB3 man erst mal kommen!

Some Disassembly Required:

TOY RAMPAGE

ZIEL: Kdmpfe Dich durch die Stadt und gehe zum Spielzeuggeschift.

z u Beginn des Levels
sprechen die Kids mit Chef
tiber die Vorflle in South Park.
Chef erklart, daB die letzte
Priifung noch bevorsteht. Suche
Deinen ersten Freund und kehre
zuriick zum Football-Feld, um
Munition und Waffen zu finden.
Laufe langsam durch die Stadt,
zerstore die Spielzeugpanzer und
die kotzenden Puppen und
zerstore die Mini-Doppeldecker.
Sobald alle Spielzeuge zerstort
sind, bewegt sich der Wagen der
Polizei, und Du bekommst
Zugang zu einem neuen Gebiet.

Laufe tiber die Schienen. Hinter
dem Haus auf der linken Seite
findest Du Sponge Darts und
Gummiballe. Téte die beiden
kotzenden Puppen auf beiden
Seiten der StraBe und laufe
weiter durch die Stadt. Nachdem
die Gegner besiegt wurden,

bewegt sich der Polizeiwagen
erneut, und die Kids erhalten
Zugang zu einem neuen Gebiet.

Tote die kotzenden Puppen
und sammle alle Extras von der
Strafe ein. Weiche hinter der
Ecke den Mini-Rennwagen aus.
Uberquere die Schienen und
zerstore einige winzige Panzer
und mutierte Truthdhne, die
hinter Dir erscheinen. Laufe
weiter {iber die StraRe und
vernichte kotzende Puppen. Hole
die Doppeldecker aus der Luft,
um die SWAT-Wagen zu bewegen,
und gehe von Abschnitt zu
Abschnitt.

Laufe hinter der Straien-
blockade zu den Baumen auf der
rechten Seite und nimm die
Cheesy Poofs, die Zippi Cola und
die Riistung. Laufe anschlieBend
iiber die Strafe, um die Angreifer
in den Schachteln zu vernichten.
Hindere die Schachteln daran, die
Stadt zu erreichen, und laufe
weiter bis iiber die Ziellinie.

CIEE

495999

J3H3Y,

A Vorsicht vor der griinen Kotze, die aus
den kleinen, kranken Puppen geflogen
kommt! Halte Dich auf Distanz.

Nachdem Du Stan begegnet
bist, geht es in Richtung Ende

Hinterhof des Hauses auf der
rechten Seite. In diesem
kleinen Garten findest Du Cheesy
Poofs und eine Warpo Ray-Waffe mit
Extra-Munition. Kletterst Du auf das
Dach dieses Hauses, findest Du
aufBerdem ein Super Sniper Chicken.

Some Disassembly Required:

PARKING PROBLEM

ZIEL: Der Parkplatz der Hélle! Verschaffe Dir Zugang zum Spielzeuggeschéft.

aufe zur linken Seite, um eine

Piimpelwaffe aufzuheben. Laufe
auf die andere Seite, und Du findest
eine Sponge Dart Gun und etwas
Warpo Ray-Munition. Weiter geht es
{iber die StraRe auf den Parkplatz.
Zerstore dort die Spielzeugpanzer,
die hinter der Ecke warten. Laufe
weiter die Strafle entlang und
zerstore samtliche Miniatur-Feinde
und die Bosse.

Laufe weiter iiber den Parkplatz
und tote samtliche Spielzeuge. Du
erreichst eine Briicke. Téte die
ndchste Angriffswelle aus Spiel-
zeugen auf der entfernten Seite der
Briicke und laR Dich in die Schlucht
fallen. Du findest dort Cheesy Poofs,
Sponge Dart-Munition, Zippi Cola
und Terrance- und Phillip-Puppen.
Klettere links tiber die Leiter, um die
Schlucht zu verlassen. Untersuche
die Graslandschaft auf der rechten
Seite, und Du findest einen Kuh-
Werfer, Sponge Dart-Munition und
einige Snacky Cakes. Laufe so weit
wie moglich nach links. Folge dem
roten Pfeil iiber die ndchste Stra3e
und zerstore die Spielzeuge. Bleibe
in Bewegung und halte die Gegner

25559

./\“025
em e

auf der StraRe stdndig unter
BeschuB, bis Du den Spielzeugladen
erreichst. Zerstore vor dem Geschéft
die Spielzeuge und die Bosse. Stelle
sicher, daf} sie nicht die Stadt
erreichen. Zerstdre sémtliche
Gegner, und die Tir zur Fabrik wird
geoffnet. So erreichst Du die
Ziellinie.

w1 Gehe auf der anderen Seite
IE": der Briicke nach links. Dort
findest Du das Gebdude der
Polizei. Zerstdre alle
Spielzeuge in diesem Gebiet, aber
fiige Officer Barbrady keinen
Schaden zu! Wirf einige Schneebille
auf das Polizeigebdude, wenn alle
Spielzeuge tot sind. Unter dem
Gebdude findest Du Sponge Darts,
frische Eier und Terrance- und
Phillip-Puppen.




Some Disassembly Required:

BATTERIES INCLLIDED

ZIEL: Zerstore und vernichte! Alle Spielzeuge miissen sterben!

309920

aufe nach vorne und zur linken

Seite des Raums. Zerstore die
Mini-Spielzeuge. Vernichte danach
den Bof3 in der Schachtel, um den
Durchgang zum néchsten Abschnitt
zu 6ffnen. Untersuche den Raum
griindlich, um auch jegliche Cheesy

In den Kisten mit den Spielzeugen
findest Du Piimpel, Sponge Dart
Guns und eine Riistung.

Verlasse nach dem Ausriisten

305020

$OLITH

nur kleine Spielzeuge, doch diese
greifen in grofBer Zahl an. Zerstére
sie alle mit Terrance- und Phillip-
Puppen und schalte auch die

Cheesy Poofs und kehre zum
Zentrum des Raums zuriick. Dort
findest Du ein Super Sniper
Chicken.

Feeehan

Doppeldecker aus, die iiber Dir
fliegen.

Laufe nach der Schlacht durch
die Tiir, und Du gelangst in den
Raum mit dem Ultra Mega Mega
Man. Schnapp Dir von links die

das Gebiet und gehe durch die
néchste Tiir, die sich hinter Dir
schlieft. Laufe in die linke Ecke zu
den Cheesy Poofs. Vernichte den
Schachtelteufel. Suche in den
Ecken nach weiteren Cheesy Poof-
Paketen. Laufe durch die nichste
offene Tiir in einen kleinen Raum.
Hier gibt es keine gréeren Gegner,

Poofs und Munition zu finden.
Laufe weiter durch die Tiir.
Bek@mpfe den ndchsten Bof im
folgenden kleinen Raum und tote
all seine kleinen Spielzeugfreunde.
Rechts findest Du einen Lagerraum.

323820

A Chef gratuliert nach getaner Arbeit den
Kids. Aber, oh nein! Wo ist Kenny schon
wieder?

A Mit Terrance- und Phillip-Puppen
zerstdrst Du die gefihrlichen Spielzeuge.
Wirf eine Granate ins Zentrum der Masse.

323820

323820

Ultra Mega Mega Man

Dieses Stiick Blech ist wahrlich ein beachtlicher Gegner. Es setzt drei Angriffsarten
im Kampf gegen Dich ein; eine Arm-Kanone, einen michtigen Tritt, falls Du zu nahe
kommst, und einen Augen-Laser. Beginne den Kampf, indem Du auf das M auf seiner
Brust schie3t. Konzentriere Dich danach auf die Batterien auf seinem Riicken. Sollte
sich das Monster auf seine Ladestation zubewegen, muBt Du schnell auf den kleinen
runden Schalter schiefBen, um die Maschine auszuschalten. Bearbeite danach
weiterhin die Batterien auf seinem Riicken. Halte Abstand und weiche dem
Kanonenangriff aus. Warte, bis sich das Monster auf Dich zubewegt. Laufe schnell
zur Seite und greife erneut seine Batterien an, wenn es sich umdreht. Wiederhole
diese Prozedur, bis der Ultra Mega Mega Man stirbt und South Park befreit ist!
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iese verriickten Typen mit den langen
Haaren, fetten Medaillons und Schlaghosen
treten sich in Activisions 7oer-Jahre-Auto-

Spektakel gegenseitig ins Blech. Wenn Du der Beste
sein willst, dann solltest Du unseren Worten auf den
folgenden Seiten vertrauen!

FAHRZEUG
'67 Rattier

STATISTIKEN (/20)
Geschwindigkeit: 16
Panzerung: 8
Handling: 13

Gesamt: 12

-~
FAHRZEUG
'74 Strider

STATISTIKEN (/20)
Geschwindigkeit: 8
Panzerung: 5
Handling: 20

Gesamt: 11

FAHRZEUG
'70 Clydesdale

Wi

STATHTIKEN (/20)
Geschwindigkeit: 15
Panzerung: 13
Handling: 9

Gesamt: 12

John Prque

FAHRZEUG

69 Lincoln

STATISTIKEN (/20)
Geschwindigkeit: 13
Panzerung: 6
Handling: 10

Gesamt: 9

FAHRZEUG

‘70 Van

STATIHTIKEN (/20)
Geschwindigkeit: 9
Panzerung: 14
Handling: 10

Gesamt: 11

FAHRZEUG
*72 Moth Truck

STATHTIKEN (/20)
Geschwindigkeit: 12
Panzerung: 17
Handling: 5

Gesamt: 11




VIGIPANTE 65",
EXTRAS

Neben all den vernichtenden Waffen sind
natiirlich auch die niitzlichen Extras (Power-Ups)
von Interesse.

$'I'ANDARDWAFFEN

Am besten sprengst Du Deine Gegner aus dem
Weg! Dafiir sind die Spezialwaffen da.

MOSQUITO MACHINE GLIN
Jedes Fahrzeug ist mit dieser Waffe

INTERCEPTOR MISSILES
Wihle ein Ziel und feuere die Rakete ab
- sie verfolgt unermiidlich ihr Opfer!

SPEZIAL #1 (HALO DECOY)
Abfeuern: Oben, Oben, Oben, Z
Gibt Dir kurzzeitig einen Turbo-Antrieb!

SPEZIAL #2 (Afterburner)
Abfeuern: Oben, Oben, Oben, Z
Gibt Dir kurzzeitig einen Turbo-Antrieb!

BLLLS EYE ROCKETS
Standardraketen, die einfach geradeaus
fliegen. Richten eine Menge Schaden an!

SPEZIAL #1 (Road Runner)
Abfeuern: Oben, Unten, Unten, Z
Gegner haben keine Kontrolle mehr!

SPEZIAL #2 (Stampede)
Abfeuern: Oben, Unten, Oben, Z
Fiinf Raketen in einer Salve.

$SKY HAMMER
Eine Alien-Waffe, die zielsuchende
Granaten abfeuert.

SPEZIAL #1 (Turtle Turnover)
Abfeuern: Unten, Unten, Unten, Z
Wirft Gegner in die Luft.

SPEZIAL #2 (Crater Maker)

ausgeriistet.

FAHRZELUG
’73 Glenn 4x4

STATISTIKEN (/20)
Geschwindigkeit: 8
Panzerung: 10
Handling: 17

Gesamt: 12

Abfeuern: Unten, Unten, Oben, Z
Reift einen Krater in den Boden!

FAHRZEUG

*75 Palamino

N

STATISTIKEN (/20)
Geschwindigkeit: 18
Panzerung: 11
Handling: 10

Gesamt: 13

nichts!

2\
E;I!lll;lliuﬁ

’76 Leprechaun

e

STATISTIKEN (/20)
Geschwindigkeit: 9
Panzerung: 8
Handling: 17

Gesamt: 11

BRUISER CANNON
Zielsuchendes Geschiitz, das mit
Panzergranaten schieft.

SPEZIAL #1 (Cow Puncher)
Abfeuern: Unten, Oben, Unten, Z
Dreht den Gegner um.

SPEZIAL #2 (Buckshot)
Abfeuern: Unten, Oben, Oben, Z
Feuert sechs Geschosse auf einmal ab.

ROADKILL MINES
Die unnétigste Waffe, aber besser als

SPEZIAL #1 (Bear Hug)
Abfeuern: Links, Rechts, Unten, Z
Saugt Wagen an und halt sie fest.

SPEZIAL #2 (Cactus Patch)
Abfeuern: Links, Rechts, Oben, Z
Minen mit Streuwirkung!

KISTEN

GREEN ¢RATE
Enthélt eine Spezialwaffe. Man
sollte sie immer aufnehmen!

BRALINE KISTE
Enthélt eine Standard- oder
Spezialwaffe.

Beezwax

FAHRZEUG

'70 Stag Pickup

STATISTIKEN (/20)
Geschwindigkeit: 7
Panzerung: 14
Handling: 13

Gesamt: 11

$SCHILD
Dieses Kraftfeld beschiitzt Dein Fahrzeug
fiir einen kurzen Moment.

RADARSTORER
Der Radar Deines Gegners wird damit
lahmgelegt.

WAFFENERWEITERUNG
Dieses Ding verdoppelt den Schaden einer
jeden Waffe fiir einen kurzen Moment.

REPARATUR
Falls Dein Fahrzeug mal zu viel einstecken
mufte, solltest Du hier zugreifen.

a | 4
THE
ALIEN

Um als Y zu spielen,
muft Du die ersten bei-
den Geheimmissionen im
Quest-Modus offnen.

FAHRZEUG

STATISTIKEN (/20)

FAHRZELG

'66 School Bus

STATISTIKEN (/20)
Geschwindigkeit: 5
Panzerung: 20
Handling: 6

Gesamt: 10

Geschwindigkeit: 20
Panzerung: 15
Handling: 5
Gesamt: 13

STATISTIKEN (/20)
Geschwindigkeit: 20
Panzerung: 11
Handling: 7

Gesamt: 13
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Vorsicht vor den Flammenfonténen und Oltankern!

Schmutzige Raffinerien und Industrieanlagen.
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NEW MEXICO

Leider wurden hier alle Saloons geschlossen. Ein Zug und ein Tornado machen die
Gegend unsicher!

HOOVER

ARIZONA/NEVADA

Bleibe auf trockenem FuBe ~ gelangt zu viel Wasser in den Motorraum, siuft
Dir die Karre ab!




CALIFORNIA

In Kalifornien gibt es nicht nur Stréinde und Madels in Bikinis. Mit ihren todlichen Wind-
miihlen, explodi den Silos und b ichen F mahnt diese Strecke zur Vorsicht!

LT

€I/

* Fiir muntere Roulette-Spielchen bleibt keine Zeit. Kiimmere
Dich lieber um die Gebdude und Flugzeuge. LaB Dich nicht
von den Lichtern blenden!




Oberall rollen Dir hier riesige Felsen vor die Kiihlerhaube. La Dich nicht
von ihnen erwischen!

Lawinen sind die groiten
Gefahrenquellen auf dieser
verschneiten Piste -
verfolge ihren Weg,

um Gegner ins

Verderben zu

locken!

oWer:
special
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EXTRA~
SPIELHILFE
FLIRDIE DREI

3 _l._/J _l_l__J 4 _._J_l J
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VIGILANTE _JJ

B 5 wird noch ein weiteres Mal Zeit, die

Raketen aus der Tasche zu kramen

d die Motoren heiBlaufen zu lassen. In

e 8 gibt es drei Bonusstrecken.
u Dich an die Hand und weisen

Blau - Spezial oder Waffe

ss. In den Canyonlands zeigen die Pfeile an, in welche Richtung die Felsen rollen.



kannst Du ihn finden?

systeme lahm. Feure an diesem Punkt keine Waffen ab - sie
kdnnten auf Dich zuriickkommen!

Uberweg,

A Wenn es Signale von sich gibt, legt dieser Radar die Waffen-
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Hangars findest
Du die *64 Luxo

«din einem der

Die Verschworungstheoretiker hatten Recht! Tief im Herzen der Wiiste Nevadas liegt eine

geheime Militdrbasis versteckt, inklusive eines UFOs!

NEVADA




In dieser automatisierten Fabrik gibt es viele Versteckméglich-
keiten. Geschickte Fahrer lauern hier ihren Verfolgern auf und
nehmen sie aus dem Hinterhalt unter BeschuB.

A Warte, bis der Fahrstuhl unten ist. Fahre mit ihm nach oben zu der
Spezialwaffe.

A Sieh, wie groB der Sandhaufen
&L werden kann. Yeah, Baby!

"X




HECial

ﬂ#WEI.'

Du warst schon einmal in Kalifornien, hast aber noch nie et-
was von diesem Ort gehdrt? Was meinst Du wohl, warum er zu
den versteckten Bonuslevels gehdrt? Viele niedliche Ritter
und Tiere stellen einfache Ziele dar - vor allem die Hilhner!

A Mit Sicherheit kein Liebestunnel - eher A Die Insel im Zentrum der Karte wird vop einem Gra-
ein Trip zum Tod! ben umgeben. Du muflt auf die Zugbriicke warten.

A Diese Hilhner sitzen in jeder Nische und flitzen iiberall Uber den
Kurs. Triffst Du sie oft genug, verwandeln sie sich in Schmetterlinge!

A An drei Punkten auf der Karte entdeckst Du diese Kanonen. Sie
schieBen gefihrliche Kugeln Qiber die ganze Strecke!

A Fihrst Du in das Schlo8 oder fiilist in den Graben, wirst Du zum Grund des niichsten
Brunnens teleportiert. Das geht ab wie ein Zipfchen!
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Nie wieder durch Wackelpudding rasen oder von
Tischikanten fallen - mit unserer Spielhilfe?

Das Spiel ist streckenweise schon ziemlich
schwierig, aber keine Angst, es gibt eine ganze
Menge Cheats! Pausiere das Spiel und gib den
Code ein (ein Signal ertont nach korrekter
Eingabe). Fahre danach ganz normal weiter. Jeder
Code ist nur fiir das aktuelle Rennen wirksam.

Heckperspektive
Links, Rechts, C-Links, C-Rechts,
Links, Rechts, C-Links, C-Rechts.
Dieser Code setzt die Kamera an das
Heck Deines Fahrzeugs. Du siehst so
zwar Deine Umgebung besser, aber
kaum das, was auf Dich zukommt.
Eine Einstellung fiir Experten!

GroBe Spriinge
C-Links, Rechts, Rechts, Unten, Oben,
Unten, Links, Unten, Unten. Mit
diesem Code vergroferst Du die
Sprungkraft der Fahrzeuge. Wenn Du
nun den Sprungknopf driickst, fliegst
Du weit nach oben.

Doppelte =
Geschwindigkeit
C-Links, C-Unten, C-Rechts, C-Links, C-
Oben, C-Unten, C-Unten, C-Unten, C-
Unten. Nach Eingabe dieses Codes wird
das Spiel unglaublich schnell. Natirlich
wird es so auch unnétig schwierig —
besonders auf Turbo Level 5!

Turbosprung

Nur fiir Showeinlagen. Driicke am
Ende nach Uberquerung der Ziellinie
den Sprungknopf. Mit dem richtigen
Timing springt Dein Wagen doppelt so
hoch und hinterlaBt eine Rauchwolke.
Funktioniert aber nur, wenn Du den
ersten Platz belegst.

§

winner!

GiIMMEALL

Langsame Gegner
C-Rechts, C-Oben, C-Links, C-Unten,
C-Rechts, C-Oben, C-Links, C-Unten.
Alle anderen Fahrzeuge fahren jetzt
extrem langsam, so da Du kaum
noch eine Niederlage erleiden muft.

Wagen g
transformieren
Unten, Unten, Oben, Oben, Rechts,
Rechts, Links, Links. Wenn Du
diesen Code eingibst verwandelt
sich Dein Fahrzeug in eines der
Objekte, die auf der Strecke
herumstehen. So kannst Du glatt
als Toaster durch die Kiiche rasen!

Debug-Modus

C-Links, Oben, Unten, Unten, C-Links,
C-Rechts, C-Rechts, C-Oben, C-Unten.
Nach Eingabe dieses Codes stehen
Dir eine Menge neuer Optionen zur
Verfligung. Gib nur eine der folgenden
Kombinationen ein:

Beende das Rennen und gewinne
Halte Z und driicke C-Unten
(funktioniert nicht in Zeitrennen)
Kameraschwenk

Halte Z und driicke Oben, Unten,
Links oder Rechts

Kamerazoom einstellen

Halte Z und driicke L oder R
Spielerfahrzeug in

Computerdrone verwandeln

Halte Z und driicke C-Links

Turbostart

Zwar kein Cheat, aber ein niitzlicher
Tip: Vor dem Rennen ertonen drei
Gerausche. Driicke bei jedem Ton den
Beschleunigungsknopf, und beim
dritten saust Dein Fahrzeug davon!

Besinner

In diesem Challenge-Turnier
gibt es vier Strecken, die wohl
nur als Aufwarmphase fiir das

& G i

daano:h auf Dich zukommt.

Diese hier sollten kein Problem
darstellen.

Brettere hier mit Turbostart los,
und Du kannst laut lachen.
Bewege noch nicht den Stick,
sondern fahre zundchst geradeaus
und schnell iiber die erste Rampe.

Gleich hinter der Kurve solltest
Du Dich fiir die linke Seite
dieser Rampe ausrichten. So
bist Du fiir das bereit, was
dahinter noch kommen mag.

Der Sixties F1-Wagen hat gute
Geschwindigkeitswerte sowie
eine ansprechende Steuerung.
Fiir die letzte Kurve muft Du
nicht abbremsen. Stof3e nicht mit
den Billardkugeln zusammen!

SHGIVE Sliod

Streckentyp: Billardhal(e
Fahrzeyg. Sixties Fq
Poyver-Ups: Grabber
Zielzeit; 00:19:46

Vorsicht! Nach Absprung von der
Rampe solltest Du Dich um 9o°
in der Luft drehen. Gleich
dahinter lauert eine gefahrliche
Kurve.

Wenn Dein Fahrzeug richtig
ausgerichtet wurde, umfahrst
Du bedenkenlos diese kleine,
nette Schikane. Entferne Dich
nicht zu weit von der Strecke,
oder Du explodierst!

Versuche wéhrend der Fahrt,
den Grabber auf der anderen

Seite der zweiten Rampe zu
schnappen. Damit ziehst Du
den Fiihrenden wieder nach
hinten.



MICROIMACHINESGTLIRBO

BEGINNER

teriodis

Streckentyp:
Fahrzeug: Panze!

power-Ups: Hamme®,

Der Start auf dieser Strecke sollte
nicht viele Probleme bereiten.
Versuche, so schnell wie moglich
von der Startlinie weg zu
kommen.

Alle Aufmerksamkeit sollte dieser
Kurve gewidmet werden. Sie birgt
erst dann Gefahren, wenn Du zu
frith die Richtung wechselst.
Clevere Fahrer nehmen die
Abkiirzung auf der Innenseite der
Strecke.

0.305
Transition g?a-
B -

Diese Schikane kann ziemlich

héslich sein, wenn Du es nicht
packst. Fahre mit weichen
Lenkbewegungen hindurch und
ebenso durch die nédchste.

Back

Laboratorium
v
Minen

- Zielzeit: 00:58:78

Bremse bei der ersten Schikane
nicht ab. Rutsche schnell nach

links und nimm den Hammer,
bevor ein anderer ihn kriegt.

Fahre unterhalb des
Flaschenhalses entlang und
suche nach dem Minen-Power-
Up. Fahre mit hoher
Geschwindigkeit durch die Kurve.
Gerissene Fahrer umfahren unter
der Rdhre die 9o°-Kurve.

An den Streichholzschachteln

geht es vorbei durch die letzte
grof3e Kurve vor der Zielgeraden.
Achte auf den Klebstoff vor der
Ziellinie!

Entferne Dich wie der Blitz von
der Startlinie und fahre schnell
durch die erste Kurve. Du darfst
nicht abbremsen. Rutschst Du ab,
verhindert der Honig einen Sturz
von der Tischkante.

Trete erneut aufs Gas und fahre
iiber die ndchste Gerade.
Versuche, in der Mitte der Strecke
zu bleiben, um nicht dem Besteck
ausweichen zu miissen.

Ordne Dich hinter der grofien,
bosen Kurve in der Mitte der
Strecke ein. Tust Du es nicht,
verpafit Du die groBBe Kdserampe,
was das Ende bedeuten konnte.

e

Streckentyp: Friihstiick
Pow::l':'rzeug:c Sixties Fy
~Ups: Schild,
Zielzeit: g

BEGINNER

00:33:47

Fahre mit Hochstgeschwindig-
keit oben iiber die Gerade und
trete beim Salzstreuer auf die
Bremsen. Fahre langsam durch
die Kurve, oder Du knallst auf
den Kiichenboden.

Hinter dem Besteck wartet eine
echte Horrorkurve auf Dich.
Bremse ab und fahre vorsichtig
weiter oder rutsche iiber die
Rampe, die Dich direkt vom Tisch
befardert.

Halte die Geschwindigkeit
aufrecht und rutsche mit Hilfe der
Milchpfiitze durch die letzte
Kurve. Nimm sie friih genug, um
Dich danach gleich richtig
einordnen zu kdnnen.

Kitia
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Streckentyp: Restaurant
Fahrzeug: Kipper
Power-Ups: Schild,
Raketen, Hammer
Zielzeit: 01:28:48

Das kommt dabei raus, wenn
man in der Kindheit zu viele
James Dean-Filme schaut. Er
ist bis auf die Knochen
schlecht und tut alles, um zu
gewinnen.

Er liebt seine funkigen
Dreadlocks und Reggae-
Musik. Jethro liegt genauso
gerne am Strand, wie er mit
seinem Fahrzeug unterwegs
ist. Frag ihn nur nicht, was er
unter seinem Hut versteckt
hat!

Gleich nach dem Start wird es haarig. Meistens fahrst Du
an der Tischkante entlang und kannst leicht herunterfallen,
besonders in der kleinen Kurve beim Start.

Er ist dick, er ist rund, er wiegt
weit iiber 100 Kilo. Klar, Walter
ist das iibliche dicke Kind

einer Truppe in Videospielen.

Er ist aber ein echt netter Kerl
und trigt sogar die Strick-

jacke, die ihm seine Oma zu
Weihnachten gestrickt hat.

Fahre an der Tischkante
entlang und schnell durch die
Kurve an diesem Dinner-Set
vorbei. Féhrst Du vorsichtig
genug, kommst Du sogar mit
Hochstgeschwindigkeit
weiter.

)

Setze die Bremse sparsam
ein, um diese Haarnadelkurve
zu durchfahren. Halte Aus-
schau nach einem Messer auf
der Strecke — fahre an seiner
Seite entlang, um gut durch
die Kurve zu kommen.

Woah! Mit ihren langen blon- ,
den Haaren und ihren gro8en
blauen Augen zieht sie die
Aufmerksamkeit auf sich. Laf
Dich von ihr nicht tduschen -
sie mag zwar eine gute

Fahrerin sein, doch versteht

sie es auch, mit ihrem Charme
Minner abzulenken!

Was gibt es iiber Dwayne
schon zu sagen? Schau ihn D
doch mal an. Seine Haare
frisiert er per Schocktherapie
und in seinen Augen kreist der
Wahnsinn. Leg Dich nicht mit
ihm an, er ist verriickt.

Fiir diese Kurven hast Du
genug Spielraum. Du brauchst
nicht jede sauber zu durch-
fahren, sondern kannst
einfach geradeaus hindurch-
fahren.

Achte auf der Geraden nach
der 9o°-Kurve auf die
Servietten auf der Strecke.
Beriihrst Du sie, wirst Du
ausgebremst oder landest

Dieses Midchen versteht sogar auf dem Boden.

keinen Spaf} und kann auf der
Piste den Mannern durchaus 6

zeigen, wozu eine Frau in der - .

Lage ist. Frauenfeindliche - -

Witze sind bei ihr natiirlich o ‘,

fehl am Platz. .3 & _gmean
» 3t e
-

Dieses chinesische Wunder ist ., s 0. { ;...

ein As, wenn es um technische ‘a 3 )

Fragen geht. Bei Motorschdden 2 > 20 & e

ist er gleich zur Stelle. Leider
war es das aber auch mit
seinen Vorziigen — wie auch
Walter, hat er kaum Chancen
bei Frauen. Der arme Kerl!

Bonnie geht bis an ihre
Grenzen, um den Sieg einzu-
heimsen. Sie versucht stets,
sich zu konzentrieren, doch
ihr Herz schldgt eigentlich
fiir Jethro. Das hindert sie
aber nicht daran, jedes
Rennen gewinnen zu wollen!

Wihrend Du an einem weiteren
Teller vorbeiféhrst, solltest Du auf
die nédchste Serviette achten. Weiter
geht es durch die letzte Rechts-
kurve und gleich wieder nach
links {iber die Ziellinie.

srieky

Der Schwierigkeitsgrad wird einen
Zahn nach oben geschraubt, doch
auch hier wirst Du nur wenige
Probleme damit haben, Erster zu
werden. Siehe diese Strecken als
Ubungsrunden fiir die folgenden an.

TRICKY

kite

streckentyp: Garten

Fahrzeug: Sportboot

power-Ups: Grabber
Raketen, Minen
Zielzeit: 01:05¢ :68

Achte darauf, daB sich Boote ganz
anders fahren lassen als Autos.
Kurven miissen moglichst friih in
Angriff genommen werden, um
nicht aus ihnen heraus getrieben
zu werden.

Versuche, nach der ersten Kurve
noch auf der Strecke zu bleiben
und nicht auf der Blume zu landen.
Auf ihr verlierst Du ndmlich eine
ganze Menge Zeit.




Rase durch die Gerade und mit
Anlauf durch die Kurve am anderen
Ende. Wende nicht zu friih, oder Du
rammst die Steine und verlierst

Geschwindigkeit.

Die ndchsten Kurven sind fiir Kapi-
tdne besonders schwierig zu meis-
tern, da die Boote leicht abdriften.
Wer cool ist, féahrt einfach links von
der Strecke an ihnen vorbei.

Nach der langen Geraden solltest
Du die Bremse betatigen, um nicht
an der Mauer zu enden. Wende

und fahre mit hoher Geschwindig-
keit durch die 90°-Kurve.

Gleich nach dem Startschufy
solltest Du Dich auf eine
Rechts/Links-Kombination
einstellen. Der F1-Wagen rutscht
bei hohen Geschwindigkeiten
schnell aus, also fahre vorsichtig!

Du kannst den Wagen gleich
nach Verlassen der Rohre wieder
steuern, also sei bereit fiir die
scharfe Kurve. Fahre weiter
geradeaus und springe von Tisch
zu Tisch.

Bleibe nach der ersten grofen
Gefahr in der Mitte der Strecke
und fahre auf den Trichter.
Verpasse ihn nicht, da Du nur
{iber ihn die ndchste Sektion
erreichen kannst.

Einer Flasche mit Sdure muft Du
ausweichen, doch richte Dich
gleich danach schnell wieder aus,
oder Du verpaft den Sprung zum
néchsten Tisch mit der leichten
Rechtskurve.

(1
ye)

eckentyp: Laboratorium

Fahrzeug: F1

Power-Ups: Feuerball
Zielzeit: 01:20:69

Str

Der letzte Abschnitt ist heikel.
Richte Dich perfekt an der Briicke
aus, wenn Du nicht abstiirzen willst.
Eventuell muBt Du auf der Briicke
noch springen, bevor es danach
rechts tiber die Ziellinie geht.

PETse

/) J) ,‘
Streckentyp: Restaurant
Fahrzeug:APC
Power-Ups.- Hammer,

. g Sch)
Zielzeit: 00:41:07 s

o

Entferne Dich schnell von der
Startlinie und bremse vor der
engen Schikane gleich wieder ab.
Wer hier zu schnell fahrt, rammt
viele Objekte auf dem Tisch und
verliert die Chance zum Sieg.

Fahre zum Rand des Tisches und
“mit gedriickter Bremse durch die
Kurve, so nah wie méglich am
Teller vorbei, um nicht
herabzufallen.

Sehr knifflige Kurven - die
zahlreichen Hindernisse
haben eventuell eine

ower &
”suemal

Fahre zwischen Loffel und
Streichhélzern hindurch. Sammle
auf dem Weg den Hammer ein.
Diese Objekte kannst Du nicht
umfahren, also richte Dich gut aus.

Fahre mit voller Geschwindigkeit
iiber die ndchste Gerade und halte
Dich etwas links, wenn Du die
Minen unter der Briicke haben
willst. Schere am Ende weit aus,
um die beiden Kurven in einem
Rutsch zu meistern.

schnelle Niederlage zur
Folge. Bleibe in der Mitte
der Strecke, suche nach
dem Power-Up und fahre
nicht in die Weinpfiitze.

Fahre rechtzeitig in die
letzte Kurve ein und
durchfahre sie, ohne vom
Gas zu gehen. Erwische
nicht die Rampe bei der
Ziellinie, wahrend Du
rutschst. 2
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Der beste Weg, eine einfache Schikane
p wie diese zu umfahren, besteht aus zwei

Y weiten Kurven, eine nach rechts und eine
nach links. Du rutschst vom Streckenrand,
schaffst es aber gerade noch.

Die Strecke selbst ist nicht die schwierigste, aber der Sand unter
Deinen Reifen macht sie zum Alptraum. Mit einer Kombination

aus friilhen Wendemangvern und Bremsen schaffst Du es.

0.32

P4
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Die zweite scharfe Kurve kommt
gleich hinter der rutschigen
Schikane. Wende hier schnell und
benutze den Sand, um durch die
Kurve zu schliddern. Ruhe Dich noch
nicht aus... Pl

Streckentyp: Frithstiick
Fahrzeug: Kipper i
y Power-Ups: Raketen 2X, Feue a

Zielzeit: 00:52:43 < 3

Als nédchstes erwartet Dich eine
richtig nervenzerreiende Scharf-
links/Haarnadel/scharf-rechts-
Kombination. Rutsche nicht iiber den
Hiigel auf die gegeniiberliegende
Strecke, oder Du explodierst.

Der perfekte Kurs fiir einen
Turbostart, da die erste Kurve
leicht genommen werden kann.
Rutsche nur nicht in das Radio an
der Seite.

Bremse vor der nachsten Kurve friih ab

und rutsche auf die untere Gerade. Die
Banane kann als Stopper eingesetzt wer-
den. Driicke aufs Gas und fahre davon.

Bleibe dicht am Rand der Strecke und weiche
jeglichem Besteck aus. Am Messer solltest Du
abbremsen und durch die letzte Kurve rutschen.

Fahre in die Mitte der Fahrbahn und
weiter schnurstracks iiber die
Gerade. Springe iiber die
Sanddiinen. Gleich danach geht es
nach links auf den nassen Sand.

Nimm den Finger vom Gas, wenn
Du die obere Gerade iiberfdhrst.
Rutsche durch die néchste Kurve
und nimm auf dem Weg das
Feuerball-Extra mit.

150700

-w 71

Nasser Sand ist nicht sonderlich
rutschig, also kannst Du hier etwas
entspannen. Springe iber die
Planke, iiber die Sonnencreme und
fahre gleich nach der Landung nach
links {iber die Ziellinie.

Achte auf das Besteck auf der
linken Seite — es ist das Signal,
um eine schnelle Rechts-Links-
Kurve in Angriff zu nehmen.
Vorsicht vor der Banane!

Kein Aufatmen auf der letzten Geraden. Halte Dich
weiter aufen, oder Du rammst die Scheibe
Toastbrot, die gefahrlich auf der Strecke liegt.




Okay, jetzt ist es an der Zeit, die
wirklich schwierigen Strecken in

Difficuli 7 72 | o) ‘

Angriff zu nehmen. Wer diese St

Herausforderung meistert, ist ein Fa";::::"‘lvsp: Garten
echter Champion! Power-Ups; s(;"’a;:leerpg:;"d
Diese Strecke unterscheidet sich | z,e[zzat!nmer

etwas von den anderen. Fahre nicht
mit hoher Geschwindigkeit von der
Startlinie weg, oder Du landest
gleich hinter der ersten Briicke in
einer Schikane.

urven ohne Warnung auf Dich zukommen. Markierungspunkte
ie dieser Stein geben Dir Hinweise fiir Lenkmandver.

Gleich nach den Kurven solltest Du
ein biRchen schummeln. Mit Hilfe
der Eistiite kannst Du eine weite
Kurve umfahren.

Mit geschickten Kurvenmandvern DIFFICULT Fahre eine scharfe 90°-Kurve nach
{iberholst Du in den folgenden ih-diesen grofen Stein herum. Schlage  rechts und durch die néchste bei den
Kurven die Gegner. Einige Kurven '7: inicht zu friih ein, oder Du wirst groBen gelben Blumen. Du gelangst
sind etwas schwierig, also stofie i zum Gartenzaun. Durchfahre die
nicht an eines der Hindernisse. folgenden Links- und Rechtskurven.

Streckentyp: Restaurant
Fahrzeug: APC
Power-}lps: Feuerbal,
Schild, Raketen
Zielzeit: 01:02:77

»
-2

Wer richtig wendet und so landet,
nd halte Dich in der Mitte der Strecke, weicht automatisch dem Hund aus,
m iiber die Planke und das Skate- der am Ende des Skateboard-
oard zu fahren. Drehe das Fahrzeug Sprungs lauert.
b€ nach dem Absprung um 45° nach links.

Y0 60" e o B e

oo, o

Fiir alle tapferen Fahrer gibt es diese kleine Abkiirzung zwischen den
Servietten. Du findest dort auch einen Schutzschild. Damit st68t Du die
anderen Fahrer von der Briicke.

I Nummer 3

4 *

Nimm vorsichtig die weite Rechts- Die letzte Kurve ist so ausgeweitet,

kurve, da Du leicht ausrutschst und daf Du sie mit hoher
vielleicht die ndchste Rampe Geschwindigkeit nehmen kannst. Der untere Teil der Strecke verlangt noch einmal einiges Kénnen — die Steine
verpafit. Uber die Gerade geht es Falle dahinter blof nicht kurz vor ind schwierig zu umfahren, und die scharfe go°-Linkskurve ist alles andere

&4 Power-3Spec

weiter zur letzten Kurve. dem Ziel vom Tisch! ts locker. Fahre hinter der zweiten Topfpflanze nach rechts iiber die Ziellinie.
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Geey itest, fin Streckentyp :l::::::al
rz al
er ant! Geschenke in Kisten- &5 Fah e“g arbti "
Strecken hilfreiche s s‘e ‘ 7 i : :
Fahre liber sie hlnwef‘.n ps: e .
; mm‘“ : “““nh u“d Zielzeit: :52:19
’ Du dasoblelaelnsuzen
kannst.

Wenn Du

wie oft

Grabber

Diese gigantische Klaue
zzzkz‘ll:':"e:::ml:r"se‘l’:’ Dir TN e e Gleich nach dem Start geht es schnurstracks
Fahrzeug. | 3 & = < durch den ersten Teil der Strecke - fahre {iber die

Gerade, dann nach links zwischen den gelben
Feuerball 2 Ballen hindurch und unter den Kartentunnel.

Hebst Du dieses Objekt auf,
steht Dein Wagen in

Flammen! Jetzt muf3t Du nur
noch andere Fahrzeuge rammen, um sie
explodieren zu lassen. Dauer:

Sekunden

f Hammer

i Driicke den Knopf, und Du e

| THlist einers “ze’gm,“““ | Versuche, unterwegs den Feuerball mitzunehmen. Fahre in
| Hamisergus, der Deine die scharfe Rechtskurve und richte Dich in der Mitte der

Gegner in den Boden rammt. Schwieriges

i ile i Strecke aus, so daR Du korrekt die Rampe erwischst.

Es klingt ein bichen riskant, aber am besten
i M héltst Du Dich auf den Kisten ein wenig am
| Minen 1870 Rand. So sinkt die Chance, da Du in eine

Du findest nicht viele davon, »
aber sie sind sehr niitzlich, der Taschen fillst.

wenn sich jemand an Dein
Heck hingt. Wirf eine Mine ab und
beobachte, wie die Fahrer hinter Dir zu
fluchen beginnen. L.adungen: 3

‘ Flammen-
‘ strahl

‘ Nach der Aufnahme schiefit
| ein fetter Flammenstrahl aus dem Heck
' Deines Fahrzeugs und rostet die Verfolger.
|

:

\

5 o 2350

LS

Nur dann niitzlich, wenn sich ein Gegner
dicht an Dich hdngt. Daver:
Sel n Zwei Taschen miissen umfahren werden, bevor es zuriick auf Weiter geht es auf dem Tisch entlang. Hole
P - y - N den Tisch geht. Am besten fahrst Du sehr schnell, trittst dann Dir links den Molotow-Cocktail und fahre mit

"u_pfsc'"'d . auf die Bremse und wendest ziigig, bevor es wieder mit mehr hoher Geschwindigkeit durch die letzte
Legteine Schutzbarriereum ... Tempo weitergeht. Kurve zum Ziel.

Dein Fahrzeug... nur beschiitzt sie Dich nicht!
Driicke den Knopf, um mit der Barriere nahe
Gegner von der Strecke zu schubsen.

Ladungen:

Molotow-
Tocictail

Ein biBchen schwierig
einzusetzen, aber man findet sie auch nur
selten. Sie fliegen durch die Luft und
explodieren am Boden... fahre nur nicht in
die Flammen! Ladungen: 6

i » " 2 Wieder einmal ist Vorsicht angesagt, Nach Verlassen des Grabens ist es
[ Ricochet- ok o denn hier gerét selbst der beste ratsam, frithzeitig zu wenden, um
‘} Rakete 2 Zielzeit: 01:25:83 Fahrer leicht aus der Bahn. Rutsche  nicht mit den Objekten zu
Diese kleine Schonheit durch die oberen beiden Kurven‘ und kollidieren. Rutsche zuru'ck nach
zerstort simtliche Fahrzeuge in ihrem Weg. N lasse Dich am Gras entlang in diesen rechts und durchfahre mit
Graben fallen. Leichtigkeit die weite Kurve.
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Sie prallt auch an Objekten ab, also Vorsicht!

tungen :
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Was auch immer geschieht, fahre nicht in die
rote Masse auf der Strecke! Es ist Unsichtbar-
keitstinte! Du verschwindest fiir einen kurzen
Moment und kannst kaum noch die
Fahrtrichtung ausmachen.

Fahre vorsichtig am Rand des Tisches entlang.
Bremse an der Kurve ab und fahre am Becken
entlang scharf nach links und weiter leicht nach
rechts, bevor es {iber das Buch geht.

Durchfahre gleich die ersten beiden Kurven
ohne abzubremsen. Fahre durch diese griine
Masse und ziehe alle anderen mit in die
Flammen!

DIFFICULT

B1aae

Streckentyp: Laboratium

VoL

Hinter dem Mikroskop wird es noch
schwieriger. Die nachsten Kurven und die
Steuerung des Willys machen das Spiel
sehr schwierig. Fahre etwas langsamer.

Umfahre gleich hinter der U-Kurve beim Trichter die
Flasche und richte Dich fiir den groen Sprung aus,
der Dich hiniiber zum néchsten Tisch bringt.

Durchfahre die letzte enge Kurve und
dann die weite am Bunsenbrenner vorbei.
Beriihre nach Verlassen der Kurve nicht

die Tinte.

Fahrzeug: Willys
power-Ups: G

Cocktail, H
Zielzeit: 02:54:49

rabber, Molotow-
ammer, Minen

Fahre nach der Landung nicht in einen der

Trichter am Streckenrand. Fahre durch eine
Rechtskurve, bevor es zur nachsten Rampe

geht.

Uber die letzte Gerade geht es an der Schikane vorbei zu

einer Briicke. Halte Dich dann in der Mitte der Strecke.

Fahre genau in der Mitte der
Fahrbahn, wahrend Du iiber die
Gerade saust. Ansonsten verpaft
Du die Rampe Uiber den beiden
Eimern und verlierst jegliche
Gewinnchancen.

Rutsche gleich nach der Landung
durch die 9o°-Rechtskurve und
(bleibe wieder in der Mitte) fahre
mit hoher Geschwindigkeit tiber die
nachste Gerade. Springe tiber die
Muscheln.

Am Ende der Strecke miissen zwei
Sandburgen umfahren werden. An
der vierten Seemuschel
angekommen solltest Du nach
rechts in die U-Kurve einfahren. Auf
der kurzen Geraden geht es weiter.

Der letzte Abschnitt ist
entscheidend. Umfahre sorgfaltig
die Flasche und richte Dich so aus,
daf} Du gut durch die Sandburg
kommst. Verpaft Du den Tunnel,
hast Du mit Sicherheit verloren.

&4 Power-Special Nummer 3
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ADVANCED

Das erste der Bonus-Turniere

macht keine Kompromisse —

wenn Du bis hierher miihselig ~Garten
gekimpft hast, kannst Du jetzt Streckentyp: G2

. Wil bu
einpacken und nach Hause Fahrzeug: ‘S":":“t::‘“ais;er,

gehen. Ab hier werden die power-Ups: trahil
Preiswagen jedoch um einiges Flammens’ .68
besser, so daB der Reiz, Erster Zielzeit: 03:39*
zu werden, grof} ist.

Er sieht richtig cool aus, doch im
Einsatz versagt er kidglich. Er ist
[t und sorgt in Kur

fiir Frust. Halte Dich davon fern! « ' Kommst Du mit einem Turbostart von der Startlinie weg, Auf der ndchsten Geraden geht es weiter. Die
ﬂft i solltest Du ohne Probleme mit Hichstgeschwindigkeit Schnecke solltest Du als Beginn des néchsten
yngu‘;f»ﬁff!mm ok durch den ersten Abschnitt gelangen. Mache Dich am Lenkmanovers betrachten. Ohne zu bremsen solltest
Wasserfischen. Dank der Technik groRen Stein auf eine Rechtskurve gefaft. Du die Kurve nehmen konnen.
kannst Du damit auch iiber Land
fahren, nur Kurven nimmt das 4 Fahre gleich nach den Hindernissen links in das Gras. Die
Hovercraft nicht wie ein Weltmeister. - ; ” Strecke ist hier nicht gut zu erkennen. Beriihrst Du das Gras,
7l . wirst Du ausgebremst.
Super Snail
Der Name (Snail=Schnecke) sagt
eigentlich schon alles iiber dieses
Ding aus. Es reagiert kaum auf
Lenkbewegungen und fihrt vollig
langsam. Nicht anfassen!
APT
Dieser Streifenwagen hat schon einen Diese Seite des Gartens birgt einige
der besseren Motoren unter der &>  Probleme — Du muft in der Mitte der
Haube. :“"d Gei"‘“"“‘"gr:":'l‘t“"" ein Strecke bleiben, um sicher tiber die
ansprechendes Kurvenvei en - :
i o b T s B_rucke zu gelangen. Vorsicht vor den
Ziegelsteinen!
Willys

Woht der schiechteste Name fiir ein
Fahrzeug iiberhaupt, aber er fahrt
sich duBerst gut. Der Willys ist zwar
sehr schnell, doch in Kurven bricht er
manchmal aus.

Tonemasters
‘Warum irgend jemand in einem Rennen
einen Eiswagen fahren sollte, ist uns
schleierhaft. Sehr durchschnittliche
Werte, aber die Hupe hat einen guten
Sound. Cool.

Micro _ o
::; gr:u: i:gl:;e n;cht imu;‘edrl::‘e;tr:::l :f S (e MR i ‘;'3 G 8 Der letzte Abschnitt der Strecke
g.n,s'mmmmaue,, 2u Beginn, L. %, e N Y- 5 i birgt einige Kurven unter dem
dafiir hohe Geschwindigkeit, aber in Gartenschlauch. Du muft das

den Kurven sehr rutschig in den Fahre aus dem grasigen Gebiet heraus auf den Gartenpfad. Fahrzeug perfekt ausrichten, da
hoheren Levels. : Weiter geht es nach links und geradeaus unter den Hahn, bevor nicht alle Bereiche des Schlauches

der Blumentopf umfahren wird. angehoben sind.
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%ﬂ
: Schule SN 2L ; - .«

S"e;ke:tgfkamer . : D Streckentyp, Restaurant
Fankg . Minen. ' Fahrzeug: Panzer
Power-Ups: Minef, Power-

Hammer ; Hamtc, Ups: Schild,
: : % . | | 2 erx2,
Zielzeit: 01:07:37 e : i Zielzeit: °1=1;:1Ti::n

Da sich der Rattler schwer steuern [at, gibt es hier einige Probleme. Bei
vielen Rampen und Tunnels muf3t Du Dich perfekt ausrichten, und die
Kurven liegen meist am Tischrand... gefahrlich!

ese Strecke bringt
chts als Arger mit
gsich. Uberall warten
= - W urven auf Dich,
008 & S8 5 elbst am duBersten @%
S % gliRand des Tisches. :
o
<ol

7,@

.,
-
oy

Gleich hinter der ersten Rampe Noch eine scharfe Kurve, diesmal : O Der komplette
solltest Du Dich auf eine scharfe eine, die nach rechts fiihrt. Rutsche . § erste Abschnitt
Linkskurve einstellen. Tust Du es dahinter nach links unter den P : s der Strecke ist ein
nicht, verpa3t Du den kurzen Tunnel hindurch, bevor es ] . gewundener Pfad
Tunneleingang hinter der Ecke. wieder nach rechts geht. - . um jede Menge

s ; Hindernisse
herum. Halte Dich
in der Mitte der
Strecke, aber
achte auf die
Panzer, die mit
Raketen schiefien!

.8

g N
g b

W ¢

® 06" 0 o 06 i

*Das ist einfach nur grausam — iiberall  Noch mehr fiese Kurven in diesem
wauf der Strecke liegt Schokolade Gebiet. Ramme keines der Objekte
Gehe hinter dem Apfel vom Gas und rutsche durch die néchste Kurve. Richte s‘ verteilt, und es ist kaum méglich, ihr ~ und fahre schnell iiber die Karte
Dich an der Zeitungsbriicke aus. Dahinter wartet der Tischrand auf Dich. L4 auszuweichen. Finde die Route, die nach unten zur Strecke.
besten fiir Dich ist.

&3 Power-Special Nummer 3

Schwinge in einem weiten Kreis Noch einmal geht es nach links und
zuriick unter die Briicke, die Du rechts zu den Rampen und Tunnels, ne erste Begegnung mit der Zwei weitere Haarnadelkurven
gerade iiberquert hast. Weiche auf die Du nahe der Ziellinie tiberquert chkante strapaziert nicht unbe- liegen vor Dir, doch bei der Wendig-
jeden Fall den Stiften aus, da sie hast. Springe {iber das erste Buch 4 dingt die Nerven. Bremse leicht ab keit des Panzers hast Du keine
* Dich vom Tisch beférdern kénnen. und fahre unter dem zweiten &.1ind umfahre den Teller. Achte auf die  Probleme damit. Durch die letzte
hindurch tiber die Ziellinie. ,.}chokolade hinter der nachsten Ecke. 9o°-Linkskurve geht es zum Ziel.

g
4y
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Streckentyp- St

: Stra

Fahrzeug: Wﬂstenbuggynd
Power-Ups: Keine
Zielzeit: 01:20:28

\

Jep, eine weitere rutschige Sandstrecke! Richte Dich nach der
leichten Rechtskurve am Start in der Mitte aus, oder Du
verfehlst den Graben unter der Briicke und explodierst.

DODOY)

Am Spaten geht es vorbei. Bleibe
weiter in der Mitte. Fahre mit
Hochstgeschwindigkeit iiber die
Diinen und die Briicke.

Fahre nach links um den Strandball
herum und rutsche durch die obere
Kurve. Fahre an der Harpune vorbei.

Ein einfach zu bewiltigender
Abschnitt — eine weite Kurve um
einen Stein herum.

Wenn Du auf der linken Seite
Kieselsteine siehst, solltest Du
scharf nach links durch die 90°-
Kurve fahren.

0526100

3,

i »

P> @

Rutsche rechts an den Hindernissen hinter der Links-Rechts-Schikane
vorbei und fahre rauf auf die nichste. Fahre nicht zu schnell, oder Du
crashst.

- der Milchpfiitzen beriihrst, hast Du

B
I

TURBO)

¥YYY Jhn

I Die Kurven am oberen Tischrand
sind mit Vorsicht zu genieRen — der

Cor! hat ein sehr schlechtes

chon so gut wie verloren.

Stuhl stark ab und

¥ fahre in der Kurve um

die Katze herum. Uber

g2:Schuhen vorbei und

% zweimal nach links

' Versuche, nach links iiber die

#Minen zu schleudern. Umfahre

PranschlieBend den Hundekorb.

‘Friiher oder spater gelangst Du

& _nach einigen Hindernissen zurlick

fauf den Tisch.

-

streckentyp: Frilhstiick
Fahrzeug: or!

power-Ups: Minen 2X,
Schild, Hammer
Zielzeit: 01:54:03

Fahre iiber den Toaster und halte
Dich auf der Fahrbahn. Wenn Du so
vom Tisch springst, schnappst Du
Dir den Schutzschild, der auf dem
Stuhl liegt.

Bleibe in der Mitte
der Strecke.
Ansonsten
verpafit Du den
Kasesprung auf
das Skateboard.
Springe am Ende
hinunter und
umfahre rechts
das Toastbrot.

Es ist nur noch ein kurzer Weg bis zur
Ziellinie. Aber Vorsicht: Eine kleine
Schikane und eine 9o°-Linkskurve
stehen Dir noch bevor. Achte auch auf
den Sirup, der Dich noch einmal
ausbremsen konnte. @
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33602 Bielefeld
City Passage
Tel.: 0521-5215206
48143 Miinster

Weitere Laden geplant
Handleranfragen willkommen !
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Und so steuerst Du Mario und Co. auf das
Siegerpodest

A-KNOPF: Springen / angreifen / Luftpumpe
driicken / Schubkarre bewegen etc. (je nach Situation)

B-KNOPF: Angreifen / Skate (je nach

Situation)

A C'KNOPF Keine Funktion

V¥ C-KNOPF: keine Funktion

4 C-KNOPF: keine Funktion

| 2 C-KNOPF: keine Funktion
ANALOG PAD: Figur bewegen / paddeln /

Seil ziehen etc. (je nach Situation)

Z-KNOPF: Luftpumpe betéatigen (nur im

Balloon Burst-Spiel)

R-KNOPF: keine Funktion

D-PAD : Keine Funktion

SCHNELLES GELD UND STERNE

Um das ganze Geld und alle Sterne zu behalten, die hinter der Warp-Rohre von
Computer-Gegnern eingesammelt wurden, pausiere einfach das Spiel und gehe
2um Optionsbildschirm. Andere alle computergesteuerten Spieler in der letzten
Runde auf dem Brett in menschliche um — Du muBt gentigend Controller
eingestopselt haben. Wenn die Punkte zusammengerechnet werden,

bekommst Du neben Deinen eigenen auch ihre Gewinne.

BUMPER BALL-LABYRINTH 1
Besiege Toad im finalen “Slot Car Derby 2" auf der Minispiel-Insel. Du kannst
jetzt Bumper Ball Maze 1 im Minispiel-Haus zocken.

BUMPER BALL-LABYRINTH 2
Schaffe alle 50 Minispiele auf der Minispiel-Insel, um Zugang zum Bumper Ball
Maze 2 im Minispiel-Haus zu bekommen.

BUMPER BALL-LABYRINTH 3
Stelle in Bumper Ball Maze 1 und 2 einen Rekord auf, um den dritten Kurs zu
offnen.
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Special

Die ganze Gang gibt sich in Mario Party ein Stell-
dichein - alle wollen mal wieder aufs Siegerpodest,
doch am Ende kann es nur einen Sieger geben!

PLUS-BLOCK (KOSTET 200 MUNZEN)
Erscheint zufallig auf jedem der Bretter in der Warp-Rohre. Du
bewegst Dich um die angezeigte Anzahl an Feldern weiter und
erhaltst die gleiche Anzahl an Minzen

MINUS-BLOCK (KOSTET 100 MUNZEN)
Erscheint zufallig auf jedem der Bretter in der Warp-Rohre. Du
bewegst Dich um die angezeigte Anzahl an Feldern weiter, doch
Du verlierst auch die gleiche Anzahl an Miinzen.

SPEED-BLOCK (KOSTET 200 MUNZEN)
Erscheint zufallig auf jedem der Bretter in der Warp-Rohre. Verhalt
sich wie ein normaler Wurfel, hat aber nur die Zahlen 8 bis 10
drauf.

SLOW-BLOCK (KOSTET 100 MUNZEN)
Erscheint zufallig auf jedem der Bretter in der Warp-Rohre. Verhait
sich wie ein normaler Wiirfel, hat aber nur die Zahlen 1 bis 3
drauf.

WARP-BLOCK (KOSTET 200 MUNZEN)
Erscheint zufallig auf jedem der Bretter in der Warp-Rohre.
Zerbreche diesen Block, und Du tauschst den Standort mit einer
anderen Figur auf dem Brett

EREIGNIS-KISTE (KOSTET 200 MUNZEN)
Erscheint zuféllig auf jedem der Bretter in der Warp-Rohre. Zerbreche
diese Kiste, und es erscheinen entweder Koopa, Boo oder Bowser, die
Dir helfen oder Dich behindern.

GLUCKSKISTE (KOSTET 400 MUNZEN)
Wabhle diese Kiste in der Bank, und sie ersetzt Deine Miinzkiste.
Auf die Minzen, die Du in der Warp-Rohre gewinnst, gibt es 10 %
Zuschlag.

CASINO-KISTE (KOSTET 300 MUNZEN)
Wabhle diese Kiste in der Bank, und sie ersetzt Deine Miinzkiste
Setze die Minzen ein, die Du in der Warp-Rohre gewinnst, und
verdoppele oder halbiere so Dein Geld

PLATTE (KOSTET 50 MUNZEN)

Besuche das Optionshaus, sobald Du diese Platte gekauft hast,
und Du kannst Dir die Musikstiicke des Spiels in aller Ruhe
anhoren.

SPRECHENDER PAPAGEI (KOSTET 50
MUNZEN)

Na toll! Gehe ins Optionshaus und hore Dir an, wie dieser Vogel
irgendeine Person des Spiels nachahmt!

MECHA-FLY GUY (KOSTET 200
MUNZEN)

Teste Deine Analog-Dreh-Fahigkeit mit diesem Kerl, Er lebt im
Haus der Minispiele und zahit, wie oft Du in zehn Sekunden den
Analogstick drehen kannst.

MARIO

Auch der kleine, rote Klempner ist wieder dabei mit seinem
nervtotenden Schrei "Let's Go!". Er ist hier, um zu beweisen,
daB er auch auf dem Brett ein Superheld ist.

LUIGI

Marios groBer, griiner Bruder ist der Ertraglichere der beiden
Klempner. Er kénnte uns zeigen, daB8 er mehr im Kopf hat als
Mario in den Armen (oder im Hintern).

PEACH

Nach standigen Entfihrungen und anderen Quélereien kehrt
Peach zuriick und ist bereit fiir den Kampf. Sie will Bowser
und der Gang zeigen, daB sie es satt hat, standig
herumgeschubst zu werden.

YOSHI

Er ist Marios bester Freund, seit er seine Eierschale verlassen
hat. Yoshi gibt alles, wenn es darum geht, als Sieger aus
einem Abenteuer hervorzugehen.

DONKEY KONG

Der groBe, haBliche Affe gehdrt natiirlich auch dazu. Sein
Verlangen, der groBte Superstar von allen zu werden, ist
verstandlich - er will beweisen, daB er der starkste Affe des
Nintendo-Universums ist.

WARIO

Der finstere Zwillingsbruder Marios machte seinem Ver-
wandten mal wieder ordentlich was auf die Miitze geben. Mit
seinen Tricks und Tauschungsmandvern verschafft er sich oft
Vorteile, doch kann sein Geschick ihn zum Superstar machen?

TOAD

Toad ist keine spielbare Figur in Mario Party. Statt dessen
lauft er iiber das Brett und verkauft Sterne an jeden, der ihn
einfangt. Er versucht alles nur mégliche, um Bowser nicht als
Sieger dastehen zu lassen.

BOWSER

Dieser Typ hart niemals auf. Er hat sich die Macht iiber die
Spielbretter angeeignet, stiehit Miinzen und Sterne und
verursacht ganz allgemein Chaos. Vorsicht, seine Baby-Koopas
stehen ihm bei!

KOOPA TROOPER

Koopa ist der Veranstalter des Spiels. Er gibt jedem
Hilfestellung, der auf der Suche nach dem Weg zum Superstar
ist, und hilft, wo immer er nur kann. Aber hat er nicht einst
fiir Bowser gearbeitet?

KEIN KOOPA (KOSTET 500 MUNZEN)
Setze diesen ein, und Koopa Trooper erscheint auf einigen der
Spielbretter nicht. Nur dann verfighbar, wenn Du 100 Sterne und den
“Eternal Star" geschafft hast.

KEIN BOO (KOSTET 500 MUNZEN)

Setze diesen ein, und Boo erscheint auf einigen der Spielbretter
nicht. Nur dann verfiighar, wenn Du 100 Sterne und den "Eternal
Star" geschafft hast

CREDITS (KOSTET 100 MUNZEN)
Erlaubt Dir, die Credits so oft Du willst anzuschauen. Nur verfigbar,
wenn Du 100 Sterne und den "Eternal Star” geschafft hast.
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Jedes Brett in Mario Party ist iibersat mit unterschiedlichen Feldern - irgend etwas geschieht immer nach einem Zug. Es kénnte gut oder schlecht ausgehen, Die Wiirfel

entscheiden!

Viele Wege fiihren durch den Dschungel. Wer sich hier fiir den falschen Weg
entscheidet oder in eine Falle lauft, kann sich maBlos drgern. Vor allem die
Whomps stehen einem oft in der Quere: Sie verlangen zehn Miinzen Wegezoll,
wenn Du an ihnen vorbei willst. Landest Du auf einem ?-Feld, rollt ein groBer
Stein iiber die schattierten Felder. Jede Figur, die dem Stein im Weg steht, lauft
vor diesem fort und endet in der Néhe des Brettanfangs.

STRATEGIE

Wegen der vielen Wege solltest Du &fter einen Blick auf die Karte werfen, um
zu sehen, welche Route schnellstmdglich zu Toad fiihrt. Er bewegt sich nach
jedem gekauften Stern liber das Brett, also sei auf einen plétzlichen
Richtungswechsel gefaBt. Setze auch die Whomps zu Deinem Vorteil ein -
wenn jemand hinter Dir eine bestimmte Route lauft, kannst Du ihm mit den
Whomps den Weg versperren und ihm so Miinzen aus der Tasche ziehen.

9 (Iaft einen
Stein tber das
Brett roflen)
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Bewegt sich
nach jedem
gekauften Stern

Bleibt auf
einem Feld
links vom Brett.

Zwei (je einer
an den Seiten
des Bretts)
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Oben auf der Geburtstagstorte konnte es kaum Ubersichtlicher sein, doch
natiirlich ist das Ganze nicht ohne Haken. Am schlimmsten ist die Blumen-
Lotterie: Wahle eines von vier Saatkornern. Erwischst Du die Bowser-Pflanze,
wirst Du zur Bowser-Insel geschickt. Das geht ja noch, auch wenn Bowser Dir

alle Miinzen stiehlt, aber wenn Du nochmals die Lotterie spielst und verlierst,
geht es zuriick zu Bowser! Das Leben ist einfach nicht fair.

STRATEGIE

Landest Du mit einem Vermdgen von 30 Miinzen auf einem Fragezeichen,
kannst Du eine sterneklauende Pflanze kaufen. Das erinnert an so manches
Eigentumsfeld eines Monopoly-Spiels. Nutze die Vorteile dieser Pflanzen, da es
schwierig ist, immer genug Geld fiir Toad zu haben. Oh, und halte Dich von der
Bowser-Insel fern!

i - |
14 (Sterneklauende Bleibe in der, Bleibt rechts Keiner,
Erdbeerpflanzen Mitte des auf seiner

kannst Du hier. Bretts eigenen
klemen Insel

SCHWIERIGKEIT * & »

Mit seinen zwei kleinen Inseln, die durch Briicken miteinander verbunden
sind, kann dieses tropische Eiland zur echten Herausforderung werden.
Spannend sind insbesondere die zahlreichen Fragezeichen-Felder - das
Betreten eines dieser Felder 138t Bowser und Toad die Platze tauschen, so
daB Du eigentlich nie wissen kannst, wohin die Reise gehen soll. Die
Briicken werden von Thwomps bewacht, die natiirlich Wegezoll haben
wollen. Die Kosten dafiir steigen mit jeder Uberquerung. Ansonsten ein
ausreichend Ubersichtliches Brett mit interessanten Ideen.

STRATEGIE
Versuche nicht hartnackig, Toad auf dem Brett zu verfolgen, da auf Dauer
das Uberqueren der Briicken zu teuer wird. Wechsle nur die Inseln, wenn
Du Boo oder Toad unbedingt brauchst. Denke aber daran: Bleibst Du auf
der rechten Insel, kommst Du auch nicht an Koopa und seinen Bonus-
Miinzen vorbei. Nutze den Wegezoll zu Deinen Gunsten und lasse Spieler
mit wenig Geld vor den Thwomps stehen.

*

7 (Toad und Tauschtdie Tauscht die 1/(in der:
Bawser tauschen Position mit Position mit rechten oberen

den Standart) Bowser. Toad Ecke der,
rechten Insel)

Kital
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SCHWIERIGKEIT & & »

Wohl das schlechteste Brett im ganzen Spiel. Wer hier gewinnen will,
braucht eine gehérige Portion Gliick, dank des tollen Layouts. Vier Inseln
umgeben eine kleine Zentralinsel, jede mit ihrer eigenen Strecke. Uber die
Fragezeichen-Felder veranderst Du die SchuBrichtung der Kanonen, die Dich
zwischen den Inseln hin und her beférdern. Das Landen wird durch das
Roulette-Spiel erschwert, bei dem Du mit Geschick das Feld bestimmst, auf
das Du geschossen wirst. Toad laBt sich so schwer erreichen.

STRATEGIE

Eine gute Strategie kann hier wegen des Gliicksfaktors kaum aufgebaut
werden. Es ist nahezu unmdglich, auf dem gewiinschten Feld zu landen.
Selbst wenn man gut zielt, kann sich die Ausrichtung des Brettes schlagartig
andern. Eines ist klar - mit dem Fly Guy die Gegner zu terrorisieren ist fein,
doch solange Toad nicht da ist, setze ihn nicht ein, um zu Bowsers Insel in
der Mitte zu gelangen. Das kostet einfach zu viele Miinzen.

2/(andert die Beweqt sich Bleibt auf der. 1 (auf der.
Ausrichtung der: nach jedem mittleren Insel linken oberen
Kananen). gekauften Stern Insel)

'LUIGI'S ENGINE ROO
SCHWIERIGKEIT # # #

Ein echt hartes Brett. Fiir Probleme sorgen hauptséchlich die blauen und
roten Tiiren, die entweder geschlossen oder geéffnet sind - gedffnete rote
Tiiren haben geschlossene blaue zur Folge und umgekehrt. Nach jeder Runde
6ffnen bzw. schlieBen sie sich, doch Du kannst den Zustand bestimmen,
indem Du mit dem Roboter sprichst oder ein Fragezeichen-Feld betrittst.
Bowser wartet in der Ecke links unten und briitet iiber einem fiesen Trick,
der jedem schadet, der sich in sein Domizil wagt.

STRATEGIE
Toad zu verfolgen kann schwierig sein, wenn Du an bestimmten Tiiren
vorbei méchtest. Versuche abzuschatzen, welche Tiiren auf Deinem Weg zum
Ziel gedffnet sein kénnten. Nutze auch den Roboter zu Deinem Vorteil und
versperre den anderen Beteiligten jederzeit den Weg. Sei bei der Schleife in
der linken oberen Ecke vorsichtig. Geratst Du mit dem falschen Timing
hinein, kénntest Du darin hangenbleiben.

5 (offnet.und Bewegt sich Bleibt in der. 1 (kurz vor.
schfieBt vers- nach jedem unteren linken dem Start)
chiedene Taren) gekauften Stern. Ecke des Bretts
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Marios WolkenschloB darf natiirlich auch hier nicht fehlen, doch dafiir, daB es
sich hier um die Behausung des GroBmeisters selbst handelt, gibt es hier
wirklich wenig, was auf den Magen schlagen kénnte. Und auch wenn Bowser
mal im SchloB fiir Unruhe sorgt - man braucht nur etwas Zeit zu vertrédeln,
und die anderen rennen ihm in die Arme. Die Fragezeichen-Felder schalten
Toad und Bowser im SchloB um. Boo in der oberen linken Ecke wird dann
nitzlich, wenn Du Miinzen oder Sterne dringend benétigst.

STRATEGIE
Lediglich Toad ist von groBer Bedeutung, wenn er sich im SchloB aufhalt.
Steht Bowser vor der Tiir, solltest Du Dich vorerst fiir die langere Route
entscheiden. Abgesehen davon gibt es keine nennenswerten strategischen
Ziele. Das Rainbow Castle solltest Du praktisch als Lernbrett fiir die Minispiele
und die richtige Verwendung von Boo einsetzen. Statte Boo so oft wie
moglich einen Besuch ab, dadurch bemiihst Du Dich um Kohle!

5 (tauscht die Tauscht die Tauscht die 1i(in der linken
Positionen von Pasition mit Pasition mit. oberen Ecke
Bowser.und Toad) Bowser. Toad des Bretts)

Bowsers Heimatbrett ist eines der schwierigsten und unfairsten des

gesamten Spiels. Viele Abkiirzungen fiihren schnell zum Ziel, doch der STRATEGIE
Rock Guard zieht einem das Geld aus der Tasche. Du muBt bei ihm das
Chancen-Spiel zocken und gewinnen, wenn Du an ihm vorbei willst! Der
Weg zu Bowser wird auch von einem solchen Wachter bewacht, und
wenn Du bei ihm das Spiel verlierst, verlierst Du nicht nur deutlich mehr
Miinzen, sondern auch Sterne. Die Fragezeichen machen Bowser bése
und verwandeln alle blauen Felder in rote... echt tragisch!

Wenn Du bei den Chancen-Spielen nicht sehr gut bist, hast Du hier viel
zu erleiden. Weiter iiben! Toad bewegt sich viel zu oft iiber das Feld, als
daB man ihn taktisch schnell erreichen konnte. Nutze die Abkiirzungen
weise. Versuche, Dich von den Fragezeichen fernzuhalten, da dabei jeder
tonnenweise Miinzen verliert, vor allem bei den letzten fiinf Ziigen.

4 (alle blaven Bewegt sich Bleibt oben auf: 1 (am oheren
Felderwerden rot) nach jedem dem Brett. Rand des
gekauften Stern Bretts)
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Das letzte Brett ist ein Alptraum - es gibt keinen Toad, keinen Koopa
und iiberall nur Bowser! Um hier Sterne zu gewinnen, muBt Du auf
einem Baby-Bowser landen und 20 Miinzen im Wiirfelroll-Wettkampf
einsetzen. Rollst Du eine héhere Zahl, gewinnst Du, wenn nicht, verlierst
Du Deine Miinzen! Wer das Brett umrunden will, muB hier und dort
einen Teleporter nutzen, so wei3t Du nie, wo Du enden wirst. Zu guter
Letzt beférdern alle Fragezeichen-Felder die Spieler zuriick zum Start.
Meide sie wie die Pest!

Start!)

36 4 3 O

4 (schickt afle
Spieler zurtick zum

STRATEGIE

Das Planen einer Route auf diesem Brett ist nahezu unméglich, da die
Teleporter von einer Sekunde auf die andere die Richtung &dndern
kénnen. Da Toad nicht dabei ist, miissen die Sterne aus den Baby-
Bowsern gequetscht werden. Anféanglich sind es sieben, und es kommen
erst dann weitere hinzu, wenn alle sieben besiegt wurden. Eine kleine
Verfolgungsjagd steht also auf dem Programm. Meide auch das Feld von
Bowser - landest Du auf ihm, verlierst Du einen Stern!

Bleibt auf der.
mittleren Insel

Bewegt sich
nach jedem
gewonnenen
Stern

1 (auf der.
linken oberen
Insel)

Wenn Du zu denen gehdrst, die etwas Ruhe und Frieden bendtigen, dann ist die

an jedem der kleinen Spielchen versuchen, die Dich unter der Warp-Rohre
erwarten. Folge einfach unseren hilfreichen Anweisungen, und Du erreichst mit
LI;eidmgkeltnelnliell

Minispiel-Insel der richtige Urlaubsort fiir Dich. Hier kannst Du Dich nach und nach

1-1: Coin Block Blitz-Spiel:
Zerbreche die Kisten und schnapp Dir die
Miinzen.

Zerstore mit dem Hammer die Blocke und hebe
die herabfallenden Miinzen auf.

Zehn oder mehr Miinzen.

Strategie:

Der Hammer bremst Dich aus. Um also die
anderen von den Miinzen fernzuhalten,

Zehn oder mehr Miinzen.

Strategie:

Bewege Dich schnell zwischen den Kisten. Sind
die Vorrate erschopft, schlage den Gegnern das

1-2: Coin Block Bash-Spiel:

1-3: Coin Shower Flower 1-4: Paddle Battle-Spiel:
iel: Paddele wie ein Verriickter und bringe das Boot
zur anderen Seite.

Fange die herabfallenden Miinzen, aber falle
nicht von der Blume.

15 oder mehr Miinzen.
20 oder mehr Miinzen. Smg'e:
Strategie: Zeit fiir etwas sportliche Betatigung. Die

Halte Dich stets in der Mitte der Blume und Handflachentechnik hat sich hier als auBerst

.

Geld aus den Taschen. Zerbricht ein anderer
eine Kiste mit vielen Miinzen, springe einfach
auf Deinen Gegner und hiipfe zwischen ihm und
der Kiste rauf und runter.

bearbeite sie mit dem Hammer. Zerbreche die
Kisten und kiimmere Dich um deren Inhalte.
Verlierst Du den Hammer, schnapp Dir sofort
die Miinzen und laufe vor Deinem Gegner mit
der Waffe fort.

laufe vorsichtig zu den herabfallenden Miinzen.
Dann sollte eigentlich nicht Gerate

effektiv erwiesen — lege die Mitte Deiner
auf den Analog-Stick und drehe ihn

auch nicht in Panik, wenn sich die Blume mal zu
stark neigt. Laufe langsam weiter und kimmere
Dich um die Minzen.

wie verriickt. Diese Technik funktioniert bei
allen Stick-Dreh-Spielen gut. Ein biBchen
Ausdauer solltest Du schon haben...

J
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Lasse Dich auf die Quadrate fallen,
um verschiedene Bilder zu 6ffnen.

Finde alle Paare.

Strategie:

Ein biBchen Gliick kannst Du hier schon
gebrauchen. Du muBt mindestens ein
Paar gefunden haben, nachdem Du Dein
zweites Paar aufgedeckt hast, oder die
Zeit reicht nicht mehr fiir die Losung. Das
Betreten des Bowser-Feldes ist nicht
ratsam. Schnelle Spieler kommen noch
einmal mit einem Schrecken davon, aber
kkein 2weites Mal!

Merke Dir die flachen Pfahle und
ramme sie dann in den Boden.

2-3: Limbo-Tanz-Spiel:
Hiipfe unter den Stangen hindurch,
ohne umzufallen.

Ramme alle flachen Pfahle in den Boden. Schiiipfe erfolgreich unter den
ie: Stangen hindurch.

Spieler mit gutem Gedéchtnis haben das Strategie:

Gliick auf ihrer Seite. Achte auf die Jedes Mal, wenn Du A driickst, beugt

Pfahle mit flacher Spitze und bearbeite sich Deine Figur weiter nach unten.

sie, sobald die Schmetterlinge sich Tust Du nichts, steht sie langsam

darauf niederlassen. Triffst Du eine
Spitze, verlierst Du eine Menge Zeit. Wer
genau hinschaut, entdeckt einen
Unterschied zwischen flachen und
spitzen Pfahlen.

wieder auf. Der Trick liegt darin, immer
50 weit unten wie moglich zu sein,
ohne umzukippen - bleibe in einem
gleichmaBigen Rhythmus und warte
eine Sekunde, falls Du zu fallen drohst.

Wart
stil

te, bis die Musik end
irze Dich auf die Kiste.

Schnapp Dir die Kiste vor den
anderen.

Strategie:

Laufe sofort los, wenn die Musik zu
spielen aufhort. Halte am besten
schon vorher den Stick immer in die
Richtung des Pilzes, so laufst Du von
Anfang an in die richtige Richtung.
Ignoriere die kleineren Pilze und
springe gleich auf den groBen.

2-5: Piranha's Pursuit-
Springe mit dem Skateboard uber

Hindernisse und besiege die Pflanze
im Wettrennen.

Weiche der Pflanze aus.

Danach wirst Du sehr erschopft sein.
Stolperst Du iiber ein Hindernis,
bleibst Du schnell auf der Strecke
liegen. Siehst Du einen Baum fallen
— SPRINGE! Du segelst mit Sicherheit
dariiber hinweg.

Fithre den PreBlufthammer sorgfaltig
iiber den UmriB.

80 oder mehr Punkte.

Versuche, nach Maglichkeit immer
auf den Linien zu bleiben. Kommst
Du doch mal von der Spur ab, gibt es
immer noch mehr Punkte, wenn Du
innen bleibst, anstatt nach auBen zu
gleiten.

3-3: Desert
Dash-Spiel.
Kooperiere mit Deinem Partner in

e Dich durch den Bode

orte die versteckte Truhe. diesem Rennen in der Wiiste.
Ziel:

Finde die vergrabene Truhe. Gehdre zum Gewinner-Team.
Strategie: Strategie:
Driicke so schnell es geht A und Einfach - driicke den Stick in die
fithre Deine Figur durch den Boden. Richtung, die Dein Partner Dir vorgibt,
Schilder weisen Dir den Weg, doch wenn er sie Dir vorgibt. Mit dem
letzten Endes ist es nur eine Frage richtigen Rhythmus brauchst Du Dich
des Gliicks. Nicht aufgeben! nur noch um den Thwomp zu sorgen,

der sich Dir in den Weg stelit.

Ziehe mit aller Kraft Deine drei
Gegner in den Abgrund!

Gewinne das Seilziehen.

Nutze wieder

Handflachentechnik beim Rotieren
des Sticks. Keine Sorge wegen der
Ubermacht auf der anderen Seite.
Hére nur nicht auf zu drehen!

~\

3-5: Teetering
Towers-Spiel:
Springe von Turm zu Turm, rend

ie um Dich herum einstiirzen.

Schlage Dich bis zum Ende der
Tiirme durch.

i

Suche eine Route iber die Minzen
und springe erst dann ab, wenn der
Turm abzusinken droht.

,

4-4: Ghost Guess-Spiel:

4-1: Bobsled Run-Spiel:

Gewinne das Rennen.

Strategie:

Driicke beim Start oft hintereinander A, um zu
beschleunigen, und halte dann den Stick
permanent nach vorne. Bremse nicht ab —
bleibe in den Kurven innen und fahre iiber alle
Beschleunigungspfeile. Achte auf die Kurve
hinter dem letzten i daes

Begleite Deinen Partner bei diesem Rennen iibers Eis.

Fahre mit dem iiber den

mit Deinem Partner, um iiber die

Boden und iiberspringe Hindernisse.

Gewinne das Rennen.

Driicke den B-Knopf, um das Skateboard zu
beschleunigen, und driicke A, um iiber die Thwomps
zu springen. Durchzukommen ist nicht schwierig,
doch auf dem letzten Stiick solltest Du wie ein

B driicken, sonst gewinnst Du nicht.

Lkeine Mauer gibt, die Dich am Sturz hindert.

Versuche auch, die Geldtaschen zu schnappen!

Schienen zu kommen.

Gehore zum Siegerteam.

Das Tempo zu halten ist sehr einfach - driicke
konstant den A-Knopf. Einzig und allein die
Kurvenfahrten sind schwer, da Du Dich hier
richtig hineinlegen muBt, um nicht
herunterzufallen. Nach der letzten Kurve mu
der Knopf wieder hart bearbeitet werden.

Fange den Geisteranfiihrer, der sich zuerst bewegt.

Errate den richtigen Geist.

Strategie:

Fiir die Beobachtung der Geister bleibt Dir
etwas Zeit. Finde heraus, wer der Anfithrer ist.
Benétige aber nicht zu lange dafiir, oder sie
kommen Dir zu nahe und beriihren Dich. Es ist
einfacher, den ersten bewegten Geist zu
erkennen, wahrend sie sich auf und ab

bewegen. Schlage dann zu! J

b
Wl
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5-1: Cast Aways-Spiel:
Mit Deiner Angelrute angelst Du nach Schatzen.

Angele mindestens 30 Miinzen.
Strategie:

Ein schwieriges Spiel fiir den, der die Technik
nicht beherrscht. Die Rute hat drei Auswurf-
starken - je weiter der Stick zuriickgezogen
wird, desto weiter wird ausgeworfen. Das
Timing ist je nach Weite unterschiedlich, also
schatze vorher gut ab, wie lange ein Objekt
braucht, um vorbeizuschwimmen.

5-5: Bombs Away-Spiel:
Bleibe trotz Bowsers Angriffen auf der Insel.

Bleibe auf der Plattform.

Strategie:

Problematisch wird es nicht, wenn sich die Insel
neigt — vielmehr sind es die Explosionen der
Kanonenkugeln! Ein Sprung hilft gegen die
Lahmung nach einem Treffer, aber er macht Dich
noch offener fiir einen Angriff. Halte Dich
einfach standig in der Mitte auf.

5-2: Shy Guy Says-Spiel:
Beobachte den Shy Guy und hebe die gleiche
Fahne hoch wie er.

Sei der letzte, der noch am Boot hangt.

i

Deine Konzemratmn 2ahit. Komme nicht auf die
Idee, voreilig die Fahne zu hissen, denn der
Computer variiert in der Geschwindigkeit.
Warte auch ein Weilchen, wenn der Computer
beide Fahnen gleichzeitig hiBt, oder Du wirst
losgebunden.

5-6: Sea Divers-Spiel:
Tauche noch tiefer, um mehr Schtze fiir Dich
und Deinen Partner zu angeln.

Ziel:

15 oder mehr Minzen.

Strategie:

Natiirlich ist die begehrte Truhe die rechts
unten am Grund. Dein Gegner will sie auch
haben, also bearbeite wild den A-Knopf, um vor
ihm da zu sein. Driicke auch danach wie ein
verriickter A und gelange an die
Wasseroberfliche, bevor Du absaufst! Schnapp
Dir die groBe Kiste, und der Sieg gehért Dir!

sdmbse mit dem Ball die Gegnev ins Meer

Schubse jeden von der Plattform.

Die beste Strategie ist es, nicht immer nach
vorne zu driicken. Locke die Gegner an den
Rand der Plattform und schubse sie im richtigen
Moment herunter. Stiirze Dich nicht auf
jemanden, oder Du landest selbst im Wasser.
Nutze stets die richtige Gelegenheit!

5-7: Mushroom Mix-Up-Spiel:
Stehe auf der von Toad gewahiten Farbe, bevor
die Pilze im See versinken.

Sei der letzte, der auf einem Pilz steht.
Strategie:

Bleibe auf dem schwarzen Pilz, solange Du auf
Toad wartest. Bewege Dich schnell, um den
richtigen Pilz zu besteigen, und bleibe immer so
weit wie méglich innen. Springt jemand von
unten auf den Pilz, trifft er Dich und fallt ins

Taud\e zum Grund und hole die velsunkenen
Schatze hinauf.

Ziel dieses Spiels ist es, dem Hai und den
Kraken auszuweichen ~ sie lihmen Dich bei
Beriihrung, und Du |8t jede gefundene Truhe
fallen. Versuche, auBen nach oben und unten zu
tauchen, und schnapp Dir zunéchst die groBen
Kisten.

5-8: Tightrope Treachery-
Spiel:

Laufe vorsichtig auf dem Seil und weiche den
Kanonen aus.

Erreiche die Ziellinie.

trateg
Konzentriere Dich einfach, und Du erreichst das
andere Ende. Keine Angst vor den Gegnern
unter Dir. Die treffen nicht einmal ein
Scheunentor. Auch der Wind solite nicht das
Problem sein, also bleibe einfach ruhig.

6-1: Box Mountain
levstbrediel(lstenundmmled-emlmnm

Zehn oder mehr Miinzen.

6-2: Pedal Power-

Tmemmhﬂehucmuhelemwm

bringt.

Lege als erster Dein Bild frei.

Kippe das Brett, so daB Koopa das Bild darunter zum Vorschein

Gehe so weit wie moglich hinein und zerstére die Kisten,
bevorzugt in sicherer Entfernung zu den anderen Spielern.
Entdeckst Du einen Thwomp, wirst Du oft vom Haufen
weggestoBen. Das ist nicht immer schlimm, da Du so zu Miinzen
Lkammst, die der Thwomp bei sich tragt.

mmmm..wmmm» trateg

schnell wie mdglich, bevor Dich Boo erreicht. Fahrst Du zu
schnappt Boo Dich und schiuckt Dich herunter. Nicht
schwierig, aber danach wirst Du miide sein.

Lasse die duBeren Steine bis zum SchiuB ibrig. Laufe in die Ecke
des Bretts und kippe es so, daB die zentralen Steine zuerst weg
sind. Kiimmere Dich dann um die &uBeren Steine.

_J

: SEA ROUTE SHORTCUT

WELT 5

WELT 6: BOWSER'S CASTLE, 1. ETAGE



BOWSER'S CASTLE, 2. ETAGE

WELT 7

IMARIOIPARTY,

» SPIELHILFE

Gib schnell die Bombe an die anderen weiter.

Fliege nicht in die Luft!
Dass;uelislmfadudochwugewhmnwﬂl.braudnm-s
Gliick. Halte den Stick in eine Richtung und gib die Bombe so
schnell wie moglich wieder ab — vor der Explosion wird der Bob-
Lomhnm

Weld\ed«vmdigmumundmmmsmnw*an

Weimnkwhm:elmshgeneam
Wasaudmnmbuhm,verlierenh\td!nﬂallllhn
zuriickzuholen ist echt hart. Kommt Dir beim Angriff einer zu
nahe, springe einfach auf den Gegner und setze zum Wurf an.

Springe iiber die Kette aus Flammen.

sduﬂeesusmavd',wnmvevbmmn .
mmmms«mmmmmMm
nach 20 aber wieder langsamer. Es ist deutlich schwieriger, iiber
das Seil zu springen, wenn es langsamer dreht. Zwar muBt Du 40
mal springen, aber es dauert nicht alizu lang.

Triff den Block, um die Réder zu stoppen.
Ziel:
Erreiche drei gleiche Symbole.

trategie
Beobachte die Rader und stoppe sie jeweils im richtigen Moment.
Du solltest Jagd auf die Mario-Hiite machen — drei bringen Dir 20
Miinzen! Drei gleiche lassen Dich das Spiel gewinnen, aber mache
auch Jagd auf den Preis.

Wirf den Koopa-Panzer und erziele einen Strike.

Wirf alle drei Gegner um.

Gebe dem Panzer nicht zu viel Spin mit auf dem Weg - das
elektrische Feld muBt Du nun wirklich nicht unbedingt treffen.
Wenn es nach unten geht, konzentriere Dich einfach auf die

Lgegnerischen Pins, da Du diese allein umwerfen muBt.

7-2: Crane Game-!

Filhre den Kran und lasse Dich nach unten zum Preis fallen.
Ziel:

Hebe sorgfaltig einen der Computergegner auf.

Es gibt so gut wie keine Ausrede, warum Du hier verlieren
solltest. Fiilhre den Kran mit dem Stick tiber einen der Spieler und
hebe ihn mit A auf. Stelle sicher, daB sich Dein Schatten dariiber
befindet. Betatige danach wie ein Wilder A.

7-5: Whack-A-Plant-Spiel:

Springe auf die Piranha-Pflanzen, wahrend sie aus den Rohren kommen.

25 oder mehr Miinzen.

Mit der richtigen Technik gewinnst Du hier eine ganze Menge
Miinzen. Du muBt von Pflanze zu Pflanze springen und dabei keine
auslassen. Treffe alle, bevor sie wieder verschwinden. Bei
groBeren Distanzen muB der A-Knopf langer gedriickt werden.

~\

Lasse die Kiste durch die Rohre fallen, die zu Deiner Figur fiihrt.
Ziel:

Die Kiste muB auf Deiner Figur landen.

Schaue zu Beginn des Spiels genau hin — Du muBt einem Pfad von
Deiner Figur bis nach oben durch die Réhre folgen. Die Kiste
andert grundsatzlich bei jeder Verzweigung die Richtung.

7-6: Mario Bandstand-!

Leite die Mario Party-Band bei ihrem nachsten Konzert.

Spiele so gut, daB Du im Spotlight stehst.

Das konnte sogar Deine Oma ohne Probleme schaffen! Der
Computer fithrt die zu spielende Sequenz vor. Spiele die richtigen
Noten einfach mit dem Stick nach. Folge dem blauen Quadrat,

wenn es sich bewegt, und der Sieg gehort Dir. J

ial Nummer 3
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64

» SPIELHILFE

MARIOIPARTY,

( WELT 8: BOWSER'S CASTLE, 3. EI'AGE

8-1: Running of the Bulb-Sp
Setze die Glihlampe ein und vertreibe die Geister.

Gelange ans Ende des Tunnels.

Esinbmmmwmndandﬂesdkﬁlﬁhlmmelbemmt,so
daB Du Dich um die Geister kiimmern kannst. Wirst Du in einen
Zombie verwandelt, hast Du keine Chance mehr. Zerstore schnell
alle Geister und beriihre jeden Zombie, um ihn zu heilen.

Blase mit der Pumpe die Ballons auf.

Lasse Deinen Ballon vor den anderen zerplatzen.

Pumpe so schnell wie méglich Luft in Deinen Ballon. Ziehe die
Pumpe so weit wie méglich mit Z hoch (sie wird weif) und driicke
sie dann mit A wieder herunter. Das schnelle Herunterdriicken ist
0K, doch die Pumpe muB immer voll aufgeladen sein.

Hole Dir den Schlissel fiir Bowsers Schatzkammer.

wmmnmmwmmmm
heraus.

Schiebe den Schliissel ins Schiisselloch.
Stehle 15 oder mehr Miinzen. 2ted
trateg Fiir diese Aufgabe bleibt Dir eine Menge Zeit, und die solltest Du

Am wichtigsten ist es, die eigenen Miinzen zu behalten. Driicke Dir auch lassen. Du kannst den Schliissel abgeben, aber echte
wie ein Wilder die Kndpfe, wenn Du gefangen wirst. Schatze Kampfer versuchen es selbst. Warte nur auf eine Liicke in Bowsers
immer die Richtung ab, in die die Gegner laufen, und lasse sie in Verteidigung und schliipfe hindurch.

Dich hineinrennen.

8-5: Face Lift- 3 niel:
Bearbeite mit der Hand das Gesicht von Bowser. Weiche den Angriffen der anderen Spieler aus und behalte die
Miinzen.

e 50 e et Wizn T N AR

Schaffe das Spiel mit mindestens einer Miinze in der Tasche.

Schaw i da Maste gt an und siehe dann an BowsersGesert [~ -

herum. Generell werden die Teile nur bis zu einem Limit in eine Das Behalten einer Miinze kann gar nicht einfacher sein. Gehe
Richtung gezogen, iibertreibe es also nicht mit Deinem Lifting. gleich zu Beginn nach links und laufe im Uhrzeigersinn auBen im
Raum entlang, ohne abzubremsen. Die Gegner greifen Dich an,

treffen aber nie.

53 Power-Special Nummer 3




MARIOIPARTY,

» SPIELHILFE

9-1: Hammer Drop-Spiel:

Sammle die Miinzen ein, die der Hammer Bro wirft, aber weiche
den Hammern aus.

Zehn oder mehr Miinzen.

Bleibe unter der Wolke, auf der der Hammer Bro schwebt, und
achte darauf, was er wirft. Handelt es sich um eine Tasche oder
eine Miinze, bleibe direkt unter der Wolke. Halte Dich von der
Wolke fern, wenn es sich um einen Hammer handelt.

1]
’ P
e =

9-4: Knock Block Tower-Spiel:
Zerschlage alle Holzbldcke und schnapp Dir die Truh

Hol Dir die Kiste vom Holzturm herab.

Das Treffen der Blocke ist nicht so schwierig, meide aber die
Thwomps. Am schwierigsten ist es, den zweiten Block von oben zu
treffen, da im Sprung leicht ein Thwomp erwischt wird.

\

[ WELT 9: BOWSER'S CASTLE, 4. ETAGE

Fahre so schnell es geht auf der Strecke und rutsche nicht aus.

Fahre als Erster iiber die Ziellinie.

Das erscheint zunéchst echt schwierig, aber warte nur ab.
Ignoriere einfach den Vorschlag, den Stick vorsichtig zu betétigen
~ halte ihn nach unten, so daB Du mit voller Geschwindigkeit
fahrst. Siehst Du Rauch, lasse den Stick fiir eine Sekunde los und
driicke ihn dann wieder.

0 a4
Ve
Foe
ve

\ &4

v

L L 006

o 4
5 > ¢

9-5: Platform Peril-Spie
Laufe iiber die herabfallenden Plattformen und sammle auf dem
Weg Miinzen ein.

Erreiche vor den anderen die Ziellinie.

Bleibe stets in Bewegung, halte nie an. Ignoriere auch die Miinzen
und iere Dich nur auf die Hi in Deiner Bahn.
Springe auf den Rand einer jeden Plattform, und Du wirst Erster
sein.

9-3: Shell Game-Spiel:
Konzentriere Dich auf den Koopa mit der Miinzkiste.

Finde den richtigen Panzer.
Es ist nicht allzu schwierig, den Preis im Blick zu halten. Richte
einfach standig die Augen auf den Koopa mit der Kiste. Sie drehen
sich und wechseln die Platze. Blinzele bloB nicht mit den Augen!

i

Eine Version des ersten Rennens mit mehr Kurven,

Besiege Toad im Rennen.

Wende auch hier die gleiche Technik wie im ersten Rennen an. Die
zahlreichen Kurven sorgen fiir mehr Probleme als vorher,
besonders unten in der Mitte. Toad ist hart, doch als Verlierer
verlierst Du kein Leben.

J

v
-

Ry

Follow the Sea Course and
it wil lead you sfraight
6

Gxéo

DER
KOOPA-
PUNKT

Der niitzlichste Ort auf der Minispiel-Insel.
Wann auch immer Du den Koopa-Punkt
erreichst, kannst Du den Spielstand
speichern — etwas, was Du des ofteren tun
solltest. Speichere am besten nach jedem
Spiel ab. Vor allem die spateren Spiele
haben es in sich!

Rl

I Nummer 3
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Du hast die Nase gestrlchen voll, weil Du
immer wieder auf die Matte gedriickt wirst?
Hier kommt die beste Hilfestellung und
Ubersicht iiber alle Techniken in WWF
Attitude! Gewinnen ist gar nicht so schwer...

T| HEATS MACHEDIES.. UMDIES ZU BEKOMMEN
Gewinne den European Belt bei In Your Offne Sable, Marvelous Mark Mero und

House den Trainer

i : Gewinnen einen Giirtel oder sei der Offne Kurrgan und Taka, neues
WNE Warong b ies Sieger von King Of The Ring Custom-Zeugs und den Squeaky-Cheat

einige gedffnet werden, indem e x e o Oifne Sit. Sngioen Sk s
it JnendelnerEitind ewinne einen Giirtel oder sei der ne Sgt. Slaughter, Shawn Michaels,
L ehceiner FRuree Sieger der Survivor-Serie Extra-Attribute und Grofe-Kopfe-Cheat

Career-Modus gespielt wird. % £
Wikitohd Detiior Relsedurch die Gewinne einen Giirtel oder gewinne  Offne Jacqueline und Chyna
Dein Match im Summerslam

Kdmpfe nimmst Du an einigen
Gewinne einen Giirtel oder sei der Offne Jerry "The King" Lawler und

Pay-Per-View-Ereignissen teil — ¥
wenn Du einen Kampf gewinnst, Gewinner des Royal Rumbles Paul Bearer

offnet sich ein Cheat fiir Dich. Gewinne den Welt- 0Offne Head, Beep-Modus und Ego-Cheat
Schwergewichtstitel im Wrestlemania

Im Gegensatz zu den Codes von

Versuche es, und staune!

B3 Power-Special Nummer 3




WWF/ATTITUIDE

-BELEGUNG

So steuerst Du Dich zum Giirtel.

s A-KNOPF Tritt

{ BFKNOPF Schlag

‘ A OBEN: i1 den oder aus dem ‘ ing

oder auf Eckpfosten klettern

. WV UNTEN: Block/Umkehren

. 4 C-LINKS: Tie-up
. | 2 RECHTS: rennen (mit
Richtungsknopf)
@ ANALOG-STICK: Wrestler
ewegen
Z KNOPF: keine Funktion

“ L-KNOPF: aufmerksamkeit auf

sich zxehen /Waffe nehmen

STEUERKREUZ. Wrestler

bewegen

ALL‘EME'NE TE‘"NIKEN Egal welche Figur Du auch spielst, die untenstehenden Techniken beherrscht jeder

Kadmpfer. Lerne sie auf jeden Fall alle auswendig - sie sind die Basis fiir jedes anstindige Match!

BEIDE STEHEN

Tie-Up - C-Links

Body Slam - Links, Links oder Rechts, Rechts, B
Hip Toss - Links, Links oder Rechts, Rechts, A
Vertical Suplex - Links, Links oder Rechts, Rechts,
C-Links

Uber Seile werfen - Links, Links oder Rechts,
Rechts, C-Unten (Gegner benebelt)

FESTHALTEN (VORNE)
Whip - Links, Links oder Rechts, Rechts, C-Unten
Arm Wrench - B

Hammerlock - A

Top Wristlock - C-Links

Von hinten festhalten - Oben, Oben oder Unten,
Unten, C-Unten

FESTHALTEN (HINTEN)

Belly To Back Suplex - B
Full Nelson - A

Gegner auf Schulter werfen - C-Links
Fallback - B (vom Gegner auf Schultern)

Atomic Whip - Links, Links oder Rechts, Rechts, C-

Unten
5 E AI.IF MATTE,

Am Kopf hochheben ~ C Links
Stomp -A
Rear Chinlock - B

PhSIN

Stomp -A
Knie aufs Bein - B oder C-Links

FOSNET BT
Stomp-A

Elbow Drop - B
Pin - C-Links

F MATTE,
£

GEGNER
ECKPFOSTEN

Big Splash - Richtung Eckpfosten laufen, A oder B
Eckpfosten besteigen und Pummel - Oben, B

Tritt in Ecke - A

Schldge auf Brust - B

Superplex - C-Links

Whip - Links, Links oder Rechts, Rechts, C-Unten

ALUF DEM ECKPFOSTEN

Axe Handle Smash - B (Gegner steht)
Elbow Drop - B (Gegner auf Matte)

Running Clothesline - B
Fist Drop - B (Gegner auf Matte)

GEGNER RENNT

Back Body Drop - B

é"&%

{al

99
>
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> TIPS & TRICKS

64 IWWEINTTITUIDE

“$TONE ¢OLD” STEVE ALISTIN

STONE COLD STUNNER | 1 C MANDIBLE CLAW

Oben, Unten, Oben oder Unten, Oben, Unten, C-Links ‘\ Links, Rechts, Unten oder Rechts, Links, Unten, C-Links |

I Nummer 3

SHARPSHOOTER ‘ . e THE PEDIGREE
Links, Oben, Links oder Rechts, Oben, Rechts, A Oben, Unten, Unten, Oben, Oben, C-Links

64 Power-3pec
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und brandaktuellen Demos!

o Mehr als 400 Seiten voller Tests,
Previews, Specials und
Losungshilfen!

» Portofreie Lieferung in umweltscho-
nender Klarsichthiille!

¢ Fiir nur 12,- DM statt der
regularen 26,70 DM!
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Wen it ot der 3. Asgaberich gekinigt i, vrlange ch dos Abo utomatischum 12 Ausgaben i 91,- Dt
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» TIPS & TRICKS

IWWEVATTITLIDE

THE UNDERTAKER

1
|
|

ROCK BOTTOM -3 4 TOMIBSTONE PILEDRIVER
Links, Rechts, Unten oder Rechts, Links, Unten, C-Links Oben, Unten, Oben oder Unten, Oben, Unten, C-Links

I Nummer 3

CURTAIN CALL b | e\ X FACTOR
Links, Oben oder Rechts, Uben, C-Links ! Oben, Unten, Oben, C-Links

64 Power-3pec




» TIPS 9] TRICKS

(W\W EVATTITUIDE 6@,

“TOO SEXY” BRIAN CHRISTOPHER

TENNESSEE JAM — “\“(‘ STAGE DIVE
C-Links + C-Unten (Gegner auf Matte) ‘ ,,,, “‘ A+B

I Nummer 3

THE MOSH PIT \ W FAME-ASSER
A+B /i P Links, Rechts, Unten oder Rechts, Links, Unten, B

&4 Power-3pec




» TIPS & TRICKS

64 WY TTinlIDE

“ROAD DOGG” JESSE JAMES MARK HENRY

g':‘li"v‘f §

t

(<

5 R
STRETCH ARNMISTRONG 7, IS W DEATH FROM ABOVE \3“‘2
Links, Rechts, Links, A 53 ¢ “\o Links, Rechts, Oben oder Rechts, Links, Oben, C-Links 23 ?‘\‘“‘oﬂ

JEFF JARRETT

ANKLE LOCK SUBMISSION Ve FIGURE FOUR LEGLOCK
Links, Unten, Rechts, Unten, Links, A % S 2 Links, Rechts, Unten oder Rechts, Links, Unten, A

64 Power-3Special Nummer 3




» TIPS 1] TRICKS

WWEIATTITUDE] Of

“LETHAL WEAPON” STEVE BLACKMAN

PUMP KICK : “6 NEW JERSEY NAPTIME
Links, Unten oder Rechts, Unten, C-Links % e Links, Rechts, Links, B

VAL VENIS

I Nummer 3

ecl

MONEY SHOT u A ot DOWNWARD SPIRAL
s ot “\o Oben, Unten, Oben, A

&4 Power-3p




» TIPS & TRICKS

64 MWEIATTITUIDE

“DR. DEATH” STEVE WILLIAMS

|
|

OKLAHOMA STAMPEDE
Oben, Unten, Oben, A

I Nummer 3

ecl

SNOW PLOW
Links, Oben oder Rechts, Oben, B

84 Power-3p

IMPLANT DDT
Oben, Unten, Oben, A

PIMP DROP

Links, Rechts, Unten oder Rechts, Links, Unten, B




» TIPS q] TRICKS

WWEIATTITUDE] Of

THE BIG BOSSMAN CHRISTIAN

BOSS NMAN SLAM \ 7 5 W THE IMPALER
A 5 Oben, Unten, Oben oder Unten, Oben, Unten, C-Links

MARVELOLIS MARK MERO

¢;LW5,
e «iq |

\.'! : i“:

P W

TKO ; s SABLEBOMIB
Links, Rechts, Rechts, Links, Links, C-Links “\0 Yy Oben, Unten, Oben, A

B3 Power-3Special Nummer 3




> TIPS & TRICKS

64 VW EIATTITIDE

TAKA MICHINOKLU

MICHINOKU DRIVER B i ) o KURRGAN SHUFFLE
Links, Rechts, Unten oder Rechts, Links, Unten, B P e o= Oben, Unten, Oben, B

I Nummer 3

14

COBRA CLUTCH 4 4 SWEET CHIN MUSIC

Links oder Rechts, C-Links Links, Rechts, Links, A

&4 Power-3pec




» TIPS 1] TRICKS

WWEIATTITUIDE] O

JACQLIELINE

KAMIKAZEE HEAD-BUTT i, 8 e PEDIGREE
C + C-Links WAL «\ Links, Unten oder Rechts, Unten, A

PALIL BEARER

PILEDRIVER - ¥ “\“ BUFFET BUSTER
Links, Oben oder Rechts, Oben, B ) C-Links + C-Unten
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PTIPS & TRICKS

6wf-w=", 5 WRIRID @RAND PRIEZ

GHOST-FAHRER IN
$AN MARINO

Schaffe in San Marino eine Zeit von 1
Minute und 23 Sekunden, und ein
Ghost-Fahrer fahrt in einem McLaren im
alten Stil neben Dir her.

EINFACHE RENNEN

Nur etwas fiir echte Waschlappen, die
aber trotzdem mal gewinnen wollen:
Vermeide auf jeden Fall die héheren
Schwierigkeitsstufen und setze die
Einstellung nie hoher als auf Rookie
(Anféanger). Setzt Du jetzt auch noch die
automatische Bremshilfe ein, kommst
Du mit Leichtigkeit an 21 computer-
gesteuerten Wagen vorbei. Driicke in
jeder Kurve zweimal kurz den

Raus aus den Krankenbetten,
rauf auf die Piste! Die Rennprofis
des 64 Power-Teams geben Dir
die richtigen Anweisungen fiir
eine gelungene Formel 1-Saison!

TIPS LIND TRICKS

Bremsknopf. So nimmst Du sie perfekt.
Das funktioniert allerdings nur in der
Rookie-Einstellung.

ABKLIRZLING AUIF
DER SILVERSTONE-
STRECKE

Fahre ein Rennen in Silverstone.
Ungeféhr auf halbem Wege vor der
Ziellinie bemerkst Du mehrere Tribiinen
auf der linken Seite der Strecke. Nach
der dritten oder vierten siehst Du ein
Hotel. Féhrst Du nicht in die Kurve,
sondern weiter geradewegs auf das
Hotel zu, entdeckst Du eine Service-
Strecke. Fahre auf der Straf3e weiter. Sie
fiihrt auf die Hauptstrecke zuriick.
Machst Du es richtig, bringt Dich dieser

63 Power-3Special Nummer 3
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A Im Spiel gibt es eine geheime Siidseestrecke, die Dich iiber eine wunderschéne Briicke fiihrt und
sogar einen Abstecher zu einem Vulkan macht.

SETTING A
SETTING B
SETTING €

SETTING D
SETTING £
SETTING F
SETTING €

A Sogar auf dem einfachsten
Schwierigkeitsgrad muf Dein Wagen
optimal eingestellt sein. Am Besten nutzt
Du dazu die "Track Set"-Option.

Trick in einem Rennen gleich mehrere
Platze nach vorne.

UNENDLICH VIEL
TREIBSTOFF

Gehe im Grand Prix-Modus zum
Sattelplatz. Setze dort Deinen
Treibstoff so weit wie méglich nach
unten. Fiir das néchste Rennen steht
Dir dann unendlich viel Treibstoff zur
Verfiigung. Das funktioniert aber nur
im Grand Prix!

KAMERA WAHREND
DES$ REPLAYS STEUERN
Driicke wéhrend der Replays C-Oben,
um die Kamera zu steuern. Du steuerst
sie, indem Du auf dem Steuerkreuz
Oben und Unten driickst.

CREDITS LIND GALERIE
OHNE CHEATS

Beende und gewinne die Meisterschaft
in der Rookie-Einstellung (Anfanger).
Jetzt sind die Credits und die Galerie
im Startmenti zugénglich.

D. VACATION €»

wittiams (©)

A Ein weiterer Blick auf die entspannende
Siidseestrecke. Jetzt fehlt nur noch ein
kiihler Cocktail und dann ist die Welt in
Ordnung.

BOXEN-
$TOPS

Boxenstops sind ein wichtiger
Bestandteil der Rennstrategie
- macht man sie eine Runde
zu spét, geht vielleicht der
Sprit aus, ist die Boxencrew
zu langsam, kostet das
wertvolle Sekunden. In F-1
World Grand Prix lduft so ein
Boxenstop zum gréBten Teil
automatisch ab. Das Autos
hélt an, die Mechaniker
machen ihre Arbeit. Was die
vermummten Kerle jedoch
machen sollen - das be-
stimmst einzig und alleine Du!

1 Gib den Mechanikern vor
dem Anhalten Deine
Anweisungen bekannt.

2 Schon kommen die
Mechaniker angerannt
und gehen an die Arbeit.

3 Mit diesem dezenten Hin-
weis wird deutlich ge-
macht, daf Du Pause hast.

'

4 Fertig - los geht's! Die fri-
schen Reifen haben sogar
noch Aufkleber drauf!



B WRRILD @RYANID PRIFR

£. IRVINE ©
rerran: (G)

A Im Zeitfahren kannst Du
gegen Deinen eigenen
Schatten antreten und so
aus Deinen Fehlern lernen.
Leider kannst Du den
Geisterfahrer nicht
abspeichern.

V Die geheime Strecke in der
Ubersicht - ist sie nicht
wunderschon?

STATS MM DX

(4

M. GOLD €p
exveeme (B)

GRLIND-
LEGENDE TIPS

1. UIBLING MACHT

DEN MEISTER
Wer auf dem Siegerpodest enden will,
mufd zundchst viele Dinge beherrschen.
Zuerst solltest Du mit der Rookie- oder
Beginner-Einstellung alle
Beschleunigungs- und Brems-
Assistenten aktivieren und die
automatische Ubertragung wihlen.
Beginne Deine Saison, aber fahre noch
nicht. Gehe in den Time Trial-Modus und
prége Dir alle Kurven auf jeder Strecke
ein. Merke Dir vor allem, wo Du in einer
Kurve beschleunigen darfst und wo Du
bremsen muf3t. Erkenne auch, wo
geschaltet wird und wo nicht. Versuche
Dich danach an einem Exhibition-
Rennen gegen einige Gegner. Fahrst Du
dort gut, kannst Du mit den
Qualifikationen in der Saison beginnen.

BONUS TRACK |

A Dieses streng geheime goldene Auto mit den
metallischen Glanz kannst Du nur mit einem
Cheatcode anwihlen.

Noch ein Tip: Die Benettons sind schnell
und haben eine gute Bodenhaftung!
2. DER PERFEKTE
START
Der perfekte Start ist schon fast die
halbe Miete! Doch vor allem im
Gedrénge gleich zu Beginn bleiben viele
Fahrer auf der Strecke. Zahle zusammen
mit den roten Startleuchten iiber Dir bis
Fiinf. Zdhle dann bis Acht. Driicke sofort
das Gaspedal, wenn Du bei Acht
angelangt bist. So féhrst Du mit einem
kleinen Kick von der Startlinie weg.
Patzer diirfen hier nicht vorkommen.
Driicke dann lieber gleich den
Resetknopf. Wer von Anfang an in der
N&he der Pole Position steht, braucht
sich eh kaum Gedanken zu machen...

3. DEFENSIVES FAHREN
Bleibe in den Rennen cool und gelassen.
Mache Dir keine Sorgen, wenn Du mal
etwas weiter hinten liegst. Fahre Dein
Rennen, achte auf den Treibstoff und auf
die Reifen. So bleibt Dein Wagen ldnger
auf der Strecke. Abgesehen davon
konnte bei standigen
Anndherungsversuchen Dein
Vordermann einen Unfall haben, und Du
wirst ausgebremst. Vor allem in
ldngeren Rennen kann so etwas ganz
schdn an den Nerven zerren. Nimm Dir
also Zeit und fahre defensiv. Das
bedeutet auch, da3 Du innen durch die
Kurven gehst und nach auf3en wieder
herausfahrst. Selbst wenn Du langsamer
féhrst, iiberholen Dich Gegner so kaum
noch. In einigen Kurven wird man
bevorzugt tiberholt.

PTIPS & TRICKS

CHEATS

GALERIE-OPTION
Wiahle den Exhibition-Modus und
Williams. Andere den Namen in
MUSEUM und kehre zum
Startbildschirm zuriick. Mit der
neuen Galerie-Option kannst Du
Dir alle Wagen in Ruhe anschauen.

CREDITS
ANSCHALIEN

Wiéhle den Exhibition-Modus und
Williams. Andere den Namen in
CREDITS und kehre zum Start-
bildschirm zuriick. Jetzt siehst Du
eine Liste der Programmierer.

BONUSSTRECKE
Wihle den Exhibition-Modus und
Williams. Andere den Namen in
VACATION. Kehre zum Start-
bildschirm zuriick, gehe erneut in
den Exhibition-Modus, und Du
findest die Hawaii-Strecke mit
Palmen und sogar einem Vulkan!

GOLD-RENNER
Wihle den Exhibiton-Modus und
Williams. Andere den Namen in
PYRITE. Kehre zum Startbildschirm
zuriick und gehe erneut in den
Exhibition-Modus. Der “Team
Extreme”-Goldfahrer wird nun im
Time Trial-, Exhibition- und in den
Zweispielermodi zur Verfiigung
stehen.

SILBER-RENNER
Gehe in den Exhibition-Modus und
wihle Williams. Andere den Namen
in CHROME. Kehre zum Start-
bildschirm zuriick und gehe erneut
in den Exhibition-Modus. Der
“Team Extreme”-Silberfahrer wird
nun im Time Trial-, Exhibition- und
in den Zweispielermodi zur
Verfiigung stehen.

ALLE MEISTER-
SCHAFTEN

Andere wieder den Namen von
Driver Williams, diesmal in Driver
PANDORA. Wihle dann den
“Challenge”-Modus und gehe zum
Cheaters Special (Platz 4). Du hast
jetzt Zugang zu allen Challenges.

&4 Power-3Special Nummmer 3
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Mario Kart 64 war eines der ersten
Nintendo 64-Spiele und ist auch heute
noch ein absoluter Spitzentitel - wir
helfen Dir bei den ersten Fahrversuchen!

TIPS & TRIKK

TURBOANTRIEB W

Driicke den A-Knopf, sobald das

Startlicht griin wird. Mit dem richtigen Um einen Schildkrétenpanzer nach

Timing flitzt Du so der Masse davon. hinten abzuwerfen, muf3t Du zeitgleich
mit einer Banane Z festhalten und den

Nicht immer macht das Sinn, denn im
Einspielermodus schummeln (!) die Analog-Stick nach unten driicken, dann
Z loslassen.

Computergegner!
\ BANANENWLRF

KLASSENKAMPEF ) iremominiomen

Bei der Wahl des richtigen Piloten muBt Du schlau und vor allem schnell W?rfe,n’ muBt Du Z zeitgleich
sein! Kein Pilot kann zweimal angewhit werden. Unsere kleine Tabelle soll mit einer Banane festhalten,

83 Power-Special Nummer 3

Dir bei der Auswahl etwas helfen.

LEICHTE KLASSE
[Peach’, Toad?, Yoshi®]

Vorteile:

® Das leichte Gewicht der
Karts ermaglicht eine
schnelle Beschleunigung.

® Unwegsames Geldnde,
etwa Gras oder Sand,
bremst die Fahrzeuge nicht
so sehr ab.

Nachteile:

@ Deutlicher Tempoverlust
beim Durchfahren von
Kurven, es sei denn, Du
schleuderst in die Kurven
hinein.

@® Die Karts drehen ab, wenn
sie mit Karts der schweren
Klassen kollidieren.

SCHWERE KLASSE:

[Bowser*, Donkey Kong?,

Wario®]

Vorteile:

® Kein Tempoverlust in Kurven

® Die Karts sind nur schwer
von der Strecke zu rempeln.

Nachteile:

® Schwache Beschleunigung

@ Unwegsames Geldnde,
etwa Gras oder Sand,
bremst die Fahrzeuge stark
ab.

MITTLERE KLASSE
[Luigi’, Mario®]

® Diese Karts sind Allround-
Fahrzeuge ohne
nennenswerte Stdrken oder
Schwichen.

dann den Analog-Stick nach
oben driicken und Z
loslassen.

AR A

Auf dem Koopa Beach liegt oben auf
dem Felsen immer ein blauer
Schildkrotenpanzer. Um dorthin zu
kommen, brauchst Du nicht unbedingt
einen Pilz oder einen Stern. Beide
kénnen jedoch hilfreich sein.

Driicke auf die Bremsen, sobald Du
eine Bananenschale erwischst. Halte
die Bremsen fiir eine Sekunde
gedriickt, lasse sie dann wieder los
und driicke aufs Gas. So rutschst Du
meistens nicht mehr aus und
verlierst im Battle-Modus auch
keinen Ballon.

WINDSCHATTEN

Ja, auch an so etwas wurde gedacht!
Hange Dich an das Heck eines Gegners,
und Du siehst einen kleinen Windstrahl.
Das ist der Windschatten, in dem Du
mitfahrst und so etwas mehr
Geschwindigkeit erlangst.

Im Time Trial-Modus kannst Du eigene
Bestzeiten setzen. Danach féhrst Du
gegen Deinen eigenen Geist die
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Rennen. Doch vorher waren die Geister
auch schon dort! Gehe in den Time Trial
und schaffe eine Strecke, innerhalb des
unten angegebenen Zeitlimits.

STRECKE BESTZEIT

Mario Raceway 1'30”00
Luigi Raceway 152”00
Royal Raceway 240”00

Sobald Du diese Zeit geschlagen hast,
muft Du die Strecke sofort noch einmal
befahren (Retry)... eine Nachricht
erscheint: “Now meet the Course
Ghost.”

ﬁﬁﬁm«m

’ Du kannst aufgehobene
Gegenstande auch als
Schutzschilde einsetzen. Halte

sie mit gedriickter Z-Taste nach
hinten. So kannst Du neue

Gegenstdnde aufsammeln oder sie als

Schutzschild fiir Angriffe von hinten

einsetzen.

MARIO 64-3CHLOSS

Nach dem gro3en Sprung auf dem
Royal Raceway fiihrt eine gelbe Strafie
nach rechts. Féhrst Du auf dieser
entlang, gelangst Du zum Schlof von
Mario 64!

NeGESYARERLE ™

Gehe in den Spiegelmodus und
gewinne dort den Gold Cup in der
150cc-Klasse, um ein neues Titelbild zu
bekommen.

* Diese Power-Ups tauchen im
Battle-Modus nicht auf.

NYNRITE [YNRAT 4}
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POWER-LIPS

Bei allen Modi, mit Ausnahme von Zeitrennen, sind mehrfarbige, durchscheinende Fragezeichen auf der Strecke
verteilt. Um ein Power-Up zu erhalten, muft Du einfach durch einen der Kristalle fahren. AnschlieBend blinken

d

auf Deinem Bildschirm verschi

Power-Ups

EINFACHE GRUNE SCHILDKROTE
Eine einfache Rakete ohne
Zielsuchvorrichtung. Sie kann nach
hinten abgefeuert werden, wenn Du
den Stick beim Abschuf nach unten
driickst.

DREIFACHE GRUNE SCHILDKROTE
Wenn Du dieses Power-Up aktiviert
hast, dann umkreist es Dein Kart und
schiitzt Dich gegen feindliche
Schildkréten, Bananen und Power-
Ups.

EINFACHE ROTE SCHILDKROTE
Eine Langstreckenrakete, die sich
automatisch den néchsten Gegner
als Ziel aussucht. Ihr Einsatz
empfiehlt sich eher auf langen
Geraden als auf kurvigen Strecken,
weil es hier passieren kann, daf3 sie gegen eine Wand
knallt. Zwar kannst Du sie nur nach vorne abfeuern,
aber im Battle-Modus geht sie auch auf Ziele hinter Dir
los. PaB auf, daB Du schnell genug in Deckung gehst -
es ist namlich sehr peinlich, wenn sie sich nach dem
Start umdreht und auf Dein eigenes Kart losgeht!

DREIFACHE ROTE SCHILDKROTE
Wie die dreifache griine Schildkrite
umkreist Dich dieses Power-Up nach
der Aktivierung und schiitzt Dich vor
feindlichen Schildkréten, Bananen
und falschen Power-Ups. Du kannst
einen Gegner auch einfach dadurch aus dem Rennen
werfen, indem Du so dicht an ihn heranfahrst, daB er
von der kreisenden Dreifachkréte getroffen wird. Eines
der wirksamsten Power-Ups!

EINFACHE BANANE

Eine recht einfache Falle, die jedes
Kart zum Schleudern bringt, das mit
ihr in Kontakt kommt. Du kannst sie
entweder hinter Deinem Kart fallen
lassen oder nach vorne schief3en.

BANANENKETTE

Wenn Du dieses Power-Up aktivierst,
dann ziehst Du eine Kette von fiinf
Bananen hinter Deinem Kart her.
Normalerweise kannst Du diese
einzeln anwenden - entweder
schieBt Du sie nach vorne oder Du [&t sie hinter Dir
fallen —, wenn aber ein anderes Kart in die Kette
reinfahrt, dann verlierst Du alle Bananen auf einmal.
Erfahrene Spieler werfen alle Bananen kurz
nacheinander ab und machen die Strecke dadurch
nahezu unpassierbar.

STERN

Dieses Power-Up erhdht die
Geschwindigkeit Deines Karts um
20 Prozent, macht Dich anderen
gegeniiber unverwundbar und laf3t
Dein Kart {iber Hindernisse
hinwegfahren, als wéren sie gar nicht da. Die Wirkung
halt ungeféhr fiinf Sekunden an.

ge auf, bis Du eines ausgewihlt hast. Dies garantiert
turbulente Grand Prix-Rennen und aufregende Action im Battle-Modus.

~

FALSCHES POWER-UP

Dieses heimtiickische Ding sieht aus
wie ein normales Power-Up, nur das
Fragezeichen steht auf dem Kopf.

GEIST

Damit kannst Du einem Gegner ein
Power-Up stehlen, wahrend
gleichzeitig Dein Kart unsichtbar
und unverwundbar wird. Besonders
niitzlich im Battle-Modus.

BLITZSTRAHL*

Dieses Power-Up @Bt alle anderen
Karts auf ungeféahr ein Drittel ihrer
normalen GroRe schrumpfen und
reduziert auBBerdem ihre
Geschwindigkeit drastisch.
Besonders lustig: Wenn sie sich in diesem Zustand
gegenseitig beriihren oder gegen ein Hindernis fahren,
dann werden sie flach wie eine Flunder. Du kannst sie
auch selbst plattmachen, indem Du iiber sie hinweg
fahrst.

BOWSER-RAKETE*

Ein besonders méchtiges Geschof,
das, einmal auf die Reise geschickt,
gleich durch mehrere Gegner
hindurch fliegt und trotzdem die
schlagkraftige Wirkung einer Rakete

hat.

P >
PILZ* -
Erhoht die Geschwindigkeit Deines (X

Karts ca. fiinf Sekunden lang um 20
Prozent. \

g

DREIFACHPILZ*

Damit kannst Du die
Hochstgeschwindigkeit Deines Karts
dreimal um jeweils 20 Prozent
erhéhen.

GOLDENER PILZ*

Gibt Dir ungefahr zehn Sekunden
lang einen unendlichen Vorrat an
Pilzen. Besonders niitzlich fiir
Anfanger auf engen, kurvigen
Strecken, auf denen die schlagartige
Beschleunigung durch einen
einzelnen Pilz sie
moglicherweise gegen die
ndchste Wand
knallen wiirde. Mit
einem goldenen Pilz
kannst Du so

lange beschleunigen,
bis die Zeit um
ist.

Ktk
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UNTERSCHIEDLICHE
FARBEN DER JET $SKI$

Ein kleiner Trick, um den eigenen Jet Ski nach individuellen Wiinschen
zu lackieren. Driicke einfach im Jet Ski-Menii den Analogstick nach
oben. Mit A kannst Du Deine Wahl bestatigen.

RI'I"I'AI.IF DEM DELPHIN

Tatsichlich, das ist moglich! Allerdings ist es nicht ganz einfach. Der
folgende Trick funktioniert NICHT mit Version 1.1 des Spiels.
Wiihle im Dolphin Park den Stuntmodus. Durchfahre alle Ringe und

fiihre die folgenden Stunts aus:
HANDSTAND (runter vom Gas,

Unten und Oben)
DREHUNG (Spin) (runter vom

Gas, Analogstick im

Uhrzeigersinn drehen)
STEHEN (runter vom Gas,

Analogstick entgegen dem

Uhrzeigersinn drehen) und

Salto (nach unten halten)
ROLLE LINKS (von der Rampe

springen, nach rechts driicken und dann links halten)
ROLLE RECHTS (von der Rampe springen, nach links driicken und dann

rechts halten)
FLIP (von der Rampe springen, Oben halten und nach unten driicken)
TAUCHEN (von der Rampe springen, Unten halten und nach oben

driicken)
Hast Du alles richtig gemacht, quietscht ein Delphin, wenn Du die
Ziellinie iiberfahrst. Verlasse das Rennen, wihle den Championship-
Modus und die Aufwirmphase. Halte bei der Wahl des Fahrers den
Analogstick nach unten. Wenn das Spiel beginnt, reitest Du auf dem
Delphin! Auch der Delphin hat einige Stunts auf Lager.
HINWEIS: Du kannst nur in diesem Gebiet auf dem Delphin reiten. Der
Trick wird mit dem Spielstand abgespeichert, so daf3 Du die Prozedur
nicht immer wiederholen muft.

Sollte es mit Deiner Wave Race-Version nicht klappen, versuche

auch mal die folgende Maglichkeit:
HANDSTAND RUCKWARTS
FAHREN IM STEHEN
SALTO
EINMALIGE DREHUNG
TAUCHEN
SEITWARTSROLLE (in beide
Richtungen)




7

einfacher, ohne
Crash durch die -
Pfosten z kommen
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HANDQ‘I'AND'I'RI(I( o

Driicke einfach den Stick nach unten und schnell wieder nach oben.

Driicke ihn jetzt nochmals nach oben, aber halte ihn fest. So machst
Du einen Handstand auf dem Jet Ski.

S'I'I.IN'I' MODE

Jede der acht Hauptstrecken und die Ubungsstrecke haben einen
Stunt-Modus. In diesem sind Dutzende von Ringen zu einem
optimalen Kurs gesteckt, bei dem Du Punkte sammeln kannst: Wenn
Du die Ringe nacheinander durchfdhrst, dann bekommst Du fiir den
ersten 50 Punkte, fiir den zweiten 100 Punkte, fiir den dritten 150
Punkte usw. Wenn Du einen Ring verpafit, dann beginnt die Zdhlung
allerdings wieder von vorne, und Du bekommst fiir den nichsten Ring
nur 50 Punkte. Die Ringe alleine
sind schon Herausforderung
genug, aber zusitzlich gibt es
auch noch sieben Stunts - z.B.
Handstand, Eskimo-Rolle oder
Vorwdrtssaltos -, fiir die Du
jeweils Zusatzpunkte bekommst.
Um eine richtig hohe Punktzahl
zu erreichen, muBt Du alle diese
Stunts nacheinander ausfiihren
und gleichzeitig keinen der Ringe
verpassen. Auflerdem muft Du
Dich an ein bestimmtes Zeitlimit
halten: Wenn Du es
unterschreitest, dann bekommst
Du dafiir Extra-Punkte.

Du kannst riickwérts lenken (1),
Dich an einer Eskimo-Rolle
versuchen (2), Vorwirtssalti (3)
oder Riickwirtssalti (4) machen -
und bekommst dafiir Zusatzpunkte.
Also: iiben, iiben, iiben!

P-Einfach nur im Stehen
zu fahren'ist keine
grofBe Kunst, ...

KILLERWAL &
Wiederhole den Trick fiir die Baby-Delphine, folge ihm d | aber
iiber zwanzig oder drei3ig Runden! Ein Killerwal taucht auf und fiihrt
die Baby-Delphine.

0:319-783 Li

ok

30.000 STUNTPLUNKTE

Mit diesem Trick kannst Du bis zu 30.000 Punkte fiir die Stunts im
Dolphin Park erreichen. Gleich hinter der Startzone entdeckst Du eine
grofBe Welle kurz vor einem Ring. Kiimmere Dich nicht um den Ring
und mache einen Stunt in der Luft, z.B. eine Drehung. Driicke gleich
nach der Landung Start und halte den Knopf fest. Lasse den Knopf
nach der Pause wieder los. Erscheint die Punktetafel, hast Du es
richtig gemacht. Fiihre jetzt auf dem Kurs weitere Luftstunts aus und
versuche, mit null Sekunden iiber die Checkpoints zu fahren. Am Ende
sollte Dein Punktekonto aus allen Nahten platzen.

[ Y- ] Power-Special Nummer 3
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LY LATAWARS

V(7]

Nicht nur Schweine konnen im Weltall mitunter fiir
ziemlich viel Trouble sorgen. Fox McCloud und seine
Kollegen gehen mit frisch geladenen Laserwaffen und
vollen Torpedorohren erneut auf die Jagd nach Andross!

EINMAL ST KEINMAL )

Das Besondere an Lylat Wars (Starfox 64) ist die Missionswahl. Wer
das Spiel nur einmal durchspielt, wird mit Sicherheit langst nicht alles
gesehen haben. Je nachdem, wie Du im Spiel fliegst, fiir welche
Routen Du Dich entscheidest und wie viele Punkte Du jeweils erzielst,
wird Deine weitere Flugroute durchs All festgelegt. Es lohnt sich
durchaus, Lylat Wars auch ein drittes Mal durchzuspielen. Diese
kleine Karte verdeutlicht, wie die Planeten und Sterne im Lylat-
System angeordnet sind.

7 SECTORZ AREA 6
ONESS r — :

/ TITANIA
Secret Warp

Spezialroute -
Standardroute e

" CORNERIA FORTUNA

EXPERTENMODLIS 3

Sobald Du Zugang zu dieser Option hast, beginnt fiir Dich erst die
eigentliche Herausforderung. Du schliipfst in die Haut von Foxs Vater
(mit cooler Sonnenbrille), und das Spiel wird deutlich schwieriger.
Erstens gibt es mehr Gegner, die Dir das Leben zur Holle machen.
Zweitens ist der Arwing empfindlicher, und leichte Kollisionen (die
vorher lediglich einen Energieverlust zur Folge hatten) reif3en Dir jetzt
einen gesamten Fliigel ab. Drittens wird nicht nur der Fliigel leichter
abgerissen (und damit auch die Laser-Power-Ups), sondern der Arwing
ist auch schwieriger zu steuern. Positiv ist aber, da8 man so viel
schneller an die fiir eine Medaille bendtigten Treffer gelangt. Und:
Gewinnst Du eine Medaille im Venom 2-Level im Expertenmodus, wirst
Du mit einem besonderen Gliickwunschbild belohnt. Auch der Vs-
Modus @Bt etwas Neues zu: Das Starfox-Team steht jetzt zur
Auswabhl. Dieses rennt durch die Gegend und kann mit Bazookas
ballern. Bei gedriicktem R-Knopf rennen sie, und mit dem L-Knopf
kannst Du springen, wihrend die anderen Knopfe ihre normale
Funktion behalten.

ns;
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Mit dem Analogstick l&Rt sich im Titelbild das Starfox-Logo bewegen. Fox und
seine Crew gucken dann etwas verdutzt...

GEHEIME STARFOX-KLINSTWERKE

Schaffe das Spiel im Expertenmodus und warte auf den Abspann. Je nachdem,
ob Du nun durch Venom 1 oder Venom 2 geflogen bist, bekommst Du zwei
unterschiedliche Bilder zu sehen. Das eine zeigt die Képfe der Figuren des
Spiels, auf dem anderen ist das komplette Lylat Wars-Team zu sehen.

EXTRALEBEN ALIF ZONESS

Wenn Du 200 oder mehr Gegner auf Zoness erledigst, bekommst Du zwei
Extraleben. Wiederhole einfach diesen Vorgang immer und immer wieder, indem
Du das Level neu beginnst und jedesmal 200 Gegner abschieit. So lassen sich
beinahe unendlich viele Leben anhdufen.

ANDERES INTRO

Gehe in den Trainingsmodus und beginne das Spiel. Pausiere es und driicke R.
Verlasse den Trainingsmodus. Schaue Dir jetzt die Erdffnungssequenz an. Robé4
und General Pepper sagen jetzt etwas anderes als sonst.

METEO~-MEDAILLE

Versuche, ungefahr 100 Treffer zu erlangen, bevor Du in den Warp fliegst.
SchieRe im Warp einfach auf alles Sichtbare. So erreichst Du sehr schnell 200
Treffer.
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AT WARS [
METEO-BONUSGEBIET ALLGEMEINE TIPS )

Dieses Extra-Level ist sehr wichtig. Alle besieg @ Fliege im ersten Level durch alle Torbdgen im Wasserabschnitt.
Deinem Medaillen-Punktekonto zugute, und auBerdem LBt sich Falco fiihrt McCloud dann automatisch durch einen Wasserfall
hier der Arwing maximal aufriisten. Solltest Du sterben, erscheinst hindurch zu einem geheimen Ort. Vorher muf3t Du aber auf jeden
Du nicht im Bonusgebiet, sondern wieder im Meteo-Level. Nicht Fall Falco vor seinen Verfolgern beschiitzen. Benutze dafiir den

», sehr einfach! zielsuchenden Laser, um die ganze Staffel auf einen Schlag zu

vernichten, ohne dabei Falco zu gefédhrden.

© Greife im ID4-Level den Dorn des Raumschiffes an. Einige
Novabomben bringen das Schiff nach unten.

© Schiee im Zug-Level die Wegweiser am Rand der Flugbahn ab.
Hast Du getroffen, dreht sich ein solches Schild. Treffe sie alle und
offne die Kiste mit den acht Lichtern, die irgendwann erscheint. Ein
Schuf3 auf den Hebel in der Box, und ein Bonuslevel wird
zugdnglich gemacht.

O Fliege im Asteroiden-Level durch sémtliche blauen Ringe, um
das Bonuslevel zu aktivieren.

© Ziele beim Lavamonster zuerst auf die Arme und dann auf
den Kopf. Die Zerstorung der Lavasteine bringt Dir
zusitzliche Energie.

@ Der zielsuchende Laserstrahl ist duBerst effektiv. Nicht nur
beim Abfangen der Verfolger Deiner Wingmen, sondern auch
im Kampf gegen Deine Freunde im Mehrspieler-
modus.

SCHWIERIGERE
TRAININGSLEVELS

Holst Du 100 Schiffe im Trainingsmodus vom Himmel, erscheint ein
neues Raumschiff, das Dich wiederum aufs Korn nimmt. Das

A Ob zu Lande, zu Wasser oder in der Luft - Fox kmpft sich durch! Schiff erscheint erneut, wenn Du es zerstért hast, also {ibe
vorher gut.

LEBEN ALIF VENOM 2 VERSTECKTE LASER
METEO

Fliege auf Venom 2 im Tunnel of Power an der ersten Gabelung nach rechts und AllF

an der zweiten nach links. Folgst Du der Route, erhdltst Du ein Extraleben. Zu Beginn siehst Du drei Asteroidenringe. Fliege durch sie
Stirbst Du im Kampf gegen Andross, kannst Du Dir auf gleichem Wege ein hindurch, und ein Laser erscheint. Wenn die “Big Ones”
weiteres Extraleben holen und besiegst Andross irgendwann ohne Probleme. auftauchen, fliege durch den ersten, und ein weiterer

Laser erscheint.

POWER-LIP ALIF VENOM 2
So bekommst Du eine Bombe, drei Goldringe und zwei Laser-Upgrades auf “NENDLI‘“ v‘ELE

Venom 2: Fliege im Tunnelsystem nach links, rechts, links, links, rechts und NEI.IE$ 'I'l'l'EI.Bll-D

wieder rechts. Wer mal ein anderes Titelbild sehen méch-
te, sollte alle Medaillen im Expertenmodus
ENERGIE IM MUTTERSCHIFF gewinnen.

Solltest Du mit wenig Energie in Sektor Z ankommen, kannst Du in den hinteren

Hangar Deines Mutterschiffs fliegen. Du zu Fu,’ IM

kommst auf der anderen Seite wieder WMODIIS

heraus — nur mit aufgeladenen Gewinne eine Medaille auf Venom im
Schutzschilden! Expertenmodus, um im Vs-Modus zu Fuf}
v spielen zu kdnnen.

MEDAILLENJAGD i

In jedem Lylat Wars-Hauptlevel gibt es eine Medaille fiir die besten
Spieler. Um eine Medaille zu gewinnen, muf3t Du eine bestimmte
Anzahl von Treffern landen, und Deine K d i iiberleben.
Hast Du dies geschafft, erscheint am Ende des Levels eine Grafik. Die
Medaille wird gespeichert, und Du darfst Dich nun an andere
Medaillen wagen. Sobald Du im Spiel s@mtliche Medaillen abgerdumt
hast, erhdltst Du in den Optionen Zugang zum Expertenmodus.
Weiterhin gibt es einen neuen Soundcheckmodus, und wenn Du den
VS-Modus aktivierst, hast Du sogar Zugang zu einem Landmaster-
Panzer. Dieser ist gegeniiber dem Arwing zwar langsamer, hat aber
den Vorteil, da3 er auf dem Radarschirm nicht zu sehen ist.
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» SPIELHILFE

ROCKIE
PAGEIINITATN

Battle Race 1

Dies ist ein extrem leichter Parcours
mit wenigen Kurven und nur zwei
Spriingen. Das erste Rennen geht
tiber fiinf Runden, nach denen Du
mit der Steuerung Deines
Snowboarders vertraut sein solltest.
Benutze den analogen Stick, um
Deinen Snowboarder nach rechts
und links zu dirigieren. Willst Du
etwas scharfer in die Kurve gehen,
halte einfach den analogen Stick
und drehe Dich dann ganz normal.

TURBO START

Fiir einen Turbo-Start driicke bei
Rennbeginn wiederholt den A-Button.
Wenn Du’s richtig gemacht hast, wird
Dein Snowbearder nach vorn springen
und sofort beschleunigen.

Wenn Du auf eine Sprungschanze
zufshrst, driicke und halte den A-
Button. Solange der Button gedriickt
ist, kannst Du kontrollieren, in welche
Richtung sich der Snowboarder dreht.
LaR den A-Button erst so kurz wie
moglich vor Ende der Schanze wieder
los und driicke einen der C-Buttons,
um die Griffposition einzunehmen.
Noch mehr Punkte bekommst Du,
wenn Du einen Sprung mit Griff und
Drehung sicher landest. Auch ein
langeres Einhalten der Griffpostion
kann Extrapunkte bringen. Aber
Vorsicht: Wenn Dein Snowboarder zur
Landung ansetzt, darfst Du keinen
Button gedriickt halten. Ansonsten
wirst Du unweigerlich die Balance
verlieren und stiirzen.

DAS RENNEN
GEWINNEN

Um dieses Rennen zu gewinnen,
brauchst Du zu gleichen Teilen Gliick
und Geschick. Hange Dich so dicht wie
moglich an den Fiihrenden und setze
alle Gegenstédnde ein, um Deine
Gegner zu behindern. Achte auf die
Ausrufungszeichen, die ein Geschof
im Anflug anzeigen, und versuche
diesem auszuweichen. Manchmal
kannst Du iiber Hindernisse springen

SNOWBOARDIKIDS

Wieder geht es rauf auf die Berge! So schon es da oben auch sein
mag, Du muBlt so schnell wie méglich wieder nach unten.

oder durch seitliches Ausweichen
einen Treffer verhindern. Alternativ
dazu kann die Unsichtbarkeit dafiir
sorgen, da3 Du keinen Treffer
abbekommst.

Big INOWMARN
Battle Race 2

Dies ist die ldngste Strecke im Spiel,
und Du brauchst nur zwei Runden zu
schaffen. Die Kurven sind ziemlich
simpel, und auch auf die meisten
Spriinge kannst Du Dich in Ruhe
vorbereiten. Trotzdem gibt es einige
Stellen, vor denen Du Dich in acht
nehmen solltest.

DER WALD

Wenn Du das bewaldete Gebiet
entdeckst, muBt Du zwischen den
Biumen durchfahren. Hier gibt es
einige Miinzen einzusammeln, und es
stehen auch ein paar Shops herum.
Um alle Miinzen zu erwischen, fang
auf der rechten Seite an und
schwenke erst dann nach links, wenn
Du keine weiteren Miinzen mehr
siehst. Von der linken Seite aus fahrst
Du auch sicherer in die scharfe
Rechtskurve, unmittelbar vor Ende des
Waldes.

Nach dem néchsten Sprung wird die
Strecke in der Néhe einer
Linksbiegung plotzlich schmaler.
Bleib’ immer schdn dicht am
rechten Rand, um nicht seitlich
hinunterzufallen.

Wenn die Strecke hinter dem
Felsvorsprung auftaucht,
erkennst Du zwei Schanzen
direkt hintereinander. Auf
der ersten solltest Du nur
einen einfachen Grifftrick
zeigen und auf der zweiten
einen groRen Sprung versuchen.
Wenn Du schon auf der ersten
Rampe versuchst, ein
Zauberkunststiick hinzulegen, landest
Du fast immer mit der Nase im Schnee
und kullerst unbeholfen iiber die
zweite Schanze.

SUINSET ROCK
BATTLE RACE 3

Diese Strecke ist eine echte
Herausforderung. Die Kurven sind
schnell und ein paar der Schanzen
verdammt ungiinstig plaziert. Es gibt
mehrere Hindernisse, die Deine
Talfahrt extrem verlangsamen kdnne,
und um die kiimmern wir uns jetzt.

DAS TAL
DER PINGLIINE

Versuche, den Pinguinen in diesem
Gebiet auszuweichen. Wenn Du Deine
Geschwindigkeit halten kannst,
machen sie Dir keine grofen
Probleme. Aber wenn Du langsamer
wirst, rennen sie in Dich hinein und
Du beginnst zu stolpern.

Es gibt einen Schienenstrang iiber den
FluB auf halber Strecke. Um auf diese
Schienen zu kommen, muf3t Du direkt
darauf zu fahren und unmittelbar vor
den Schienen den Sprung-Button
driicken. Wenn Du diesen Slide
korrekt hinlegst, gibt’s auch noch 300
Trickpunkte!

Paf} gut auf, dafl Dich die riesigen
Felsbrocken, die auf die Piste fallen,

nicht erwischen. Wenn Dich auch nur
einer davon erwischt, hinterldBt Du
einen schonen Abdruck im Schnee.

Sofort nach den fallenden Felsen
erwartet Dich mitten auf der Piste ein
riesiger Schneemann. Er feuert
wahllos auf alle Snowboarder und
kann selbst nicht abgeschossen
werden. Die beste Maglichkeit,
nicht erwischt zu werden,
besteht darin, sich immer
maglichst rechts zu halten.

AY
BATTLE RACE 4
Auch diese Piste kann problematisch
werden: Es gibt einige schwere
Schanzen und ein paar echt schnelle
Kurven. AuBerdem gibt es zwei
Abkiirzungen, die Deine Zeit
verbessern kénnen, wenn Du sie
korrekt erwischst.

ABKLIRZUNG 1
Gleich nach dem Power-Up
Gegenstand findest Du ein kleines
Loch im Zaun auf der rechten Seite.
Nimm eine scharfe Kurve, um diese
Ecke zu erwischen, und fahre dann
schnell nach unten. Wenn Du Dich
nicht hinlegst, solltest Du das Feld
jetzt anfiihren.



Fahre weiter durch den Tunnel und
tiber die Rampe. Vor dem nachsten
Sprung muf3t Du Dich genau in der
Mitte der Piste halten. Die Piste wird
jetzt schmaler, Du muf3t also noch
mehr auf die Steuerung achten. Wenn
Du vom Parcours abkommst, verlierst
Du wertvolle Sekunden. Am Ende
dieses Engpasses kommt noch eine
Schanze, auf der es eine ziemliche
Liicke zu tiberspringen gilt — versuche
also keine schweren Tricks!

ABKIIRZUNG 2
Nach der néchsten Schanze findest Du
eine Liicke in der Baumreihe auf der
linken Seite. Diesen Eingang zu
erwischen ist sehr schwer, besonders
wenn Du einen weiten Sprung
versuchst: Du landest némlich
direkt neben dem Eingang
und wirst unweigerlich
gegen die Wand rasen.
Aber wenn Du nur
eine sehr kurzen
Sprung hinlegst,
kriegst Du auch diese
Kurve!

Sobald Du aus dem folgenden Tunnel
kommst, fahrst Du auf eine riesige
Betonrampe zu. Hier finden sich drei
aufeinanderfolgende Schanzen, auf
denen Du aber wahrscheinlich nur zwei
Tricks hinlegen kannst. Versuche von
der ersten so weit wie moglich zu
springen, um so direkt vor der dritten
zu landen. Dann hast Du noch
geniigend Zeit, um beim nachsten
Sprung geldbringende Tricks zu zeigen.

GRASS VALLEY
BATTLE RACE 5

Auf den ersten Blick sieht dieser
Parcours etwas verwirrend aus, weil
es gleich mehrere Strecken sind, die
Dich ins Ziel bringen. Du erwischst die
beste Route, wenn Du Dich links
héltst. Obwohl sich die Lange der
Strecken nur geringfiigig
unterscheidet, stehen hier weniger
Hindernisse im Weg herum.

DREISPRLUNG

. Wenn Du an der ersten Gabelung
rechts abbiegst, muft Du drei
Spriinge hinlegen, die unmittelbar
aufeinander folgen. Halte Dich, soweit
es geht, in der Mitte der Piste!

GEFAHRLICHE
ABRDIRZLNG

Wenn Du bei der zweiten Gabelung
rechts abbiegst, erwartet Dich eine

Strecke durch den Wald. Und die ist
nicht so leicht wie sie aussieht: Es
gibt zwei grofie Locher im Boden,
die Du tiberspringen muf3t. Da es
sich aber nicht um markierte
Rampen handelt, muf3t Du Dich auf
Deinen Instinkt verlassen. Wenn Du
also die Strecke vor Dir nicht mehr
sehen kannst, wird es Zeit fiir einen
Sprung.

DIZZY LAND
BATTLE RACE 6

Ein langer und trickreicher Parcours
mit vielen Hindernissen - und jedes
davon muf iiberwunden werde, es
gibt keinerlei Abkiirzungen. Also: Ein
harter Kampf bis zur Ziellinie!

Vermeide unbedingt, in eine der
herumstehenden Kaffeetassen zu
crashen. Denn dann wiirdest Du durch
die Gegend ticken wie eine
Flipperkugel. Die beste Taktik besteht
darin, immer schon mittig zu fahren
und erst kurz vor dem Ziel auf die
rechte Spur zu wechseln.

TRICKSPRLING

Etwas weiter hinten im Parcours gibt
es einen steilen Berg mit einer Rampe
dahinter. Um iiber die Liicke zu
springen, muf3t Du sehr schnell
reagieren. Vor dem Absprung wirst Du
nur ganz kurz den Boden beriihren -
eine ziemlich stressige
Angelegenheit, die Du erst mit etwas
Ubung beherrschst.

DER FLUSSLALIF

Du wirst merken, da8 Du auch in
dieser Wasserregion gut
weiterkommst. Anfangs kommt es
Dir vielleicht schwer vor, um die
Kurven zu biegen, aber auch das ist
bald kein Problem mehr. Halte auf
jeden Fall Deine Geschwindigkeit,
das Ziel ist nicht mehr weit!

QUK ANMD
VALLEY

Battle Race 7

Hierbei handelt es sich um den
schwierigsten Parcours des ganzen
Spiels. Wieder fiihren verschiedene
Routen zum Ziel, aber die rechten
Strecken scheinen etwas schneller zu
sein. Trotzdem: Es gibt sehr viele
scharfe Kurven und zahlreiche
Hindernisse zu umfahren.

DIE HANGEBREIICKE
Nicht erschrecken: Das Uberqueren
der Hangebriicke macht einen
ziemlichen Krach. An der Gabelung

SNOWBOARDIKIDS

dahinter solltest Du Dich fiir die
rechte Strecke entscheiden.

Sowohl auf den rechten wie auch auf
den linken Strecken findest Du
Stellen mit Treibsand. Dein fatales
Versinken vermeidest Du am besten
mit einem Rotor. Falls Du aber keinen
zur Verfiigung hast, halte Dich so weit
rechts wie moglich, sonst zieht Dich
der Sand von der Strecke.

DIE SANDMALIER
Achte darauf, da3 Du Dich in der
Mitte der Piste befindest, wenn Du
durch die Sandmauer knallst. Am
Fufe des Berges wartet wieder eine
Rampe auf Dich, mittiges Fahren ist
also sehr wichtig.

Der Flubereich ist zwar nicht sehr
groB, kann aber Deine
Geschwindigkeit drastisch reduzieren.
Springe so weit wie moglich iiber das
Wasser und fiihre sofort einen
zweiten Sprung aus, dann wirst Du
nicht wesentlich langsamer werden.
Du bist jetzt ganz kurz vor dem Ziel.

SILVER MOLINTAIN
BATTLE RACE 8

Dieser Parcours ist schon deshalb
nicht leicht, weil Du nicht immer
siehst, wo Du hinfdhrst. Die Kurven
sind ziemlich scharf, und in einigen
Bereichen wird die Strecke auch
noch enger. Obwohl die meisten
Spriinge locker zu schaffen sind,
muf3 man doch tiber ein paar
Schluchten kommen. Und die
befinden sich meist dort, wo Du
wenig Platz zum Mangvrieren hast.
Der Nebel macht die Sache nicht
leichter, aber meist kannst Du

‘gerade noch erkennen, was auf Dich

zukommt. Um diesen Parcours
gewinnen zu kdnnen, brauchst Du
entweder ein Alpine- oder ein
Allround-Board — was sich
allerdings aufs Kurvenverhalten
auswirkt.

NINJA LAND
BATTLE RACE 9

Dies ist der kiirzeste Parcours im
Spiel, was ihn aber noch lange nicht
zu einer leichten Ubung macht. Die
Strecke ist extrem schnell, und um
zu gewinnen, muf3t Du schon in Top-
Form sein. Es gibt auch Spriinge und
ein paar enge Kurven, worauf es hier
aber ankommt, ist die schiere
Geschwindigkeit. Willst Du als
Sieger ins Ziel fahren, muf3t Du erst
einmal den ansédssigen Ninja

ALLGEMEINE

TIPS

ALLE FIGLIREN,
BRETTER LIND
KURSE

Driicke im Startbildschirm den
Analogstick nach unten,
Analogstick nach oben,
Steuerkreuz nach unten,
Steuerkreuz nach oben, C-Unten,
C-Oben, L, R, Z, Steuerkreuz nach
links, C-Rechts, Analogstick nach
oben, B, Steuerkreuz nach
rechts, C-Links, und driicke dann
Start. Hat alles geklappt, horst
Du Nancy lachen.

ILVER
OLINTAIN
Verdiene Dir im Quicksand Valley
Gold.

NINJA LAND

Verdiene Dir im Silver Mountain
Gold.

SPIELE MIT
NINJA
Verdiene Dir im Ninja Land Gold.

TLURBOSTART

In fast jedem Rennspiel gibt es
einen Turbostart. Driicke einfach
den A-Knopf, wenn der
Kommentator "Ready!" sagt. Du
solltest den anderen dann gleich
zu Beginn ein paar Nasenldngen
voraus sein.

Gty

Verdiene Dir auf den Kursen 1 bis
6 Gold. Ein neues Snowboard
und der Quicksand Valley-Kurs
sind nun zugdnglich.

namens Sinobin schlagen. Dazu
brauchst Du unbedingt ein Alpine-
Board, achte auch darauf, daf der
Ninja Dir nie zu weit davonzieht.
Setze Deine Power-Ups
wobhliiberlegt ein, dann kannst Du
bald den Siegerpokal in Empfang
nehmen.

BOMNUS-FiIGLIR

Wenn Du dieses letzte Rennen
gewinnst, wirst Du mit einer Bonus-
Figur belohnt: Der Ninja Sinobin ist
nicht nur schneller als Deine anderen
Fahrer, er besitzt auch spezielle
Boards. Jetzt, wo Du den Battle Race-
Modus durch hast, kannst Du Dich ja

in Ruhe in den Time Attack- und Skill-

Modi amiisieren!

Koteia
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$PIEL-
HILFEN

A Bug's Life

Battle Tanx

Beetle Adventure Racing
California Speed
Castlevania

Charlie Blast's Territory
Fighting Force 64

Flying Dragon Twin
Glover

Ken Griffey jr's Slugfest
Lode Runner 3-D

Mario Golf

Mike Piazza's Strike Zone
Monster Truck Madness
NFL Quarterback Club '99
Rampage 2: Universal Tour
Rush 2 Extreme Racing USA
SCARS

Superman

The New Tetris

Twisted Edge Snowboarding
V-Rallye Edition '99
WCW Nitro

World Driver Chapionship
World Soccer 3

Zelda: Ocarine of Time

Pad im Uberblick

C-Links

121

126
125
127
127
120
125
121
125
122
123
124
123
121
123
124
125
126
122
124

C-Unten

Analog-Stick

Dies ist zwar ein Golfspiel, aber-eines, das sich wirklich sehen
lassen kann! Hier ein paar Tips und Cheats fiir den N 64-Titel, der
das scheinbar Unmaégliche geschafft hat — Golf interessant zu
machen!

GEHEIME FIGLIREN

Mache folgendes, um die entsprechende Figur
zu 6ffnen:

vs-Modus.

Luigi - Besiege ihn mit irgendeiner Figur im Comp
Yoshi - Besiege ihn mit irgendeiner Figur, sobald Du Luigi hast.

Sunny - Besiege ihn mit irgendeiner Figur, sobald Du Yoshi hast.

Wario - Besiege ihn mit irgendeiner Figur, sobald Du Sunny hast.

Harry - Besiege ihn mit irgendeiner Figur, sobald
Du Wario hast.

Mario - Besiege ihn mit irgendeiner Figur,
sobald Du Harry hast.

Mable - Gewinne 5o Birdy-Abzeichen im
Turniermodus.

Metal Mario - Gewinne alle 108 Birdy-
Abzeichen im
Turniermodus.

Donkey Kong - Gewinne 30 Sterne im
Ring Shot-Modus.

Bowser - Besiege ihn mit irgendeiner Figur, sobald
Du Mario hast.

WORLD DRIVER
CHAMDIONIHID

GESPIEGELTE STRECKEN

Um die Strecken in umgekehrter Richtung zu befahren, driicke Z

anstelle von A, um in der Streckenauswahl eine Strecke zu wahlen.

ALLE FAHRZELUGE

ZUGANGLICH MACHEN

Nimm im Championship-Modus im Menii GT2 Circuit den
zweiten Controller und driicke Z, Rechts, Z, Z, Z, B, C-Unten, A,
Rechts, Start. Fahre durch Betdtigung von A auf dem ersten
Controller fort, und alle GT2-Wagen stehen Dir zur Verfligung.

aprpanoER-

Um aus Deiner Figur einen
Linkshdnder zu machen (keine
Ahnung, wozu das gut sein soll), halte
L gedriickt, wahrend Du den Golfer in
der Figurenauswahl wahlst.

Fiir ein paar neue Outfits driicke
wihrend der Figurenauswahl einfach
einen der C-Kndpfe.

050K

’ o
A

Gib im PaBwortbildschirm
QTM5MV4H ein, um zum Koopa Park
zu gelangen.



THE NEW 'I'E'I'RIS

KALEIDOSKOP —
Stelle die Musik im Optionsmenii auf @24

"Haluci" und den Musikmodus auf

CHOOSE. Starte ein Solospiel und gib als

Namen HALUCI ein. Driicke nicht Start,

sondern gehe mit dem Steuerkreuz zum

OK-Knopf. Driicke A, und schon geht’s los!

<PLI-STEINE FALLEN
SCHNELLER

Wiéhle den Einspielermodus und gib
AI2EZ4U als Spielernamen ein.

SPIELER-STEINE
FALLEN $SCHNELLER

Wiéhle den Einspielermodus und gib
2FAST4U als Spielernamen ein.

=sasmssssmsE)

=11 ¥
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HaBRTRe e SIVIN
BRENNRE

CHARLIE BLAST'S TERRITORY

Die PaBBwort-Jagd in diesem Spiel kann richtig anstrengend sein. Wir haben
unseren redaktionseigenen Schimpansen tagelang vor den Bildschirm geschnallt,
damit er auch die letzten erspielt — hier sind sie!

(H=Herz, D=Karo, C=Kreuz, P=Pik, J=)Joker, Q=Dame, K=Kénig, A=As)
Level PaBwort Level PaBwort

Desert Stash 4P, 5H, 10C,QC, QC  Hot Spot AC, JP, 3C, 7H, 9H

The Gauntlet 4C, 5H, 10P, 9C, 4C Oil Slick 9H, 6C, 2H, 6P, 2P
Blockout AC, 7D, 6H, 6P, 2H Bumpers 2H, 3D, 7C, QD, 8D
Danger Pass 6H, 2H, AP, 5H, 8H Conveyor Belts AC, 7D, 6P, JC, 4H
Switchback 9D, 10D, JD, JH, QH First In, Last Out AC, JC, 3D, JH, KH
Gather TNT 9D, 10H, 10H, 7D, 5H Turnaround 4C, 6H, 8C, QP, AD .

South Dakota Switch
Double Cross
Decathlon
Moving Ground

2H, 4D, 6D, 4C, 6C
5P, 9P, 10P, QP, 9C
6D, 4C, 8H, AC, 10C
9C, AH, JH, 8D, AP

X Marks The Spot
It’s About Time
Tres Amigos

AC, 7D, 8D, 5C, 8H
6D, 4H, 9H, 6H, QC
7D, 10H, AH, 9P, 6H

It’s The Bomb
Think Fast
Chain Reaction
Switchbacks

7D, 4P, 9D, 7H, QH
6D, 4D, 9C, 8C, 4C
5P, 9P, JH, 6C, 4C

2H, 3D, 9D, 3D, 2C

2H, 6P, 8D, 7H, 7D
5P, 9P, JP, 10D, 4C
AG )G, 3D, JC, 7H

Breakaway
Remote Control
Trampoline Act

Big Bang 4C, 5H, QP, 4C, 8C Runaround 2P, 6P, JH, 4H, KC
Long Haul 6D, JP, 2H, AD, 6H Take It With You 5D, 9H, 2D, 5H, KD
Run Like Crazy 6H, 2H, QC, 7P, 3H Twin Cities AC, 6P, 8P, 2C, JP
Tix-Tacs-Oh No! 6C, KH, 10H, AC,3P  Crossover AP, 5D, 3P, JH, AP
Bouncing Charlie 2H, 3D, 7H, 6C, 10D  Cornered 9D, QD, 4C, 5C, 3H
Double Bounce 6D, JC, 3H, 4C, 8H Peninsula 9H, QH, 5P, JD, AH

MONSTER

TRUCK
MADNES$$

Ein Spiel mit viel

Potential unter der

Haube. Leider werden die spateren Ren-
nen ziemlich schwierig. Diese Levelpaf3-
warter sollten daher niitzlich sein.

BEGINNER

Ruins G**N<4DNK

Junk Yard JYXQs5N21

The Heights M<€oT8QKSL

Voodoo Island  PY3WBTNVRGZ

Greenhill Pass SM6ZVYWQY*|S7Z

Wasteland VY92HZT1XMVA39A

Aztec Valley YYC5K2W40PYD6
CGAT

INTERMEDIATE

Ruins GB7KA P07

Junk Yard JJAN1LR7

The Heights MFDQ4» TR6

Voodoo Island  PZGT7RW*4BK

Greenhill Pass SNJWA*ZX7V H31

Wasteland VFMZDX20 A HK6P3F

Aztec Valley YRP2Go53DKNg9R
6*44

Alpine Challenge

EXPERT
Ruins

Junk Yard

The Heights
Voodoo Island
Greenhill Pass
Wasteland
Aztec Valley

Alpine Challenge

Death Trap

1FS5)386GNQC*9X
723Q

GCs5JLZAD
JGBMZL3F
MCBP2»NQ3
PCYS5RQT2A*
SP-HV8*TW5DM1A
VWKYBXWZ8GP433Z
YGY209Y)2G4C796
462
101231M5)LFAC
979S0D
404564P8MP 4DFC
ACV32KC
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Ob Du es willst oder nicht, Rampage wird
wohl immer eine Rolle in der
Videospielewelt spielen! Mit diesen
Codes erhiltst Du Zugang zu den
geheimen Figuren.

Geheime Monster befreien
Big Al, der Zyklop

Gib im PaBwortschirm den Code

B1G4l ein.

Griiner Zyklop
Gib im PaBwortschirm den Code
NoT3T ein.

Spiele als George
Gib im PaBwortschirm den Code
SM14N ein.

Spiele als Lizzy

Gib im PaBwortschirm den Code
S4VRS ein.

Spiele als Ralph

Gib im PaBwortschirm den Code
LVPVS ein.

Spiele als Alien

Gib im PaBwortschirm den Code
B1Gy4L ein.

CHARLIE
BLAST'S

TERRITORY

Legende:

H - Herz A-As

C - Kreuz )] — Bube
S - Pik Q- Dame
D - Karo K - Konig

Level 2:  4C, 5H, 10C, QC, QC
Level 3: 4C, 5H, 108, 9C, 4C
Level 4:  AC, 7D, 6H, 6S, 2H
Level 5: 6H, 2H, AS, 5H, 8H
Level 6: 9D, 10D, JD, JH, QH
Level 7: 9D, 10H, 10H, 7D, 5H
Level 8:  AC,7D, 8D, 5C, 8H
Level9: 6D, 4H, 9H, 6H, QC
Level 10: 7D, 10H, AH, 9S, 6H
Level11: 7D, 4S, 9D, 7H, QH
Level 12: 6D, 4D, 9C, 8C, 4C
Level13: 5C, 9C, JH, 6C, 4C
Level 14: 2H,3D, 9D, 3D, 2C
Level15:  4C, 5H, QS, 4C, 8C
Level 16: 6D, ]S, 2H, AD, 6H
Level 17:  6H, 2H, QC, 7S, 3H
Level 18: 6C, KH, 10H, AC, 3S

POWERFLIL WORLD SOCCER 3

Und noch ein Importspiel, das sich hier noch nicht materialisiert hat.
ALL-STAR TEAM GROSE KOPFE

Oben, L, Oben, L, Unten, L, Unten, L, Links, R, Rechts, Driicke im Titelbild C-Oben, C-Oben, C-Unten, C-Unten,
R, Links, R, Rechts, R, B, A, Z und Start (im Titelbild). C-Links, C-Rechts, C-Links, C-Rechts, B, A, Z und Start.

Keine Cheats in dem Sinne, sondern eher ein paar niitzliche Tips und Tricks.
Das Spiel ist nicht gerade einfach, vielleicht kannst Du sie gebrauchen!

HOHER $CHWIERIGKEITSGRAD SPRICH MIT ROSA

Schnapp Dir das erste griine Juwel von der Fackel Sprich mit Rosa, dem Vampir, der in der Villa die
auf der schwebenden Plattform im Waldlevel. Wenn  Rosen gieft, indem Du einfach den Raum mit den
Du das Spiel geschafft hast, wird Geheimnis Eins Rosen in der Villa betrittst. Rosa wird um 3 Uhr
geoffnet. So gelangst Du in einen schwierigeren anwesend sein.
Modus.

GUTES ENDE
ANDERES KOSTLIM (CARRIE) In der Villa erzahlt Dir Charlie Vincent, daf er
Wenn Du mit Carrie spielst, schaue mal von oben Dracula mit oder ohne Deine Hilfe besiegen wird.
aus dem Tower of Sorcery. Du siehst eine Fackel auf ~ Wenn Du von diesem Zeitpunkt an zu viel Sonnen-
einer schwebenden Plattform. Mit etwas Weih- und Mondkarten einsetzt oder zu lange brauchst,
wasser entdeckst Du einen geheimen Pfad, der um ins letzte Level zu gelangen, findest Du Charlie,
Dich zu dieser Plattform bringt. In der Fackel gebissen von einem Diener Draculas, vor. Du mufit
findest Du ein lilafarbenes Juwel, das Gegenstand ihn dann toten, was ein schlechtes Ende zur Folge
Zwei auf der Gegenstandsliste offnet — Carries hat. Schaffst Du es, vor Charlie Dracula zu

zweites Outfit - sobald Du das Spiel geschafft hast.  erreichen, steht erst der Kampf mit dem richtigen
Dracula an, und Du wirst mit dem besseren Ende

ANDERES KOSTUIM (REINHARDT) belohnt.

Gehe mit Reinhardt in die dritte Etage des Tower of

Execution und hole Dir aus einer der Eisernen

Jungfrauen den Exekutionsschliissel. Gehe zuriick

in die zweite Etage und durch das Eisentor. Laufe

durch den Gang, und Du entdeckst eine schwe-

bende Plattform mit einer weiteren Eisernen jung-

frau, die ein lilafarbenes Juwel enthalt. Das ist

Geheimnis Zwei auf der Gegenstandsliste. Es

verschafft Dir Zugang zum zweiten Outfit

Reinhardts, wenn Du das Spiel schaffst.

VERSTECKE IM SCHLOSGARTEN _
Warte, bis es Mitternacht ist im SchloB- N
garten. Eine Plattform erhebt sich aus dem
Brunnen. Darauf liegen einige Gegenstdnde.

UNSICHTBARE PLATTFORM
Schaue im Eingangsbereich des Gartens nach
rechts oben, und Du siehst eine Plattform. Davor
kannst Du Dich an einer unsichtbaren Plattform

hinaufziehen. Von dort aus lassen sich die Hunde
leichter bekd@mpfen.

GEHEIMNI$S VON RENONS
VERTRAG

Im Villalevel erzahlt Dir Renon, daf} es einen
Eintrag in seinem Vertrag gibt, den Du nicht lesen
kannst. Dort steht, daf3 Du Renon so oft, wie Du
magst, besuchen kannst, doch verbrauchst Du
mehr als 30.000 Goldstiicke, muft Du ihn im
Kampf besiegen.




Maglichkeit zu speichern gibt, solltest Du mit "Yes" antworten.

Verlasse das Spiel und gehe in das Hauptmenii. Gehe z Z»-Nicht ganz so beeindruckend wie

Die Wagen in diesem Spiel sehen phantastisch
aus. Um noch mehr Wagen sehen zu kénnen, muf3t
Du lediglich diese Anweisung befolgen.

Theat-Menii

Halte C-Oben, C-Unten, C-Links, C-Rechts, L, R und Z
gleichzeitig gedriickt, wahrend Du Dich im Setup-
Schirm befindest. Du landest im Cheat-Menii.

Taxi

Sammle einfach drei der versteckten Schliissel auf
einer Strecke ein, um diesen Bonuswagen des ersten
Spiels zu bekommen.

Hot Rod

Sammle sechs der goldenen Schliissel auf einer
Strecke ein, und der zweite Bonuswagen aus dem
ersten Spiel gehort Dir.

Formel T-
Sammle neun Schliissel auf einer der Strecken ein,
und Du erhaltst diesen brandneuen Bonuswagen!

RACING USA E

LEVITATION

GAME TIMER

NEW YORK CABS
FRAME SCALE
TIRE SCALING
FOG COLOR

CAR COLLISIONS
GRAVITY

CONE MINES

CAR MINES
BURNING WRECK
TRACK ORIENTATION
AUTO-ABORT

Proto
Sammle alle zw6lf Schiissel einer Strecke ein,
und der geheimnisvolle Prototyp gehort Dir.

Raketen-Auto und Midway-
Strecke
Schaffe den ganzen Circuit-Modus und lande
schlieBlich auf dem ersten Platz. Du bekommst
das Raketen-Auto und darfst auf die Strecke, die
auf Midways Entwicklungsstudio basiert.

Mountain Dew Dragster
Sammle alle vier Mountain Dew-Dosen in einem
Level ein, und Du bekommst dieses exklusive
Auto.

Kontrolirichtung umschalten
Bewege den Zeiger auf die “Mirror”-Option auf
dem Streckenauswahlschirm. Halte C-Links, C-
Rechts, C-Oben und C-Unten gedriickt und driicke
dann Links oder Rechts (C weiter festhalten), um
zur “Extreme”-Option zu gelangen.

1080°, und dennoch sein Geld wert.
Und hier sind einige Cheats dafiir!

VERSTECKTE BOARDER

Schaffe im Competition-Modus auf
jeder Schwierigkeitsstufe den
ersten Platz. So gelangst Du zu den
versteckten Boardern Ben, Nieno,
Tok und Boreth.

BONUSBRETTER

Erreiche in jedem Rennen den ersten
Platz, um die Bretter XXX6, Top Gear
Rally und die Midway-Bretter zu
6ffnen. Uber den Stunt Challenge-
Modus gelangst Du an das Bucky-
Brett. Erreichst Du auf allen drei
Strecken in der ersten Runde des
Competition-Modus den ersten
Platz, darfst Du das Flower Board
mitnehmen.

MASTERMODLIS
Schaffe das Spiel in den ersten drei
Schwierigkeitsstufen.

TWISTED~-MODLIS
Schaffe das Spiel im Mastermodus.

SPIEGELMODLIS
Schaffe das Spiel im Twisted-Modus.

BO$$ SNOWBOARD LIND
[:{-1:1

Sei auf der Spiegelstrecke Erster,
und Du erhdltst das Boss Board und
den versteckten Charakter Bob.

GEHEIMER G~
CHARAKTER

Schaffe die Stunt Challenge mit
mehr als 28.000 Punkten und
erreiche den ersten Platz.

SCHNELLSTART
Driicke zweimal Oben, sobald das
Wort "Go" verschwindet.
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Gib diese Codes im Optionsmenii ein,
um verschiedene Effekte zu erzielen.

LGSSSX - Crystal Cup

CRKKYY - Diamond Cup

DZPKKK - Zenith Cup

PXPRTS — Master-Modus, mit allen
versteckten Wagen

SDSSRT - Skorpion-Wagen

TRTTLL - Cobra-Wagen

NRNNRR - Cheetah-Wagen

YMSTTR - Panter-Wagen

LLLVDD - Alle Codes!

Alternativ dazu kannst Du auch

folgenden Code in der Spielerauswahl

eingeben, um alles zu bekommen:

Links, Oben, Rechts, Unten, Z, R,

Unten, Links, Oben, Rechts.

ZELDAZ
OCARINA
OF TIME

Das beste Spiel aller Zeiten? Das ist
es! Es gibt so viele Geheimnisse im
Spiel, daB es lange dauert, sie alle
aufzudecken. Hier ein kleiner
Vorgeschmack...

VERSTECKTE BILDER
Gehst Du zum ersten Mal ins Schlof
zu Prinzessin Zelda, solltest Du durch
die Fenster im Schloigarten schauen.
Du siehst Bilder von anderen
Nintendo-Helden wie Mario, Yoshi,
Prinzessin Peach, Bowser und Luigi!

Das derzeit beste
Rennspiel fiir das N64!
Auch hier gibt es viel zu
entdecken, darum ein paar
Tips von uns!

CHEAT MENLUI
Starte eine Einspieler-
Meisterschaft mit einem Rennen auf der Coventry Cove. Halte nach
einer Scheune mit zwei Heuhaufen davor Ausschau. Fahre durch
den linken Haufen und zerbreche eine Kiste. Beende das Rennen
und gehe ins Optionsmenii. Dort gibt es nun einen Eintrag namens
“Cheats".

NEUE WAGEN

Schaffe den Meisterschaftsmodus im Novice- und Advanced-Modus,
um andere Beetles zugénglich zu machen. Dazu gehdren der Racing
Beetle, der 4x4-Beetle und Nummer 8.

ALIEN-BEETLE

Gewinne die Professional-Meisterschaft. Nachdem Du auch Metro
Madness gemeistert hast, gehort der Alien Beetle Dir.

POLIZEI-BEETLE

Wir haben dieses Spiel mit Need For Speed verglichen, und EA hat
tatséchlich an einen Polizei-Beetle gedacht! Gewinne alle Standard-
Championships, um in den Bonusmodus zu
gelangen. Gewinne auch in diesem
Modus, und Du bekommst Zugang
zum schnellsten Wagen des
Spiels, dem Polizei-Beetle.
Halte wéhrend des Rennens
C-Links, um die Sirene zu
aktivieren!

(] E
bR

Gehe in den
Meisterschaftsmodus und
zerstore auf jeder Strecke
die Bonuskisten. Sammle auf einem Kurs 100 Punkte
ein, um ein neues Battle-Level zu 6ffnen. Du muft nicht
als Erster iiber die Ziellinie fahren, doch wer zuletzt ankommt, der
wird disqualifiziert.

Fahre ruhig mit dem Polizei-Beetle, um die anderen Wagen per

Sirene zum Anhalten zu bringen.

GAME-BUSTER-CODES

BODY HARVEST
Waffen-Codes
endlich TNT
7F 0003
Machine Gun

1s-Modus

Muni
048178 00C8
nendlich Tri-Spinner.

SPACE STATION
SILICON VALLEY

Unendlich

CALIFORNIA

SPEED

Nicht gerade der beeindruckendste
Titel in der Geschichte der Video-
spiele! Trotzdem haben es einige
ungliickliche Spieler gekauft. Fiir
jene hier nun ein paar Cheats.

EICHHORNCHENWAGEN
Gewinne die Light-Series.

MOLINTAIN DEW PKCK-UIP

Gewinne die Heavy-Series.

FIVE-O CAR
Gewinne die Sport-Series.

SEMI TRLUICK
Gewinne den California Cup.

V-RALLY )
EDITION ‘99

Ein klasse Rennspiel! Warst auch
Du so schlau und hast es gekauft,
dann haben wir etwas fiir Dich...

<CHEATMODLIS

Driicke auf dem Bild, wo die
"Press Start"-Nachricht erscheint,
L und R, C-Links, C-Rechts, L und
R. Driicke dann Start und halte Z
gedriickt. Driicke wiederholt L in
der Modusauswabhl, bis die Mel-
dung "Cheat Mode" erscheint. Du
gelangst so zu den versteckten
Wagen und neuen Spielmodi.




QUARTERRACK
<LUB "99

Ein weiteres Spitzen-Football-Game!
Traditionell gibt es gerade fiir diese
Spiele einen ganzen Haufen Cheats.
Hier sind sie!

CHEATMODLIS

Gib einen der folgenden Codes im
Cheatmenti fiir den gewiinschten

Effekt ein. Ein Sound bestatigt die
richtige Eingabe.

EFFEKT CODE
Diinne Spieler TTHPCK
Dicke Spieler MRSHMLLW
Kurze Spieler SHRTGYS
Alien-Stadion SCLLYMLDR
Immer Ballpatzer BTTRFNGRS
Keine Patzer STCKYBLL

Grofe Miinze beim Miinzwurf BGMNY

GroBer Football BCHBLL
Erweiterte Verletzungen ~ HSPTL
Acht Downs méglich DBLDWNS
Elektro-Football XTRVLTG
Rugby-Modus RGBY
Racquetball-Modus RCQTBLL
Slow Motion-Modus FRRSTGMP
Turbo-Modus TRBMN
Kicker treffen immer PWRKCKR
Flubber-Ball FLBBR
Rutschiger Platz SLPNSLD
Masten auf dem Feld PWRPYLNS
Flipper-Spieler PNBLL
Brennende Spieler HSNFR
Extra-Teams o6ffnen XTRTMS
Mit 12 Punkten beginnen BLOWOUT

WORLD
SOCER 3

Hier ein paar Codes fiir ein Spiel, das
wir bisher nicht einmal fiir einen Test
zur Verfiigung hatten.

‘ALL-STAR TEAM
Driicke im Titelbild Oben, L, Oben, L,
Unten, L, Unten, L, Links, R, Rechts, R,
Links, R, Rechts, R, B, A, Z und Start.

GROSE KOPFE

Driicke im Titelbild C-Oben, C-Oben, C-
Unten, C-Unten, C-Links, C-Rechts, C-
Links, C-Rechts, B, A, Z und Start.

Und noch ein Baseballspiel! Falls Dich der Sport

GLOVER

Wir haben bereits zahlreiche Cheats fiir dieses bizarre 3-
D-Puzzle-Adventure abgedruckt, doch den hier haben
wir vergessen!

BONUSLEVELS
Pausiere mit Start das Spiel und
driicke dann C-Unten, C-Oben,
C-Rechts, C-Rechts, C-Unten,
C-Links, C-Rechts, C-Rechts. p
Glover klatscht Beifall, wenn \/” /\
Du es richtig gemacht hast.
Alle sechs
Bonuslevels
sind nun
offen.

langsam langweilt, hauchen ihm diese Codes mit
Sicherheit neues Leben ein.

CHEATMENLI

Driicke im Vor-Menti L, R,

L, R. Diesen Code muf3t Du

vor allen anderen eingeben.

Devil’s Thumb-Stadion
Superspieler

Bessere Fielder-Wiirfe
Bessere Fielder-Spieler
Schnellere Fielder
Bessere Pitches
Schnellere Pitches
Verriickte Pitches
Verschiedene Pitches
Permanent Home Runs
Verriickter Ball

Leichte Steals
Aluminiumschlager
Rote Schlager

Blaue Schldger
Psychedelische Schlager
Niedrige Schwerkraft
Hohe Schwerkraft
Schnelles Spiel
Langsames Spiel
Anderer Himmel
Bonusteams
Versteckte Nachricht

Rechts, A, C-Oben, L, A
B,AR,B,A L L

B, A, L, Unten, Z

B, A, R, Unten, L, B

R,A,Z L, Unten, L, B
B,L,A B,R,Z

R,A, Z, L, Unten

C-Rechts, A, Z, C-Oben, R, B
C-Rechts, A, Z, C-Oben, R, L
L, A, Unten, Rechts
C-Rechts, A, Z, B, A, L, L
C-Links, A, Unten, C-Oben, Z
R,A,Z,B,A L L

R, Unten, B, A, Rechts

B, L, B, A, Rechts

Z,B,R,A

Oben, R, A, L

Oben, Unten, L, Oben, R
LAZRBALL

Oben, L, L, B,A, L, L
C-Rechts, A, Z, C-Oben, L, R, Z
C-Rechts, A, Unten, Links
C-Oben, R, B, B

CREDITS ANSCHALIEN

Gib im Titelbild R, A, Z, R,

C-Rechts, A, B ein.

WCW NITRO

Die Menschheit kriegt vom Wrestling wohl nie
genug. Hier ein paar Tips fiir alle Nitros!

ALLE WRESTLER OFFNEN
Driicke im Titelbild C-Rechts, C-Rechts, C-
Rechts, C-Rechts, C-Links, C-Links, C-Links, C-
Links, R, R, R, R, L, L, L, L, Z. Ein Sound
bestétigt die richtige Eingabe, und Du erlangst
Zugang zu allen 48 Wrestlern.

MEHR RINGE

Driicke im Titelbild C-Links, L, C-Rechts, R, C-
Links, L, C-Rechts, R, Z. Ein Sound bestétigt die
richtige Eingabe. Du kannst jetzt folgende
neue Ringe auswdhlen: Friedhof, Raumschiff,
Zirkus, Hive, Turbo, Wunderland, Boudoir,
Spiegelsaal, Reck-Raum, psychedelisch, Disko,
Dschungel, 1984, Quark und Texas.

RINGALISWAHL

Driicke im Optionsmenti C-Rechts, R, C-Rechts,
R, Z. Ein Sound bestdtigt die richtige Eingabe.
Driicke Z, um den nédchsten Ring der Serie
anzuzeigen.

GESCHWOLLENE KOPFE
Driicke im Optionsmenti C-Links, C-Links, C-
Links, C-Links, C-Links, C-Links, C-Links, L, Z.
Ein Sound bestatigt die richtige Eingabe. Die
Kopfe der Wrestler schwellen nach jedem
Treffer an.

GROSE KOPFE

Driicke im Optionsme -Rechts, C-Rechts, C-
Rechts, C-Rechts, C-Rechts, C-Rechts, C-Rechts,
R, Z. Ein Sound bestétigt die richtige Eingabe.

RIESENKOPFE

Driicke im Optionsmenii C-Rechts, C-Rechts, C-
Rechts, C-Rechts, C-Links, C-Rechts, C-Links, C-
Rechts, Z. Ein Sound bestatigt die richtige
Eingabe.

GROSE KORPERTEILE
Driicke im Titelbild R, R, R, R, R, R, R, C-Rechts,
Z. Ein Sound bestétigt die richtige Eingabe.

GROSE HANDE

Driicke in der Modusauswahl L, L, L, L, L, L, L,
C-Links, C-Links, C-Links, C-Links, C-Links, C-
Links, C-Links, C-Links, C-Links, C-Links, C-
Links, C-Links, C-Links, C-Links, C-Links, C-
Links, C-Links.

EINGRIFF
Driicke wéhrend eines Matchs Z, um einen
anderen Wrestler zu Hilfe zu rufen.

YMCA-TANZ

Starte ein Match im Diskoring und driicke B.
Beide Wrestler fiihren jetzt den YMCA-Tanz vor.

TURBO-MAT:!

Steige in den Turboring.
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BATTLETANX

In der amerikanischen Werbung fiir
dieses Spiel ist ein geschlachteter
Teddybér zu sehen. Super Sache... na
ja, wer sich das Spiel iiber den
Importweg besorgt hat, freut sich
bestimmt iiber diese Pawdrter.

ALLE GANGS IM
CAMPAIGN=-MODLIS
Gib LTSLTSGNGS als PaBwort ein.
FEMALE STORM
RAVENS$ GANG

Gib WMNRSMRTR als PaBwort ein.

$TATE STREET LEVEL
Gib CJSKPFLGMH als Pawort ein.

SELBSTMORD
Halte C-Links, C-Rechts, C-Oben, C-
Unten.

LEVEL-PASSWORTER
Gib einen der folgenden Codes ein,
um im jeweiligen Level mit der
Nuclear Knights Gang zu starten.

Level 1 Ground Zero
FRHBMCTNTK
Level 2 The Tunnel
LHTSPMFRGS
Level 3 Times Square
NGLFFPTTFP
Level 4 Strangle Hold Bridge
SHPPNRVWGB
Level 5 Bonus
MRFFCRTKP
Level 6 Heartland
LPGCVBBJCF
Level 7 Lake Shore Drive
GLWHJCRNLK
Level 8 State St
KMKJTMHRNS
Level9 Bonus
FLWWFCWNRK
Level 10 Armageddon Highway
WSMBCPVRWS
Level 11 Area 51
CGJWVRGLNM
Level 12 Fremont St
KVVLHFHWTB
Level 13 Bonus
FCLPJRWTMP
Level 14 Crimson Gate
TMFNJMK]GF
Level 15 Wharf
PPJLJHRCVV
Level 16 Bonus
LNKNSWKGTH

Level 17 Q-Zone
WMNRSMRTR

FLYING
DRAGON

TWIN

Wir hatten die japanische Version
dieses Spiels vor langer Zeit unter
dem Namen Art of Fighting Twin
getestet. Falls Du Besitzer der US-
Version bist, erweisen sich diese
Codes als hilfreich.

- T ) ) KAMPFE AL$
Dieser Trick ist zwar nicht unbedingt der Oberhammer, da das Spiel nur BOKLICHIN

iiber den Importweg zu beziehen ist. Niitzlich ist er jedoch allemal! Spiele einfach das Spiel und
besiege Bokuchin. Danach steht er

Levelauswahli & umndmen o Dir als eigene Figur zur Verfiigung.

Halte L, Z, C-Oben und C-Unten gedriickt, wahrend Du Dich im

Titelbild befindest. Nach einigen Sekunden erscheint die RYLIMAOLI-TLIRNIER

Kémpferauswahl. Driickst Du hier C-Rechts oder C-Links, stellst Du Du muBt insgesamt neun

das Startlevel ein. Jetzt nur noch den richtigen Kampfer gewahlt, und Medaillen gewinnen, um am

los geht’s! Ryumaou-Turnier teilnehmen zu
diirfen.

S Lo

BAS 2 ' Das Spiel ist Dir zu schwer? Setze

'
LA (e o o

s 7 B kip - den Cursor auf die “Easy”-Option
A im Menii und driicke mehrmals
hintereinander das Steuerkreuz
nach links, bis “Very Easy”
erscheint.

WORLD DRIVER CHAMPIONSHIP

Méglicherweise der Welt unsinnigster Cheat,
es sei denn, Du stehst ganz besonders auf
Pink!

PINKFARBENE WAGEN

Beginne ein neues Spiel im Championship-
Modus und gib IGN64 als Namen ein.

109 ";‘ 793

Bei der Anzahl an Cheats, die sténdig fiir dieses Spiel bei
uns eintrudeln, ist es kein Wunder, daB irgendwann mal
einer kommt, der richtig fiir Spaf3 sorgt.

Tag-Modus

Wihle den Ubungsmodus fiir zwei Spieler. Sobald die Spieler ihre Wagen gewahit haben, beginnt der
Countdown. Driicke dabei wiederholt C-Oben. Wenn es korrekt gemacht wurde und das Spiel beginnt, wird
einer der Spieler "Es" sein. Der muf jetzt gefangen werden.




KEN GRIFFEY
JR'S SLUGFEST

Ein starkes Baseballspiel fiir das
N 64 und mindestens genauso starke Cheats von uns!

EXPLODIERENDER S$CHLAGER

Driicke wahrend eines Schlages sehr schnell Rechts, Links,
Unten, Rechts, Links, Oben, Rechts, Links und Unten.

FEUERWERK ANSCHALUEN

Wihle den Exhibition-Modus und driicke wahrend der Stadion-
auswahl Z, um den "View Stadium"-Modus zu betreten. Driicke in
diesem Modus R und Z gleichzeitig, um ein Feuerwerk zu starten.

GROSE KOPFE

Gewinne die World Series auf der Schwierigkeitsstufe Rookie und
kreiere einen Spieler mit dem Namen CODE BIGGHEDZ.

<PU V$ ¢PLI-MODLIS

Gewinne die World Series auf der Schwierigkeitsstufe All-Star und
kreiere einen Spieler mit dem Namen CODE CPUVSCPU.

TICK-TEAM

Gewinne die World Series auf der Schwierigkeitsstufe Veteran und
kreiere einen Spieler mit dem Namen CODE THETICK.

Fiir die folgenden Codes brauchst Du vorher nichts zu gewinnen;

kreiere einfach einen Spieler mit dem entsprechenden Namen fiir

den gewiinschten Effekt
NAME

CODE BIGFEET
CODE INVISIBLEMAN

EFFEKT
Grofe FiiRe
Unsichtbares Team

CODE TOOTHPICK
CODE LIDDLELEAGUE
CODE WEEBLEMAN
CODE STEAMROLLED
CODE PHATTBATT
CODE EMOTIONS

Schlankes Team
Kleines Team
Weeble-Team
Plattes Team
Grof3e Schldger
Geheime Teams

Hinweis: Die geheimen Teams stehen Dir nicht in den Seasons zur Verfiigung.

Ein sehr interessantes Puzzlespiel fiir das Né4. Friiher oder
spater wirst auch Du in einem Puzzle festhdngen. Dieser Cheat
hilft Dir etwas auf die Spriinge.

ZUGANG ZU ALLEN LEVELS
Driicke wahrend des Spiels Start und halte Z gedriickt. Gib mit
gedriicktem Z-Knopf R, B, A, B, A, C-Oben, C-Unten, C-Links, C-
Rechts, C-Oben, C-Unten, C-Links, C-Rechts ein. Hast Du alles
richtig gemacht, ertont ein Signal, und eine neue Option
erscheint. Uber diese gelangst Du in ein beliebiges Level.

C¢HARLIE
BLAST’S

TERRITORY

Eiir ein derartig hochexplosives Spiel
braucht man natiirlich auch heie
Codes, die die Lunte zum Brennen
bringen. Hier sind sie!

Legende:

H - Herz A-As

C - Kreuz )} — Bube
S - Pik Q- Dame
D - Karo K - Konig

Level 2: 4C, 5H, 10C, QC, QC
Level3:  4C, 5H, 10S, 9C, 4C
Level 4:  AC, 7D, 6H, 6S, 2H
Level 5: 6H, 2H, AS, 5H, 8H
Level 6: 9D, 10D, JD, JH, QH
Level 7: 9D, 10H, 10H, 7D, 5H
Level 8:  AC, 7D, 8D, 5C, 8H
Level9: 6D, 4H, 9H, 6H, QC
Level 10: 7D, 10H, AH, 9S, 6H
Level 11: 7D, 4S, 9D, 7H, QH
Level 12: 6D, 4D, 9C, 8C, 4C
Level13:  5C, 9C, JH, 6C, 4C
Level 14: 2H, 3D, 9D, 3D, 2C
Level 15:  4C, 5H, QS, 4C, 8C
Level 16: 6D, S, 2H, AD, 6H
Level17:  6H, 2H, QC, 7S, 3H
Level 18:  6C, KH, 10H, AC, 35

Ob Du es willst oder nicht, Rampage
wird wohl immer eine Rolle in der
Videospielewelt spielen! Mit diesen
Codes erhiltst Du Zugang zu den
geheimen Figuren.

Geheime Monster befreien
Big Al, der Zyklop

Gib im Pawortschirm den Code

B1G4L ein.

Griiner Zyklop
Gib im Pafwortschirm den Code
NoT3T ein.

Spiele als George
Gib im Pafiwortschirm den Code
SM14N ein.

Spiele als Lizzy
Gib im Pafwortschirm den Code
S4VRS ein.

Spiele als Ralph
Gib im Pawortschirm den Code
LVPVS ein.

Spiele als Alien
Gib im Pawortschirm den Code
B1Gy4L ein.

Nicht das beste Spiel auf Erden, doch die Disney-Lizenz garantiert unverschamt
viele Verkédufe. Qudl Dich nicht langer durch jedes Level, probier’s mal hiermit...

Levelauswahl
Bewege im Hauptmenii den Cursor auf Ant Hill (erstes Level), halte den Z-Knopf
und alle C-Kndpfe gleichzeitig gedriickt und driicke R. Du kannst jetzt zwischen
5 den 15 Levels hin- und

fliksjourney

% herspringen.
|
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im Dauertest

NAME:

WWF Attitude

LANGE DES$ TESTS:

3 Monate

REPLAY-WERT: 4/5

Mit WWF Attitude hat Acclaim die
Traume eines jeden Wrestling-
Fans wahr gemacht. Das Spiel
gldnzt nicht nur mit seinen
pompdsen Grafiken und
unglaublich realistischen
Animationen, sondern auch mit
seiner Optionsvielfalt. Einsteiger
und Profis kommen hier
gleichermafen auf ihre Kosten.
Wer sich erst einmal in den Ring
wagt, egal ob allein, zu zweit oder
gar zu viert, kommt auch so
schnell nicht mehr heraus - es sei
denn, er wird von seinem
Widersacher aus diesen heraus
befordert. Die zahlreichen
moglichen Kampftechniken
fordern aber auch leider ihren
Tribut. So dauert es schon ein
Weilchen, bis man einige drauf
hat. Etwas Joypad-Akrobatik
gehdrt manchmal dazu. Doch
gerade diese Vielfalt trgt zum
ldngeren Leben WWF Attitudes
bei. Scheinbar gibt es immer
wieder was zu entdecken, und
gerade im Mehrspielermodus
kann jeder seinen Freunden
zeigen, was sein eigens kreierter
Wrestler auf Lager hat. Die
komplexe Spielereditierung [aBt
dies zu, bei der sich den Kampfern
sogar eigene Spezialtechniken
zuweisen lassen. WWF Attitude
reizt auch nach unzahligen
Anldufen immer wieder aufs Neue.
Vor allem der Mehrspielermodus
ist eine Klasse fiir sich.

VON A-Z EINE KOMPLETTE LIBERSICHT
DER N64-SPIELE. $O HABEN WIR IN
DER 64 POWER GELIRTEILT...

1080° Snowboarding

A Bug’s Life

Aero Gauge
Aerofighters Assault
Air Boarder 64

All-Star Baseball 2000
All-Stars Baseball 99
All Star Tennis

Art of Fighting Twin*
Augusta Masters '98
Automobili Lamborghini
Banjo-Kazooie

Battle Phoenix*
Battletanx

Beetle Adventure Racing
Bio Freaks

Body Harvest
Bomberman 64

Blast Corps
Bomberman Hero
Bottom of the 9th
Brave Spirits Wrestling*
Buck Bumble
Bust-A-Move 2
Bust-A-Move 3DX
California Speed
Castlevania

Centre Court Tennis
Chameleon Twist
Chameleon Twist 2
Charlie Blast

Chopper Attack

Choro Q*

Clayfighter 63 1/3
Clayfighter: Sculptor’s Cut
Command & Conquer
Cruis’n USA

Cruis’n World

Dark Rift

Diddy Kong Racing
Doraemon*

DuaL HEROES

Duke Nukem: Zero Hour
Extreme G 2

F1 Pole Position

F-1 World Grand Prix

F1 World Grand Prix 2
FIFA 64

FIFA: Road to World Cup '98

FIFA’99
Fighters Destiny
Fighting Force

1-2
1-4
1°2
12
14
1-2
X
1-4
14
1
14
1
14
1-2
e S 4

1-2
1-4
12

128M
128M
96M
96M
128M
64M
128M
96M
64M
256M
128M
96M
64M

64M
128M
64M
96M
64M
64M
128M
96M
64M
96M
96M
96M
64M
64M
96M
128M
256M
64M
96M
64M
128M
64M
96M
128M
128M
64M
96M
256M
64M
128M
128M
64M
96M

11/98
7/99
3/98
1/98
5/98
6/99
7/98
4/99
13/97
9/98
1/98
7/8/98
10/98
2/99
5/99
7/98
12/98
13/97
6-7/97
1/99
7/99
5/98
10/98
7/98
2/99
5/99
4/99
1/99
1/98
2/99
6/99
10/98
10/98
13/97
7/98
7/99
45/97
9/98
11/97
13/97
8-9/97
2/98
6/99
12/98
12/97
9/98
6/99
6-7/97
2/98
2/99
4/98
7/99

So schén war Snowboarding nie!

Banijo krabbelt besser!
Weltraum-Racing in der Miilltonne! Urks!
Tiefflug auf Niveau-Ebene...

Sehr spaBiges Rennen auf Hoverboards.
Astreines Spiel noch einmal verbessert!
Rassige Baseball-Simulation.

Greife lieber zu Let’s Smash!

Niedliche Charaktere, schwaches Spiel.
Golf, gar nicht schmackhaft!

Tolles Rennspiel mit heifen Flitzern.
Absoluter Knaller! Bestes Jump’n’Run!
LaB diese Kugel besser nicht rollen...
Panzerfahren zum Abgewshnen!

Die Beetles sind los! ¢

Brutal und intelligent zugleich.

Guter RPG-Shooter mit viel Nebel.
Klassiker im 3-D-Gewand. Na ja...
Originelle und brillant présentierte Action.
Versaubeutelter Ableger der Serie.

Greif Dir einen anderen Schléger...

In Sachen Wrestling gibt es Besseres.
Ein auBergewdhnliches Shoot’em-Up.
Tolles Puzzle-Spiel mit Langzeitmotivation.
Vor Wut wirst Du hier nicht platzen!
Keine Power unter der Haube!
Meisterwerk des Horror-Genres!

Erstes Tennisspiel: Sehr gut!

Witziges Jump’n’Run, aber zu kurzlebig.
Schwierige Steuerung, gutes Level-Design.
Fiir den Hunger zwischendurch.

Zwischen Himmel und Erde ist der Teufel los.
Rennspiel fiir den ganz kleinen Hunger.
Ein Kampfspiel wird zum Krampfspiel.
Immer noch der gleiche Krampf.

Tolle Umsetzung des PC-Klassikers.

Ein wirklich armseliges Rennspiel!

Eine Fahrt ins Grauen...

Leider nur sehr mittelmaBiges Kampfspiel.
Erstklassiges, witziges und buntes Rennspiel!
Verkorkstes Jump’n’Run. Da fehlt was.
Da nimmt es jemand mit Clayfighter auf...
AuRergewdhnlich heifie Action!

Ein sehr méRiger Nachfolger. Schade.
Gutes Formel 1-Spiel. Es geht besser...
Die neue F1-Referenz mit toller Grafik!
Grandiose Fortsetzung!
Grottenschlechtes Fuiball-Spiel.
Krasses Gegenteil von FIFA64!

Das bisher beste FIFA-Spiel!

Das erste gute N64-Kampfspiel.

Wir haben schon besser gepriigelt.
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Forsaken 1-4
Frankreich '98: Fufiball WM 1-4
F-Zero X 1-4
The Glory of St. Andrews* 1-4
GASP: Fighters Nextream 1-2
Gex: Enter the Gecko 1
Glover 1
Golden Nugget 64 1-4
GT Racing Championship  1-2
Habu Shogi* 1-2
Holy Magic Century 1
Human Grand Prix* 1
Hybrid Heaven 1
Iggy’s Reckin‘ Balls 1-4
In-Fisherman Bass Hunter* 1
Int. Superstar Soccer '98 1-4
ISS 64 1-4
Jeopardy 1-4

J-League Dynamite Soccer* 1-4
J-League Eleven Beat '97* 1-4
J-League Perfect Striker 2 1-4

Ken Griffey Jr.‘s Slugfest  1-4
Knife Edge 1-4
Lego Racers 1-2
Loder Runner 3-D 1

Lylat Wars/StarFox 64 1-4
Mace: The Dark Age 1-2
Madden 64 1-4
Madden NFL’g9g 14
Magical Tetris* 1-2
Mahjong Master* 1-4
Mahjong 64* 1-4
Mario Golf 14
Mario Kart 64 1-4
Mario Party 14
Micro Machines 64 Turbo  1-8
Milo’s Astro Lanes 14
Mischief Makers 1

Mission: Impossible 1

Mystical Ninja: Starring Goemon 1

Mystical Ninja 2 starring Goemon1-2
MLB: Ken Griffey Jr 1-4
Monster Truck Madness 64 1-2
Multi Racing Championship 1-2

Nagano Winter Olympics ~ 1-4
Nascar ‘99 1-2
NBA Courtside 1-4
NBA Hangtime 1-4
NBA Jam ’99 14
NBA Live 99 1-4
NBA Pro '98 14
NBA Pro '99 1-4
NFL Blitz 1-2
NFL Blitz 2000 1-4
NFL Blitz 2000 14

. NFL Quarterback Club 98 1-2

NFL Quarterback Club '99 1-4

NFL Quarterback Club 20001-4
NHL’99 1-4
NHL Breakaway '98 1-4
NHL Breakaway 99 14
Nightmare Creatures* 1

Off Road Challenge 12
Olympic Hockey 98 1-4

Penny Racers 14

96M

128M

128M
64M
96M
64M
128M
96M
128M
64M
64M
128M
96M
256M
128M
64M
64M
96M
64M
128M
128M
64M
96M
128M
96M
64M
64M
128M
128
64M
96M
96M
96M
96M
128M
128M
128M
128M
96M

128M
96M
96M
64M

11/97
3/98
11/98
6/98
6-7/97
2/99
12/98
4/98
6/99
2/99
10/99
10/99
13/97
1/99
10/99
11/98
13/97
5/99
1/99
9/98
4/98
3/99

Wertung Wir sagen.

93%
93%
90%
20%
62%
90%
85%
71%
70%

67%
50%
78%
83%
66%
95%

30%
50%
75%
88%
90%

64%
73%
94%
76%
81%
86%
90%

XX
90%
80%
83%
85%
80%
85%

85%
92%
89%
73%
62%

79%
85%
60%
83%
82%
70%
59%
85%
91%
91%
83%
90%
82%
88%
91%
74%
71%
27%
78%
54%

Erstklassige Action in bunter 3-D-Umgebung.
ISS 64 hat einen wiirdigen Gegner gefunden.
Rasantes Rennspiel mit schlichter Grafik.
Erstes Golfspiel fiirs N64. Sauschlecht!
Ein echter Schlag ins Gesicht!
Sati(e)rischer Jump’n’Run-SpaR in 3-D!
Intelligentes Rétsel-Spiel in 3-D
Casino-Simulation mit vielen Spielen.
Rennspiel mit Pannen.

Japanisches Schachspiel. Keine Wertung.
Seit Zelda 64 noch uninteressanter.
Vorgéanger von F1 Pole Position.

Gutes RPG mit spielerischen Langen.
Gute Idee, flotte Rennen runde Sache!
Unauffallige Angelsimulation.

Besser geht eine Fuball-Sim kaum noch.
All-Time-Favorit im FuBball-Genre.
Logbuch-Eintrag: Ich bring mich um!
MéBige Fuball-Sim. Nimm 1SS64!
FuBball-Sim mit wenig Realismus.

Kaum Neues, aber ein Top-Spiel!

Fast hdtte es ASB 2000 vom Thron geholt!
Grottenschlechter Shooter.

Nur ein Mario Kart Verschnitt.

Ein Klassiker im neuen Gewand.
Grandiose Ballerei im Weltall!

Leider nur mittelméaBiges Kampfspiel.
Ausgezeichnetes Football-Game!

Gute Football-Sim, aber ldngst nicht perfekt.
Solide Tetris-Version mit neuen Ideen.
Ching-chang-chong... wir verstehen nix!
Import-Spiel... bringt uns gar nichts.
Grandioses Golfspiel!

Sehr spafige Kart-Rennen mit Kultfigur Mario.
Origineller 4-Spieler-SpaB!

Tolles Multi-Player-Rennspiel!

Total verriicktes Bowlingspiel!

Niedliches Hiipfvergniigen in 2-D-Welten.
Nicht ganz der erwartete Kniiller.

Sehr gutes Action-Adventure.

Geniales 2,5-D Jump’n’Run!

Baseball-Sim mit schnellem Gameplay.
Spafige Off-Road Raserei.

Mittlerweile ldngst tiberholtes Rennspiel.
Zwar keine Goldmedaille wert, aber...
Hier geht’s rund, aber nicht lange.

Wow! Ein Basketball-Spiel mit Pfiff!
Ziemlich hohles Basketball-Game. Bargh!
Und noch ein Basketball-Spiel...seufz.
Gutes Basketball-Spiel. Kaufenswert!
Guter Vierspieler-Modus, schwache Grafik.
Eine sinnlose Anschaffung...

So einfach kann Football sein!

Football zum Angewdhnen!

Football zum Angewdhnen!

Geile Hi-Res-Grafik, gutes Spiel.
Unverzichtbar im Football-Genre!

Altes kann so gut sein.

Extrem gutes Eishockey-Spiel.

Eissport vom Feinsten!

Altes Spiel in neuer Verpackung.
Ultrabrutales Action-Adventure!
&

P, piel im Sch

g

Look.
Schon wieder eine Wayne Gretzky-Kopie!
Ein Rennspiel, so billig wie sein Name.

Kapazitdt (M=MBits)
Rumble Pak
e b¢ Interner Speicher

Controller Pak

Player's Choice

Die mit einem roten Stern

gekennzeichneten Spiele
waren bei Drucklegung nur
{iber den Import-Weg

zu haben.

Hinweis: Indizierte Spiele nehmen wir
nicht in die Liste auf!

Hit-Listen

Hier sind die Spiele mit den
besten Wertungen nach
Genres gestaffelt.

JUMP'N'RLINS

1. Super Mario 64 95%
2. Banjo-Kazooie 94%
3. Mystical Ninja 2 92%

SHOOT EM-~LIPS/
EGO-SHOOTER

1. Turok 2 94%
2. Lylat Wars 94%
3. Forsaken 93%

PUZZLE

1. Bust-A-Move 3DX  90%
2. Bust-A-Move 2 88%
3. Puyo-Puyo Sun 64 87%

SPORT

1. 1SS ’98 95%
2. FIFA’99 94%
3. All-Star Baseball 2000 93%

RENNSPIELE

1. Diddy Kong Racing 95%
2.Top Gear Rally (J) 92%
3. Beetle Adventure Racing 92%

KAMPFSPIELE

1. Fighters Destiny
2. Smash Brothers
3. WWF Warzone

92%
90%
90%

Wer
ieeia

il Nummer 3
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NAME:
Gex: Enter The Gecko
LANGE DES TESTS:
13 Monate
REPLAY-WERT?: 2/5
Uns fallen auf Anhieb
Videospielhelden ein, die
irgend etwas ganz besonders
Langes haben. Die
Chamaleons aus Chameleon
Twist haben besonders lange
Zungen, Reinhardt Schneider
aus Castlevania (oder hief er
doch anders?) schleppt eine
lange Peitsche mit sich rum
und Gex hat wohl den
langsten Schwanz von allen.
Nicht gerade eine Eidechse,
wie sie im Buche steht, aber
dafiir eine, die ganz gekonnt
auf der Buche und auf
anderen verschiedenartigen
Objekten in der Phantasiewelt
steht. Gex rennt, krabbelt,
klettert und springt von einem
Fernsehkanal zum anderen,
erledigt Gegner mit Zunge und
Schwanz, zieht sich
verschiedene Outfits an und
spart nicht mit
witzigen
2  Showeinlagen.
Als Jump’n’Run ein
recht sehenswertes
Produkt, sowohl vom
Gameplay als auch in
grafischer Hinsicht.
Doch bei den meisten
Jump’n’Runs verhalt es
sich wie bei Adventures
und Rollenspielen:
Einmal durchgespielt
riihrt man es kaum noch an.

NS

Pilotwings 64 1

Pokemon Stadium™* 1-4
Powerful Pro Baseball 64* 1-2
Premier Manager* 1-4
Pro Baseball King* 12
Puyo Puyo Sun 64* 1-2
Quest 64 1

Racing Simulation 2 1-2
Rakuga Kids 12
Rampage: Universal Tour  1-3
Rampage World Tour 13
NFL Blitz 2000 1-4
Robotron 64 12

Rugrats Scavenger Hunt 1-4
Rush 2: Extreme Racing USA 1-2

San Francisco Rush 1-2
S.CARS. 1-4
Shadow Man 1
Shadowgate 1
Shadows of the Empire |
Silicon Valley 1
Sim City 2000* 1
Smash Brothers 14
Snowboard Kids 1-4
Snowboard Kids 2 14
Snowboard Kids (PC) 1-4
Snow Speeder 12
South Park 1-4
Starshot 1
Star Soldiers * 1

Star Wars Episode 1 Racer 1-2

Star Wars: Rogue Squadron 1

Superman 1-4
Super Mario 64 1

Taisen Puzzle Dama* 1-4
Tamagotchi World* 1-4
Tetrisphere 12
The New Tetris 1-4
Tohkon Road 2* 14
Tonic Trouble 1

Top Gear Overdrive 14
Top Gear Rally 1-2
Top Gear Rally (apan)* 12
Triple Play 2000 1-2
Turok: Dinosaur Hunter L

Turok 2 1-4
Twisted Edge* 1-2
Vigilante 8 1-4
Virtual Chess 64 1-2
Virtual Pool 64 1-2
V-Rally 12
Wave Race 64 (PC) 1-2
Wayne Gretzky’s 3-D Hockey 1-4
War Gods 1-2

WCW Vs NWO Revenge 14
WCW Vs NWO: World Tour  1-4

Wetrix 1-2
Wheel of Fortune* 1-3
Wild Choppers* 1
Wipeout 64 1-4
Wonder Project J2* 1
World Driver Championship 1-2
World Soccer 3* 14
WWF Warzone 1-4
Yoshi’s Story 1

Zelda 64: The Ocarina of Time 1

128M
128M
96M
96M
64M
96M
64M
96M
96M
128M
64M
128M
128M
96M
96M
64M
128M
64M
128M
64M
96M
128M
96M
64M
128M
128M
64M
64M
128M
64M
64M
96M
256M
128M
96M
96M

96M
64M
256M

128M
128M
64M
128M
96M
64M
96M
128M
64M
128M
64M
64M
128M
64M
128M
64M
128M
128M
256M

45/97
10/98
8-9/97
9/99
8-9/97
1/98
9/98
10/99
10/98
5/99
5/98
10/99
3/98
9/99
1/99
1/98
1/99
10/99
7/99
4-5/97
11/98
4/98
3/99
3/98
4/99
10/99
2/99
2/99
11/98
9/98
6/99
2/99
7/99
45/97
5/98
4/98
11/97
9/99
2/99
10/99
1/99
13/97
4/98
6/99
6-7/97
11/98
1/99
5/99
7/98
2/99
12/98
7/99
67/97
8-9/97
12/98
2/98
7/98
2/98
1/98
12/98
8-9/97
9/99
2/98
9/98
2/98
12/98

Nr. Wertung Wir sagen...

56%
80%
91%
72%
44%
88%
81%
83%
87%
78%
62%

87%

69%
90%
80%
79%
79%

79%
81%
65%
91%
89%
36%
95%
83%
72%
77%
88%

78%

98%

Uber den Wolken geht es ruhig zur Sache.
LaB Dich auf das Spiel der Zukunft ein. |
Da warten wir lieber auf US-Software.
Nur fiir echte Management-Fans.

Und wir warten immer noch...

Witziges Puzzle-Spiel im Tetris-Stil.
Buntes 3-D-Adventure mit RPG-Einlagen.
Gelungenes Formel 1-Spiel.

Immer noch besser als Clayfighter.
Langsam wird auch Rampage dde!

Hier fliegen die Fetzen!

Football zum Angewohnen!

Die Killer-Robots sind los! Ein Klassiker!
Simples Brettspiel. Nur fiir Kids!

Guter Nachfolger, aber nicht perfekt.
Rasante Autofahrten mit viel Crashs!
Tierisches Rennspiel.

Schaurig viel Gameplay fiirs Geld!
Immerhin ein Adventure.
Schmackhaftes fiir Star Wars-Fans!

Zur Abwechslung mal was anderes.
Stidte bauen auf dem N64. Interessant.
Kultiges Priigelspiel mit Ni do-Figuren!
Witziges Sportspiel mit Knuddelgrafik.
Ein Update, keine Fortsetzung!

Fast wie Mario Kart ohne Bremsen.

Ski und Snowboard im Doppelpack!
Humorvoll, aber nur kurzfristig spa3ig.
Jump’n’Run mit seltsamer Story.

So mancher 16Bit-Shooter ist besser.
Die Macht ist mit Nintendo!

Fiir Star Wars-Fans ein MuB!

Billige Kopie eines Superhelden.

Eines der besten aller Jump’n’Runs!

Fast identisch mit Puyo Puyo...

Fiir japanische Fans durchaus interessant.
Kunterbuntes 3-D-Tetris auf einer Kugel.
Phantastisches Mehrspieler-Tetris!
Kaufe Dir lieber WWF Warzone!

Lustiger Action-Spaf.

Optisch perfekter Fun-Racer!
SpitzenméaBiges Offroad-Racing!

Noch besser als die PAL-Version!
Ohgottogottogott! Was ist los, EA?
3-D-Action vom Feinsten!

Diesmal schlagen die “Dinos” machtig zu!
Snowboarden — gut, aber nicht perfekt.
Gute Action ohne Solo-Power!

Vorerst das einzige Schach-Spiel.
Nahezu perfekte Billard-Simulation!
Sehr realistisches Rennspiel.

Klasse Wassersport!

Ausgezeichneter Multispieler-Spaf.
Gute Grafik, viel Blut... das war’s.
Zirkusclowns in Hochform!

Eindeutiger Herr im Ring!

Puzzle-Spiel fiir Wasserratten.
Englisches Gliicksrad. Wiirg!

HeiRe Action-Simulation. Schwere Steuerung.
Der pure Adrenalinstof! Get it!

Rein japanisches Adventure.

Keine Qualitdten unterm Make-Up.
Japanischer Ableger von ISS 64.
Ausgezeichnetes Wrestling-Spiel.
Jump’n’Run mit guter Grafik, aber zu leicht.
Absolutes Kniiller-Adventure! Kaufen!
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ECHTZENSTH ! “ ! bel Nm!en:'los Konsl:s Oktoher!
4R EpuoDE 1 NIM'E“dO M s S

HAST DLI EINE
ALISGABE

| VERPASST?
e T Y DU MUSY IHR
N e o PP \ NICHT MEHR

’ NACHTRALIERN!

Cheats und Lo un en zu:
Star Wars Rogue Squadron Q

R WWF Warzone 475

> B frvest !& ,’ S \

- d‘zarvas e -
H World Grand Prix
Micro Machines >~ :

Gex 64

ICH MOCHTE FOLGENDE HEFTE:

AuSsGABE 13/97 O AUSGABE 7-8/98 E AUSGABE 3/99
AUSGABE 2/98 AusGaBE 9/98 | | AUSGABE  4/99
AUSGABE 3/98 AUSGABE 10/98 O AUSGABE 5/99
AUSGABE 4/98 Auscase 11/98 || AUSGABE 6/99
AusGABE 5/98 | Auscase 12/98 || AUSGABE 7-8/99

Strafe:

1000000

AusGABE 6/98 | AuseaBe 2/99 ||  Auscase 9/99
PLZ/Ort: ZAHLUNGSWEISE AusGase 10/99 ||

] Bargeld liegt bei L Verrechnungsscheck liegt bei

(Bei Minderjihrigen Unterschrift des/der Erziehungsberechtigten) (Bestellungen ohne beiliegendes Geld oder V-Scheck kénnen leider nicht bearbeitet werden!)
PREIS DM 6,80 zzGL. DM 2.- P/V (AUSLAND + DM 4,-.) PRO HEFT.
AUSGABE 6/99 DM 8,80 zzGL. DM 2.- P/V (AUSLAND + DM 4,-.) PRO HEFT.

BirTe senpen an: 64 power @ BESTELLSERVICE e Postfach 3161 e 48581 Gronau

Unterschrift




EPISODE 1 RACERS SOUTH PARK MARIO PARTY WWE ATTITUDE

Geschwindigkeitsrausch mit Oh mein Gott - Mario und seine Freunde in Alle Moves zu Acclaims
Star Wars-Feeling! Du kannst Kenny téten! einem Spiel der besonderen Art! Wrestling-Hit!

-
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